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Declaracao de Legalidade a ser emitida pela entidade mantenedora

DECLARACAO DE LEGALIDADE N° 01/ 2022 emitida pela entidade mantenedora

Instituicdo de COMPLEXO EDUCACIONAL DE SIQUEIRA CAMPOS LTDA

ASSUNTO: Declaragdo de Legalidade referente ao Projeto Politico-Pedagdgico

COLEGIO DOM BOSCO El, EF M apresenta o Projeto Politico Pedagoégico
elaborado pela Comunidade Escolar e aprovado pelo seu Conselho Escolar.

A Entidade Mantenedora emite a presente Declaragao’ que resulta da verificagio da

legalidade do Projeto Politico-Pedagégico da referida Instituicio.

O presente Projeto Politico-Pedagdgico atende os dispositivos da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacgéo Nacional — LDB n.° 9394/96, da Deliberagdo n.° 02/2018-CP/CEE/PR,
da Deliberagdo n.° 03/2018-CP/CEE/PR e da Deliberagdo n.° 04/2021 CP/CEE/PR - que
versam sobre o Referencial Curricular do Parand para a Educagdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio, bem como do Parecer Normativo n.° 01/2019 e n.° 03/2021 —
CPICEE/PR e demais legislagdes vigentes.

E a Declaragio.

Siqueira Campos, 4 de abril de 2022

‘ .)' T ‘_ 4
Leopoldo.Castilho de Assis
~ Diretor Administrativo

! A Declaragdo de Legalidade para as instituigdes publicas estaduais devera ser acompanhada pela Ata de Aprovagio emitida
pelo Conselho Escolar e Checklist.
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APRESENTACAO

Cada participante que passa em nossa sociedade vem se desenvolvendo
em uma velocidade rapida, principalmente no setor tecnoldgico, que permite o acesso
a tempo real.

Esse desenvolvimento crescente da sociedade moderna tem provocado
um olhar mais critico sobre a educacédo e a escola em sua pratica pedagodgica,
exigindo que todos reflitam sobre a verdadeira atribuicdo da escola.

Neste sentido, a complexidade do mundo atual exige uma mudanca de
cunho pedagdgico constante na instituicdo escolar, de modo que a escola, ao
organizar seu curriculo, ndo pode apenas pauta-lo em uma grade de conhecimentos
académicos, mas também deve ter consciéncia de que sua responsabilidade € muito
maior.

A Instituicdo Escolar hoje, além de oferecer conhecimentos académicos,
tem ressaltada sua funcéo social, na qual precisa interligar ao seu curriculo, aspectos
da realidade vivenciada por seus alunos, para que possam exercer com consciéncia
sua cidadania e, consequentemente melhorar sua condig&o de vida social.

Sendo assim, com 0 objetivo de organizar as acfes desenvolvidas no
Colégio Dom Bosco, procuramos desenvolver coletivamente o Projeto Politico
Pedagdgico (PPP), com toda a equipe e comunidade escolar, esse documento que
buscaré identificar a realidade local dos alunos atendidos em nossa instituicdo, nossas
fragilidades e possiveis apontamentos do que poderemos fazer para enfrentar essas
possiveis situacdes, em busca de cada vez mais melhorarmos a qualidade da
educacao oferecida.

Enfim, esse documento de construcdo coletiva funcionara como um
elemento norteador de nossa pratica pedagdgica. Porém, ressaltamos que Nnosso
projeto ndo serd algo pronto e acabado, mas sim constantemente avaliado e

reconstruido, pautando-se no dialogo.
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1 INTRODUCAO

A construcdo do Projeto Politico-Pedagdgico é o caminho para formarmos o
alicerce da nossa Instituicdo. Mais do que um instrumento legal, esse estudo visa
organizar o universo escolar para melhores resultados no processo de ensino e
aprendizagem e nas relacdes escolares desde a Educacéo Infantil até o final do
Ensino Médio.

Nesse contexto, todo o planejamento e a gestdo escolar devem acontecer
para que as praticas pedagdgicas sejam executadas, de forma coerente, com o
objetivo de aprimorar a reflexdo e o amadurecimento acerca das acdes do corpo
docente e discente. Para tanto, o PPP devera ser o fio condutor numa trajetoria
democréatica e educacional, estando de acordo com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

A escola é pautada por legislacdes, métodos, conteudos, clima organizacional
e curriculos. Ocorre que nenhum desses elementos fara sentido se ndo deixarmos
Obvio os objetivos propostos, os habitos e valores, as competéncias e habilidades que
desenvolveremos em todos os niveis de forma transdisciplinar, as formas de acéo e
estrutura de cada unidade de ensino, repensando e ressignificando constantemente a
nossa cultura, seja na questao escolar ou social.

E, portanto, fundamental que se conheca a realidade social na qual a escola
se insere, as familias e a comunidade envolvidas no processo, e 0s aspectos culturais,
visto que esse conjunto de fatores afeta diretamente 0 modo como alunos e pais se
relacionam com a escola e influéncia na aprendizagem.

Diante dessa realidade, o PPP deve ser visto tal qual um ecossistema, onde
as acdes sao coordenadas e no qual todos os individuos da comunidade escolar estdo
interligados, atualizando diariamente todo o ciclo da vida escolar, com o objetivo de

evitar a estagnacao e de promover o desenvolvimento coletivo.
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2 DADOS DE IDENTIFICACAO

i
Colégio ~a
< IV
OoOSCO

M-

NRE: IBAITI 32

Mantenedora: COMPLEXO EDUCACIONAL DE SIQUEIRA CAMPOS LTDA
CNPJ: 05.252.412/0001-32

Codigo INEP: 41378601

Especificidade: URBANA

Rua Odilon Leite Rodrigues, 1331, Nacbes. CEP: 849400-000
Siqueira Campos (PR).

E-mail: secretaria@domboscoonlinesc.com Telefone: (43) 9 8475-3124
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2.1 Organizagéo do tempo escolar

Organizacdo do tempo escolar (seriado, ciclos, modulos ou bloco), Sistema

de Avaliacdo (bimestral, trimestral ou semestral), Organizacdo Curricular (por

componente curricular ou area do conhecimento)

Etapa

Organizacéao

Avaliacéo

Organizacao curricular

Pré-escola

Mini Maternal
(2 anos)

Maternal
(3 anos)

Parecer
descritivo

O eu, o outro e o nés;
Corpo, gestos e
movimentos;

Tragos, sons, cores e
formas;

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacao;
Espacos, tempos,
guantidades, relacdes
e transformacdes.

Educacao Infantil

Nivel |
(4 anos)

Nivel Il
(5 anos)

Parecer
descritivo

O eu, o outro e o nés;
Corpo, gestos e
movimentos;

Tracgos, sons, cores e
formas;

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacao;
Espacos, tempos,
quantidades, relacdes
e transformacoes.

EF Anos Iniciais

1° ano

Parecer
descritivo

Arte;

Ciéncias;
Educacéao Fisica;
Geografia;

Historia;

Lingua Portuguesa,;
Matematica;

L.E.M. Inglés;
Robdtica;
Socioemocional.

EF Anos Iniciais

2° ano,
3° ano,
4° ano

Trimestral
(Nota)

Arte;

Ciéncias;
Educacao Fisica;
Geografia;

Historia;

Lingua Portuguesa;
Matemética;
Educacgéao Financeira;
L.E.M. Inglés;
Robdtica;
Socioemocional.
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Etapa Organizacao Avaliacéao Organizacao curricular
= Arte;
= Ciéncias;
= Educacéo Fisica;
5° ano ) G_e o,gr_afla;
6° ano = Historia,
EE Anos Finais 7% ano Trimestral . L[ngua Inglesa; -
8° ano (Nota) = Lingua P_ortuguesa,
o =  Matematica;
9° ano . .
= Filosofia;
= Oficina de Redacdo;
= Socioemocional,
* Educacéo Financeira.
= Linguagens e suas
Tecnologias;
a A = Ciéncias Humanas e
1% Serie Trimestral Sociais Aplicadas;
Ensino Médio 22 Série AP ’
a e Ar (Nota) = Matematica e suas
32 Serie o
Tecnologias;
= Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias.

2.2 Quantidade de Turmas e Estudantes

Turno Quantidade de Turmas Quantidade de Estudantes
Manha 7 (sete) 73 (setenta e trés)
Tarde 9 (nove) 84 (oitenta e quatro)

3 ELEMENTOS SITUACIONAIS

3.1 Caracterizacao

O Colégio Dom Bosco tem sua sede em local de facil acesso, tanto para os
que vém dos bairros quanto para os que vém pelo principal acesso a Cidade, a
Rodovia Parigot de Souza. Tem uma Area Construida de 923,22 m?, dispondo de
4.252,25 m? de Area Livre, em uma Area Total de 5.175,47 m2. O espaco livre é
gramado e arborizado, com jardins que dao ao ambiente um clima aconchegante.

Para a estrutura administrativa temos: Sala da Diretora Pedagdgica e do
Diretor Administrativo, Recepcédo, Secretaria, e Sala de Professores. Em apoio as
atividades pedagodgicas a comunidade escolar tem a sua disposicdo Biblioteca,
Quadra Poli Esportiva e Quadra de Areia.

Para a recreacédo, além das quadras, o Colégio tem um parque construido
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em madeira, com diversos brinquedos integrados.

Possui 11 salas de aula, todas com ventilador, iluminacdo e mobiliario
adequado e em perfeitas condi¢cdes. Na area destinada a Educacao Infantil possui
patio coberto e solario. As trés salas utilizadas atualmente para o ensino médio foram
ampliadas a fim de oferecer espago mais amplo, adequado aos alunos adolescentes.
A sala utilizada pelo 3° Ano do Ensino Médio conta com projetor multimidia, tela de
projecéo, computador com acesso a internet e caixa amplificada.

O colégio disponibiliza sinal de Wi-Fi em toda area do Colégio, que tem
possibilitado aos professores desenvolverem aulas interativas com pesquisas e
atividades em tempo real.

Ha banheiros masculino e feminino, com adaptacdo para alunos com

necessidades especiais. Os funcionarios usam banheiro exclusivo.

3.2 Histoérico

O Colégio Dom Bosco de Siqueira Campos, foi fundado em 16 de fevereiro
de 2001, sendo, entdo, mantido por Ida Couto Ribeiro Leal & Cia. Sua localizacdo se
dava no Bairro Boa Vista, Siqueira Campos, Parana e estava sob a jurisdicdo do NRE
de Jaguariaiva. O Colégio Dom Bosco estabeleceu, parceria com Sistema de Ensino
Dom Bosco, com sede em Curitiba — PR, passando a utilizar o material didatico
produzido pela Editora Dom Bosco.

Pela Resolucdo n° 375/2001 foi autorizado o funcionamento da Educacéo
Infantil e Pré-escola e das séries iniciais do Ensino Fundamental (12 a 42 séries).

A autorizacao de funcionamento do Ensino Fundamental, de 52 a 82 Série,
de forma gradativa, se deu através da resolucéao 479/2002.

No inicio de 2003 o Colégio Dom Bosco passou a ter como Entidade
Mantenedora o COMPLEXO EDUCACIONAL DE SIQUEIRA CAMPOS LTDA,
conforme Resolugéo 685/03. No dia 02 de janeiro do mesmo ano, a Mantenedora
nomeou Adriana Lemes Silveira para exercer a funcdo de Diretora do Colégio,
permanecendo no cargo até fevereiro de 2005.

Com nova localizacdo, a Rua Odilon Leite Rodrigues, n° 1331, no Bairro
Nacoes, em Siqueira Campos — PR, inaugurado em 16/02/2003, dispondo de novo e
moderno espaco fisico, foi possivel a implantagdo do Ensino Fundamental de 52 a 82
séries, de forma simultanea, mais precisamente a partir de 11 de marco de 2003, de

acordo com o parecer 1206/2003.
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Seu Regimento Escolar foi ratificado pelo NRE de Ibaiti através do Ato
Administrativo n® 96/03 de 28/10/2003.

Através da Resolucdo 190/04, de 20 de janeiro de 2004, € dado o
reconhecimento do Ensino Fundamental em suas séries finais.

No inicio de 2004 ocorreu a implantacdo do Ensino Médio, de forma
gradativa, de acordo com a Resolucdo 3032/03 que autorizou seu funcionamento. E
em 28 de junho de 2006, pela Resolucéo n°® 3115/06, foi concedido o reconhecimento
do Ensino Médio.

Na busca de uma educacao sempre atualizada e contextualizada, o Colégio
Dom Bosco teve reconhecida sua Proposta Politica Pedagogica em 01 de marc¢o de
2004, documento em que sistematiza sua filosofia e linha de atuacdo pedagdgica.

Em 15/01/2013 pelo ato de nomeacdo n°® 03/20013, a mantenedora
nomeou Juliana Bento Lopes Vilas Boas, para exercer a funcao de diretora do Colégio
Dom Bosco. Em 30/06/2015, pelo ato 04/2015, quem assumiu a direcdo do Colégio
Dom Bosco é Cristiane Dal Negro Alves. Em 01/01/2020 a Sr.2 Gislaine Amaro Ribeiro
e nomeada Diretora através de Ato Administrativo 01/2020 e permanece até a

presente data.

3.3 A organizacao dos tempos, espacos e a gestdo de sala de aula

Instalamos em toda éarea externa do colégio (frente, fundos, patios e
corredores) um sistema de vigilancia por cameras, que além de reforcar a seguranca
do espaco escolar, possibilita melhor observacao e controle do transito de alunos e

demais pessoas que circulam pela instituicao.

A alimentacédo escolar € produzida em nossa cozinha que atende a todas as
exigéncias legais para seu funcionamento e sob orientacdo de uma nutricionista. Ha
um pétio coberto que € utilizado como local de alimentacdo para os alunos, contando
com mesas e cadeiras. Para os alunos do Ensino Fundamental Il e Médio é permitido

alimentar-se em toda area livre.

Estdo a servico do trabalho pedagdgico diversos equipamentos com:
copiadora, scanner, impressoras laser e jato de tinta, TVs”, aparelho de som, caixa

de som, mesa de som amplificada e projetor multimidia (Datashow), instalado em

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




uma sala livre, para uso de acordo com a necessidade de cada professor.

3.4 Descricéo da populacédo que frequenta a escola e da comunidade em que
esta inserida

A comunidade Siqueirense é composta por uma populacdo com grau de
instrucdo baixa; a maioria possui apenas o Ensino Fundamental.

Os pais dos alunos do Colégio Dom Bosco — EI EF M, em sua quase
totalidade, possuem nivel econdbmico médio, sdo profissionais liberais, empresarios,
professores que almejam, para seus filhos, uma educacdo escolar que venha ao
encontro das necessidades e anseios da nova geracao.

Embora a comunidade seja pequena e a globalizacdo ainda nédo tenha,
entre nos, grandes proporcdes, as dramaticas transformacdes familiares ocasionando
mudancas de papéis para pais e maes, a acentuada auséncia dos pais no ambito
familiar, a crescente entrada das maes no campo de trabalho, a forte influéncia da
midia, especialmente as Redes Sociais, a urbanizacao crescente das populacdes e a
transformacao de vinculos parentais e de vizinhanga, criam novos contextos para a
constituicdo da identidade das criangas.

E neste contexto que as criangas chegam a escola, com conhecimento
empirico abastado, cabendo a escola sistematiza-los e dar continuidade. Porém, a
consequéncia danosa de tantas transformacdes é a falta de limites que dificultam
alguns objetivos educacionais.

Embora seja uma instituicdo particular, o Colégio Dom Bosco — EI EF M
nao se omite de atividades e/ou eventos sociais, politicos e religiosos, principalmente
porque ndo se concebe uma escola sem envolvimento social e nem uma sociedade
sem escola.

A integracdo dos pais de alunos com o Colégio é excelente, pois
reconhecem seu esforco em proporcionar uma educagdo escolar solida,
fundamentada em principios relevantes, que requer, ainda, com o avanco tecnoldgico,
0 resgate e/ou a valorizagdo da competéncia profissional, da capacidade de
argumentagédo, dentro de um ambiente de respeito a si e ao outro.

A missdo da escola é providenciar aos seus alunos os meios para uma

educacéo integral e solida.
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3.5 Rendimento Escolar

GOVERNO DO ESTADO DO PARANA ANO: 2020
SECRETARIA DO ESTADO DA EDUCACAO - SEED

MUNICIPIO: SIQUEIRA CAMPOS

ESTABELECIMENTO: BOSCO, C D-EI EF M

ESTATISTICA DO RESULTADO FINAL

CURSO: 2001 EDUC INFANTIL

Descricao Numero Percentual Soma do niimero de matricula do curso

Numero de Alunos Aprovados: 26 100,00

Numero de Alunos Aprovados por Conselho de 0 0,00

Numero de Alunos Reprovados: 0 0,00

Numero de Alunos Desistentes: 0 0,00 29

Numero de Alunos Transferidos: 2 6,90

Numero de Alunos Sem Frequéncia 0 0,00

Ndmero de Alunos Excluidos por Erro: 1 3,45

CURSO: l 4035 IENSINO FUND.1/5 ANO-SERIE

Descricao Numero Percentual Soma do nimero de matricula do curso

Numero de Alunos Aprovados: 44 100,00

Ntmero de Alunos Aprovados por Conselho de 0 0,00

Numero de Alunos Reprovados: 0 0,00

Numero de Alunos Desistentes: 0 0,00 49

Numero de Alunos Transferidos: 5 10,20

Numero de Alunos Sem Frequéncia 0 0,00

Numero de Alunos Excluidos por Erro: 0 0,00

CURSO: ‘ 4039 |ENSINO FUND.6/9 ANO-SERIE

Descricao Nimero Percentual Soma do niimero de matricula do curso

Numero de Alunos Aprovados: 39 100,00

Numero de Alunos Aprovados por Conselho de 0 0,00

Numero de Alunos Reprovados: 0 0,00

Numero de Alunos Desistentes: 0 0,00 42

Numero de Alunos Transferidos: 3 7,14

Numero de Alunos Sem Frequéncia 0 0,00

Numero de Alunos Excluidos por Erro: 0 0,00

CURSO: ‘ 9 |ENS[NO MEDIO

Descricao Numero Percentual Soma do numero de matricula do curso

Numero de Alunos Aprovados: 34 100,00

Numero de Alunos Aprovados por Conselho de 0 0,00

Numero de Alunos Reprovados: 0 0,00

Numero de Alunos Desistentes: 0 0,00 37

Numero de Alunos Transferidos: 3 8,11

Nimero de Alunos Sem Frequéncia 0 0,00

Ntmero de Alunos Excluidos por Erro: 0 0,00

CURSO: ‘ 2100 |ENS.PRE-ESCOLAR-CRECHE

Descricao Numero Percentual Soma do nimero de matricula do curso

Numero de Alunos Aprovados: 14 56,00

Numero de Alunos Aprovados por Conselho de 0 0,00

Numero de Alunos Reprovados: 0 0,00

Numero de Alunos Desistentes: 11 44,00 58

Numero de Alunos Transferidos: 1 1,72

Numero de Alunos Sem Frequéncia 0 0,00

Numero de Alunos Excluidos por Erro: 32 55,17

Pagina1de 1
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3.6 Mapa de frequéncia por Cursos - 2020

Frequéncia por Curso - 2020

Ensino Médio 89.04%

EF Anos Finais 87.82%

EF Anos Iniciais 95.67%

Educagdo Infantil 95.08%

Pré-escolar 82.50%

75.00% 20.00% 85.00% 90.00% 95.00% 100.00%

3.7 Acompanhamento da frequéncia Escolar

E obrigatéria a frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) do
total da carga horaria do periodo letivo, para fins de promocao.

O Registro de Classe é feito através de Sistema Online, o professor faz
diariamente o registro de frequéncia, contetdos e avaliacdo. O mesmo esta disponivel
de forma on-line 24 horas por dia, para consulta de pais, alunos e responsaveis.

Toda falta é comunicada a equipe pedagdgica, na qual faz o monitoramento

e contato com responsavel se necessario.

4. ELEMENTOS CONCEITUAIS

4.1 Sujeito

A concepgao de Homem vem a ser como “sujeito histérico, produto e
produtor das relac6es econdmicas, sociais, culturais e politicas que o transformam e
sao transformados pelos conflitos estabelecidos entre as diferentes classes sociais” e
a participagao “como processo educativo, conscientizador, transformador e de luta,
pela construcdo de uma sociedade justa e igualitaria”

O homem € um ser integral corpo e mente, em processo, valorizado pela
sua existéncia pessoal e concreta no espaco e tempo, tornando-se um ser social em

convivéncia. Essa socializacdo visa a formagdo de um ser humano melhor,
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respeitando os tempos de aprender, a partir do que as criangas estao preparadas a
assimilar, conforme demonstrou Jean Piaget. Para o educador sui¢co, “0 homem
melhor é aquele que chegara a ser Sujeito por meio de uma consciéncia e de uma
reflexdo sobre a sua situagao, o seu meio concreto, plenamente consciente, prestes
a intervir no real para transforma-lo. ” (PIAGET,1970, p. 35). Nesse contexto, o homem
melhor é aguele que tera a responsabilidade frente ao mundo social.

Nesse sentido, torna-se importante o reconhecimento da busca humana
constante pelo aperfeicoamento, pois 0 homem caracteriza-se pela insaciabilidade e,
portanto, insatisfeito permanentemente. Através desta busca surgem suas principais
virtudes: a capacidade de tomar decisées e mudar, a capacidade de avaliar sua
situacdo e a capacidade de permanecer na busca pelo que anseia.

Do ponto de vista antropoldgico € o homem como um ser de praxis, ou seja,
um ser com caracteristicas fundamentais, que o distinguem dos demais seres da
natureza. Nesse sentido, pode se dizer que o homem:

e & um ser consciente- é sujeito;

e sabe-se inacabado- € um ser em busca;

e ¢ solidario- um ser de relacdes;

e ¢ histérico- tem consciéncia de ter um passado e de possuir um futuro.

Existe, portanto, uma realidade social inegavel onde cada individuo tem
fundamental papel, acumulando e transmitindo experiéncias que vao preenchendo os
espacos geograficos e histdricos de sua existéncia, tornando- o um ser histérico-critico
social, o qual convém a escola desenvolver, visando a competéncia e a criticidade,
bem como, a participacéo ativa e consciente, capaz de gerar mudancas significativas

para construir uma nova realidade.

4.2 Sociedade

O conceito de sociedade é fundamental para o estudo das relacbes que
sdo estabelecidas entre os individuos que partilham valores, cultura, territorio e
histéria. A sua estruturacao contribuiu para o desenvolvimento da sociologia como
ciéncia e contou com a contribuicdo de diversas intelectuais. Uma sociedade € uma
estrutura ampla, na qual os sujeitos estabelecem relacbes, quase sempre,
impessoais, mas que possuem um aspecto de coletividade.

Etimologicamente, a palavra sociedade é originaria de dois termos latinos:
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socius e societa. O primeiro é traduzido como “parceiro” ou “companheiro”; o segundo,
por sua vez, significa “associacao entre comuns”. Ambas as ideias estao expressas
no conceito de sociedade, tanto em sua utilizacdo mais formal e academicista, quanto

no uso trivial em que a palavra é empregada.

Cada individuo, em seu respectivo mundo vivido, pertence a um
determinado grupo social, no qual um processo de interacdes se
desenvolve, ou seja, se estruturam a intensidade e a regularidade das
experiéncias interacionais, que se vao estabilizando por
condicionamentos de antecipagfes reciprocas. Assim se forma a
‘Identidade Social’ para cada individuo. Pedagogicamente sao
extremamente, neste processo, as instancias da Primeira
Socializacdo, que sédo base para a formacdo desta identidade social
do Educando (KUNZ, 2001a, p. 141).

Para WEBER (1864-1920), a ideia de sociedade estava diretamente ligada
as relacbes que eram estabelecidas entre os sujeitos. Logo, as ac¢des individuais
possuiam primazia para a constru¢cdo do agrupamento social. N esse sentido, a
sociedade é um conjunto de individuos interagindo entre si com base no pressuposto
segundo o qual o(s ) seu(s) interlocutor (res) compartilha(m) do mesmo significado de
suas acdes, por isso ha uma reciprocidade de sentidos nessa relacéo.

4.3 Educacéo

Educacao (do latim educare) no sentido formal é todo o processo continuo
de formagé&o e ensino aprendizagem que faz parte do curriculo dos estabelecimentos
oficializados de ensino, sejam eles publicos ou privados.

Educar € promover a capacidade de interpretar o mundo e agir para
transforméa-lo. E um processo materializado em uma série de habilidades e valores,
ocasionando mudanca intelectual, emocional e social. A educagao, portanto, deve
contribuir com a formagédo do ser humano integral, sendo o veiculo que conduz o
homem a mudanca e a transformacao.

No seu sentido mais amplo, educacao significa 0 meio em que os habitos,
costumes e valores de uma comunidade s&o transferidos de uma geracdo para a
geracdo seguinte. A educacéo vai se formando através de situacdes presenciadas e
experiéncias vividas por cada individuo ao longo da sua vida.

De acordo com o filésofo tedrico da area da pedagogia René Hubert, a

educacado € um conjunto de acdes e influéncias exercidas voluntariamente por um ser
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humano em outro, normalmente de um adulto em um jovem. Essas acdes pretendem
alcancar um determinado propdsito no individuo para que ele possa desempenhar
alguma funcdo nos contextos sociais, econdmicos, culturais e politicos de uma
sociedade.

No processo educativo em estabelecimentos de ensino, os conhecimentos
e habilidades séo transferidos para as criancas, jovens e adultos sempre com o
objetivo desenvolver o raciocinio dos alunos, ensinar a pensar sobre diferentes
problemas, auxiliar no crescimento intelectual e na formagéo de cidadéaos capazes de
gerar transformacdes positivas na sociedade.

Educacdo engloba os processos de ensinar e aprender. E um fenémeno
observado em qualquer sociedade e nos grupos constitutivos dessas, responsavel
pela sua manutencdo e perpetuacdo a partir da transposicéo, as geracdes que se
seguem, dos modos culturais de ser, estar e agir necessarios a convivéncia e ao

ajustamento de um membro no seu grupo ou sociedade.

4.4 Processo Ensino-aprendizagem

Dentro do ambiente escolar, todos sdo educadores e educandos. As
relacdes de ensino-aprendizagem se estabelecem de mdltiplas maneiras: as criancas
e adolescentes tém muito a aprender entre si, com colegas de outras faixas etarias,
com as merendeiras e a equipe de limpeza. Da mesma forma, a educacdo ganha
quando os professores trocam experiéncias entre si € assumem uma postura menos
hierarquica diante de seus alunos, ou quando os gestores dialogam e interagem com
outras escolas.

O processo ensino-aprendizagem é um nome para um complexo sistema
de interagdes comportamentais entre professores e alunos. Mais do que “ensino” e
“aprendizagem”, como se fossem processos independentes da agdo humana, ha os
processos comportamentais que recebem o nome de “ensinar’ e de “aprender”.

Processos constituidos por comportamentos complexos e dificeis de
perceber. Principalmente por serem constituidos por multiplos componentes em
interagdo. Os proprios comportamentos sdo passiveis de percepcédo e de definicdo
cientifica a partir da identificacdo dos seus componentes e das interacdes que
estabelecem entre si, 0s quais constituem os fendmenos que recebem os nomes de

“‘ensinar” e de “aprender”.
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A interdependéncia dos dois conceitos € fundamental para entender o que
acontece sob esses nomes. Sua percepc¢ao e entendimento constitui algo crucial para
o desenvolvimento de qualquer trabalho de aprendizagem, de educacéo ou de ensino.
Como identificar esses componentes? Como caracterizar as relagdes entre eles?

Nas palavras do educador Paulo Freire, ndo existe ensino sem
aprendizagem. Para ele e véarios educadores contemporaneos, educar alguém € um
processo dialdégico, um intercambio constante. Nessa relacdo de ensino-
aprendizagem, educador e educando trocam de papéis o tempo inteiro: o educando
aprende ao passo gque ensina e o educador ensina e aprende com o outro.

Ainda para Freire, no processo pedagdgico, esses papéis devem ser
assumidos conscientemente — todos que fazem parte da comunidade escolar nao
séo apenas sujeitos do “ensinar” e do “aprender”, e sim, seres humanos com historias
e trajetdrias Unicas, em um territério especifico. Assim, faz-se indispensavel
reconhecer o outro em toda sua complexidade, em suas esferas biologicas, sociais,
culturais, afetivas, linguisticas, entre outras.

Nesta perspectiva, a relacdo de ensino-aprendizagem promove o diadlogo
entre o conteudo curricular e os conteddos Unicos, compostos pelas vivéncias,
histérias e individualidade de cada um que circula pelos territérios educativos, sejam
estes dentro ou fora da escola.

Para Gadotti (2007), corroborando com as ideias de Freire (1996), o
professor tem um papel fundamental e relevante no processo ensino aprendizagem,
gue ensinar ndo € meramente a transferéncia de contetdo, e sim a criacdo de

possibilidades de apreensao por parte dos educandos. Nesse contexto,

O professor deve apoiar o educando para que ele mesmo supere suas
dificuldades, na busca permanente pelo conhecimento, pautada nos saberes
necessarios a sua pratica educativa, portanto, o poder da obra de Paulo
Freire ndo estd tanto na sua teoria do conhecimento, mas no fato de ter
insistido na ideia de que € possivel, urgente e necessario mudar a ordem das
coisas. Ele ndo apenas convenceu muitas pessoas em muitas partes do
mundo pelas suas teorias e praticas, mas, também, despertou neles a
capacidade de sonhar um mundo “mais humano, menos feio e mais justo”.
Ele foi uma espécie de guardido da utopia. Esse é o legado que ele nos
deixou. Esse legado €, acima de tudo, um legado de esperanca
(GADOTTI,2007, p.89).

4.5 Avaliacao da Aprendizagem

Avaliacdo da aprendizagem é um instrumento utilizado para avaliar a

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




evolugdo dos alunos ao longo do processo de ensino-aprendizagem. Esse
procedimento vai além de aplicar testes e conceder notas aleatérias, mas exige um
acompanhamento do estudante em diferentes momentos do processo educativo. Para
os educadores, 0 procedimento é uma oportunidade para verificar se os estudantes
conseguiram atingir as metas definidas. Dessa forma, é possivel trazer novo
direcionamento as acfes pedagdgicas para que 0s objetivos sejam atingidos.

A avaliacdo da aprendizagem traz beneficios para os alunos e até mesmo
para os educadores. No caso dos estudantes, hd a possibilidade de verificar o
andamento do seu aprendizado e buscar métodos para impulsionar o seu
desenvolvimento. Além disso, professores podem incentivar a autoavaliacdo nos
alunos, e estimular a sua participacao ativa na aprendizagem.

Na medida em que a avaliacdo se centra em provas e exames, nao ha
uma melhoria na qualidade da aprendizagem. Caso seja necessaria a utilizacao de
provas, é preciso deixar claro que ela é apenas uma formalidade do sistema escolar.

Uma avaliacédo que busca a transformacao social deve ter como objetivo o
avanco e o crescimento do seu educando e ndo estagnar o conhecimento através de
praticas disciplinadoras. Ela consiste em verificar o que o aluno aprendeu e se 0s
objetivos propostos foram atingidos e se o programa foi conduzido de forma
adequada. Deve representar um instrumento indispensavel na verificagdo do
aprendizado continuo dos alunos, destacando as dificuldades em determina disciplina
e direcionando os professores na busca de abordagens que contemplem métodos
didaticos adequados para as disciplinas.

A pratica avaliativa tem que centrar-se no diagnéstico e ndo na
classificacdo. A funcédo classificatéria € analisar o desempenho do aluno através de
notas obtidas, geralmente registrada através de numeros. Ela retira da préatica da
avaliacdo tudo o que é construtivo. Por sua vez, a diagnostica constitui-se num
processo de avancar no desenvolvimento e no crescimento da autonomia do
educando, sendo capaz de descobrir seu nivel de aprendizagem, adquirindo

consciéncia das suas limitacfes e necessidades a serem avancadas.

4.6 Premissas da Escola

e O Colégio Dom Bosco, tem como premissa: proporcionar uma educacao de

qualidade a todos, com intuito de assegurar os cidadaos de qualquer forma de
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violéncia, negligéncia e discriminagéo.

e O trabalho pedagdgico visa o Atendimento Educacional Especializado, com a
garantia de condi¢des de acesso, permanéncia, éxito escolar e participacéo por
meio de oferta de servicos educacionais especiais e de recursos de
acessibilidade e tecnologia assistiva, que eliminem barreiras e promovam a
incluséo.

e Atendimento interdisciplinar, adaptacbes e demais servicos de
acompanhamento e de apoio, para atender as necessidades dos estudantes;

e Adocéao de medidas individualizadas ou coletivas no ambiente escolar, visando
auxiliar o desenvolvimento académico e social dos estudantes;

e Possibilidade e condi¢cdes de alcance de acessibilidade para utilizacdo com
seguranca e autonomia dos espacos fisicos, de mobilidrios e equipamentos
escolares;

e Garantia de adocdo de medidas de apoio que favorecam o desenvolvimento
dos aspectos linguisticos, culturais, vocacionais e profissionais dos estudantes;

e Garantia de participacéo e acesso dos estudantes em igualdades de condi¢cdes
em jogos, atividades recreativas, esportivas, de lazer e em concursos no ambito
escolar;

e Adocédo de praticas pedagdgicas inclusivas por programas de capacitacao e
formacdo continuada de docentes para o0 atendimento educacional
especializado;

e Garantia de participacdo e integracdo das familias nas diversas instancias

inclusivas da comunidade escolar.

5. ELEMENTOS OPERACIONAIS

5.1 Plano de acao

5.1.1 ELEMENTOS ESPECIFICOS E DETALHADOS DAS ACOES

5.1.1.1 Objetivos

O grande objetivo do Colégio Dom Bosco € o de formar cidad&os a fim de que

tenham consciéncia de que ndo adianta somente formar sem informar, além de que,
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a Escola ndo forma ninguém, mas mostra os caminhos e orienta o aluno em direcéo
ao saber. Sendo que esse saber, socialmente elaborado sera transmitido aos
educandos com o objetivo de favorecé-los a serem cidadaos que saibam interagir com
0 meio que 0s cercam, com competéncias necessérias para dissertar, argumentar,
interpretar os saberes cientificos, proporcionando formas para agir e intervir por
consciéncia prépria.

Também que o aluno seja estimulado a construir uma imagem positiva de si,
buscando pela confianca escolher e realizar seu projeto de vida, sabendo valorizar e
empregar o dialogo com forma de esclarecer conflitos e tomar decisdes coletivas,
partindo desse ponto, a Escola prop6e a estimular desde cedo o trabalho em equipe,
descobrindo ndo s6 as potencialidades individuais. Constitui-se também em se refletir
gual a formagdo que se pretende que os alunos obtenham que a escola deseja
proporcionar e tem possibilidade de realizar, sendo nesse sentido pontos de referéncia
gue devem orientar a situacao educativa em todas as areas ao longo da escolaridade
obrigatéria. Nossa escola se norteia em algumas Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional de acordo com a LDB 9394/96, Art. n° 32: Art. 32.

O ensino fundamental obrigat6rio, com duracéo de 9 (nove) anos, gratuito na
escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a

formacao basica do cidaddo, mediante: (Redacédo dada pela Lei n® 11.274,
de 2006) | - o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como

meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo; Il - a
compreenséo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; 27 Ill - o

desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicado de conhecimentos e habilidades e aformacao de atitudes e valores;
IV - o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade
humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social. § 1° E
facultado aos sistemas de ensino desdobrar o ensino fundamental em ciclos.
§ 2° Os estabelecimentos que utilizam progresséao regular por série podem
adotar no ensino fundamental o regime de progressdo continuada, sem
prejuizo da avaliacao do processo de ensino-aprendizagem, observadas as
normas do respectivo sistema de ensino. § 3° O ensino fundamental regular
serd ministrado em lingua portuguesa, assegurada as comunidades
indigenas a utilizacdo de suas linguas maternas e processos proprios de
aprendizagem. § 4° O ensino fundamental sera presencial, sendo o ensino a
distancia utilizado como complementacéo da aprendizagem ou em situacdes
emergenciais. 8 50 O curriculo do ensino fundamental incluira,
obrigatoriamente, conteldo que trate dos direitos das criancas e dos
adolescentes, tendo como diretriz a Lei no 8.069, de 13 de julho de 1990, que
institui o Estatuto da Crianca e do Adolescente, observada a producédo e
distribuicdo de material didatico adequado. (Incluido pela Lei n® 11.525, de
2007). § 6° O estudo sobre os simbolos nacionais sera incluido como tema
transversal nos curriculos do ensino fundamental. (Incluido pela Lei n°
12.472, de 2011) (BRASIL, LDB, 1996).
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5.1.1.2 Responsaveis

A parceria com a familia € uma ponte para a relacdo entre escola e
comunidade. E importante que os pais e responsaveis sintam-se acolhidos pela
equipe pedagogica e tenham canais de comunicacdo efetivos com a escola. Eles
estao incluidos ndo s6 quando for preciso resolver alguma questdo do aluno, mas em
diversos momentos da rotina escolar. Sempre que se faz necesséario chamamos os
pais a comparecer na escola, também em assinaturas de boletins trimestralmente,
onde os mesmos acompanham o desempenho na aprendizagem e junto com 0s
professores tentam buscar alternativas para a solucao das dificuldades.

No inicio de cada ano a direcdo da escola convida os pais e responsaveis
para uma reunido ordinaria, onde serdo planejadas as atividades a serem
desenvolvidas durante o ano. Partindo desse pressuposto, acreditamos que deve
haver um comprometimento participativo entre escola/pais, escola/alunos,
escola/sociedade para que possam sanar os problemas emergentes que a educacao
esta enfrentando.

5.1.2 ELEMENTOS COMUNS
5.1.2.1 Acompanhamento da hora-atividade

A hora atividade é uma conquista dos professores, por isso deve-se ser
usufruida da melhor maneira possivel. Em nosso Colégio ela é distribuida de acordo
com a CONVENCAO COLETIVA DE TRABALHO 2019/202, registrada no ministério
do trabalho sob numero PR001519/2019 que reserva 12%, que é um periodo
reservado a estudos (leitura do Projeto Politico Pedagogico, Regimento Escolar,
Proposta Pedagdgica Curricular, entre outros), formacdes online, preparacdo de
aulas, planejamentos, reflexdes e avaliagoes.

O planejamento, execugdo, acompanhamento e avaliagbes das agles a
serem executadas na hora-atividade dos professores sdo de responsabilidade do
conjunto do corpo docente que vao desempenhar as acdes sob a orientacdo e
acompanhamento da equipe pedagdgica, por esse motivo devem vir acompanhados
de um processo de reflexdo sobre as necessidades e possibilidades de trabalho
docente na escola.

A hora-atividade € cumprida nas dependéncias deste Estabelecimento de

Ensino, nunca se esquecendo que € um direito do professor para melhor
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desempenhar suas a¢des docentes e ndo deve ser desviada de seus propoésitos.

5.1.2.2 Engajamento Familia e Comunidade

O trabalho de parceria entre escola e a familia requer uma visdo ampla desta
interagdo. Embora com fungdes distintas, ambas tém em comum o0 processo de
educar e acompanhar o desenvolvimento dos alunos.

Portanto, a familia tem grande responsabilidade na formacdo dos filhos,
instituindo regras e valores, de acordo com suas crengas e culturas, juntamente com
varias outras instituicdes da sociedade, que contribuem para o0s processos formativos,
conforme preconiza a LDB 9394/96 em seu artigo primeiro: A Escola compartilha a
responsabilidade de educar as novas geracdes, com outras instituicdes da sociedade;
a familia, a convivéncia humana, o trabalho, as instituicdes de ensino e pesquisa, 0s
movimentos sociais, e as organizagfes da sociedade com suas manifestacdes
culturais. Vale ressaltar que a instituicdo desenvolve acbes de integracéo
reconhecendo a familia como uma parceira ativa e essencial na educacao escolar, e
esta parceria € construida em diversos momentos. Os pais sempre sao bem
informados a respeito da vida escolar de seus filhos por meio de diferentes canais de
comunicacao.

E, portanto, fundamental que se conheca a realidade social na qual a escola
se insere, as familias e a comunidade envolvidas no processo, e 0s aspectos culturais,
Vvisto que esse conjunto de fatores afeta diretamente o modo como alunos e pais se
relacionam com a escola e influéncia na aprendizagem.

Compreendemos a escola como organismo vivo da comunidade onde esta
inserida, e, como tal representa os interesses desta comunidade. A triade escola,
familia e comunidade dialogam e interagem, alicercadas no objetivo comum de
oferecer a melhor e mais eficiente formacdo as nossas criancas e adolescentes,
cuidando de sua seguranca e bem-estar em todos 0s aspectos. A comunicacado se da
dinamicamente e esta explicitada no regimento escolar, nos projetos desenvolvidos e

nos meios tecnolégicos de comunicacéo disponiveis.

5.1.2.3 Atendimento Especializado Alunos com Necessidades Especiais

A inclusdo, no campo educacional, trata-se de uma aprendizagem pessoal e
de mudanca de paradigmas no que se refere as diferencas individuais e aponta

reflexdes sobre como os educadores lidam com a diversidade. E, na realidade, um
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processo continuo de desenvolvimento pedagoégico e organizacional dentro das
escolas regulares que requer a participacao e o esforco de todos.

A educacdo inclusiva promove o atendimento aos alunos com deficiéncia,
transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo. Respeitam
se as especificidades desses alunos tanto no processo de aprendizagem quanto no
educacional. Para dinamizar o processo, € prevista a identificacdo de recursos
necessarios, o desenvolvimento de praticas colaborativas, a organizacao de redes de
apoio e a formacgdo continuada dos docentes e da equipe pedagogica. Na pratica,
busca-se identificar esses educandos e, a partir disso, devem ser determinadas as
necessidades do aluno, estabelecidos os limites e possibilidades da escola e da
familia e respectivas atribuicdes para que o processo de aprendizagem se concretize
de forma eficiente e eficaz.

Mantém-se um dialogo com a familia para reportar os avan¢os e/ou
dificuldades na escola, envolvendo-a no processo, e também obtendo informacdes
dos responsaveis no que tange ao acompanhamento do aluno por psicopedagogos e
por profissionais da area da saude. Para a interacdo de familia e escola, é
imprescindivel o alinhamento de confianca muatua. Enfatiza-se que a equipe
pedagodgica tem autonomia para tomar as decisdes em relacdo a adocéo de praticas
educativas especificas para a escolarizacdo desses educandos.

O processo educacional se enriguece com a pluralidade de ideias,
comportamentos e atitudes dos que participam do espaco escolar. Assim, elementos
de ordem fisica, intelectual, emocional ou sociocultural, particularmente intervém

nesse movimento, exigindo uma educacao voltada para a inclusao.

5.1.2.4 Conselho de Classe

O Conselho de Classe é uma oportunidade de reunir os professores com o
objetivo de refletir sobre a aprendizagem dos alunos e o processo de ensino. Seu
objetivo é favorecer uma avaliacdo mais completa do estudante e do proprio trabalho
docente, proporcionando um espaco de reflexdo sobre o trabalho que esta sendo
realizado e possibilitando a tomada de decisdo para um novo fazer pedagdgico,
favorecendo mudancas para estratégias mais adequadas a aprendizagem de cada
turma e/ou aluno. No Conselho de Classe objetiva-se encontrar os pontos de
dificuldade tanto dos alunos quanto da propria instituicdo de ensino na figura de seus

professores e organizacdo escolar. Nele deve haver uma discussédo coletiva onde
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serdo apontadas dificuldades de alunos, professores e da instituicdo de ensino, a fim
de buscar melhorias para o processo ensino-aprendizagem. Ele é um espaco
democratico de construcao de alternativas para o desenvolvimento da instituicdo de
ensino e das estratégias para o atendimento aos que nela estudam. O conselho de
classe é realizado ao final de cada trimestre letivo.

Da educacao infantil ao 5° ano do ensino fundamental anos iniciais, 0
professor regente, ou o padrinho/tutor de turma descreve o perfil da turma que € lido
para os presentes no conselho. Apés esse momento cada aluno é analisado pelo
grupo de professores (regentes e especializados) e integrantes da equipe quanto as
atitudes, ao comprometimento, ao empenho e a aprendizagem/rendimento. Apds a
analise, é decidido o encaminhamento necessario (conversa com aluno, conversa
com 0s responsaveis ou com especialista externo).

Do 6° ano do ensino fundamental anos finais ao 3° ano do Ensino Médio, ao
final de cada trimestre os professores das turmas fazem um parecer descritivo,
contendo o perfil de cada turma, quais seus maiores pontos positivos e negativos,
apos esse guestionario € agendado uma reunido geral com a presenca de todos os
professores que atuam na turma, onde cada aluno é analisado pelo grupo de
professores e integrantes da equipe quanto suas atitudes, seu comprometimento, ao
empenho e a aprendizagem/rendimento. Apdés a analise, é decidido o
encaminhamento necessario (conversa com aluno, conversa com 0s responsaveis ou

com especialista externo).

5.1.2.5 Avaliacéo e Recuperacgéo de Estudos

Avaliar € uma acao fundamental dentro da gestao participativa dos processos
na Instituicdo. Nesse sentido, avaliagéo orienta em relagdo aos caminhos percorridos
a serem analisados e melhorados, também aponta para novas possibilidades e
encaminhamentos, em qualquer nivel do ambito escolar, norteando e alertando em
relacdo a responsabilidade social que é o compromisso da escola. Todo contexto
avaliativo nos direciona para dois segmentos: avaliacdo institucional e avaliacdo do
processo de ensino e aprendizagem. Ambas estéo interligadas, e, a partir disso, 0
didlogo constante, de forma coletiva e compartilhada pelos diferentes sujeitos
envolvidos e conduzird a uma acdo pedagogica qualificada e eficiente. Na avaliacdo
institucional a dimenséo do conhecimento envolve o aprendizado da cultura geral e a

valorizag&o de novos conhecimentos que atentem aos desafios de uma sociedade em
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constante movimento. A dinamicidade desse processo gera mudancas tecnolégicas e
cientificas e nos impulsiona a constantemente avaliarmos o que devemos manter e 0
gue devemos mudar em nossas praticas pedagdgicas e nos processos da gestao
educacional, sem cairmos em modismos. Nesse sentido, 0s processos de ensino e
aprendizagem nao se limitam a transmissdo dos conhecimentos acumulados na
histéria nem a transmissao de informacdes, mas se preocupam, essencialmente, com
a transformacéo desses conhecimentos em saberes significativos e contextualizados.
J& a avaliacdo do processo de ensino aprendizagem é parte do processo de ensinar
e aprender, compreende o percurso formativo como um continuo que se estabelece
ao longo do periodo escolar, tanto quanto ao longo da vida, significa considerar a
singularidade dos tempos e dos modos de aprender dos diferentes sujeitos. Acéo que
visa também a identificacdo das lacunas de aprendizagem, por meio da observacao,
andlise, que exigem do professor (re)planejamento, atentando para as dificuldades
individuais dos alunos e também as coletivas. Enfim, ensinando, avalia-se, avalia-se
ensinando e aprendendo.

Na Educagéo Infantil até o 1° ano do Ensino Fundamental anos iniciais, a
avaliacdo é sistemética e continua, abordando os aspectos cognitivo, psicoldgico,
socioafetivo e psicomotor. Pressup8e uma organizacao intencional e sistematica do
processo pedagodgico, exigindo que o educador planeje o seu trabalho, avalie o
processo e 0s seus efeitos no desenvolvimento e na aprendizagem das criancgas. E
realizado por meio de registros, a partir da observacéo de cada aluno nas atividades
e interagdes no cotidiano. Ao final de cada trimestre, realiza-se um relato para cada
familia, a partir das observacdes e dos registros dos professores, sobre o
desenvolvimento da aprendizagem da crianca em cada um dos campos de
experiéncia.

Do 2° ao 8° ano, o sistema de avaliacdo nestes anos € trimestral, sendo que
0 aproveitamento, desempenho e atitudes dos alunos sdo expressos de forma
guantitativa e qualitativa. A forma quantitativa é dada por meio de todas as atividades
avaliativas (individuais e em equipe), realizadas ao longo do trimestre em cada um
dos componentes curriculares, gerando, assim, uma média trimestral expressa por
nota de 0 a 10. Utilizamos para isso os seguintes codigos: para Provas (P1 e P2) e
para Trabalhos (P3). A avaliacdo qualitativa remete-se aos conteudos atitudinais
expressos de acordo com a média/ numero de acertos que cada aluno teve, a

avaliacao tem valor 10,0.
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Para obter MEDIA final de trimestre faz se o seguinte calculo:

P1+ P2+ P3 e divide tudo por 3, obtendo assim a média referente ao trimestre
estudado.

Para 9° ano, ensino fundamental anos finais ao 3° ano do Ensino Médio, sdo
P1, refere-se as avalia¢des do inicio do trimestre, além disso temos o Simulado, séo
conteudos juntos em uma so avaliacdo e a P3, que séo os trabalhos e as atividades
avaliativas aplicadas no decorrer do trimestre. O célculo é realizado da seguinte
maneira:

P1 x 2 + Simulado + P3 e divide tudo por 4, obtendo assim a média referente
ao Trimestre.

A partir do 2° ano do ensino fundamental anos iniciais, ao final do trimestre se
o(a) aluno(a) ndo teve um desempenho satisfatorio, 0 mesmo sera convocado para
realizar a Recuperacgédo, onde o professor ministra um resumo, agenda um conteudo
gue deverd ser estudado e é aplicado uma prova.

A nota que o(a) aluno(a) tirar nessa prova substitui a média que ele havia
tirado, porém se a nota for inferior, prevalece a maior nota.

Aluno com média trimestral superior a 6,0 ndo tem obrigacdo de realizar a
prova de recuperagdo, mas € um direito dele de fazer, caso queira melhorar as notas.

Em contrapartida, aluno que tirou média inferior a 6,0 € convocado a realizar

a avaliacao de recuperacao.

5.1.2.6 Processo de classificagcéao e reclassificacéo

Os critérios de avaliacdo seguem as normas das turmas regulares. Ou seja,
validagdo no Historico Escolar, como enriqguecimento curricular: para que ocorra
registro dessas atividades no Historico Escolar, sera necessario um minimo de 75%
de frequéncia anual em todos os componentes curriculares, além de aproveitamento
acima de 50%.

O aluno ser& considerado promovido sem recuperacgdo final se alcangar, no
somatorio dos trimestres, média igual ou superior a 6,0 (seis), e frequéncia superior a
75%.

Em caso de recuperacdo final, o aluno que obtiver nota menor que a média
anual, permanecera com a nota maior. O aluno sera considerado promovido apés a

recuperacao final se obtiver média igual ou superior a 6,0 (seis). O aluno que apoés as
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by

recuperacdes finais demonstrar aproveitamento inferior & média 6,0 (seis) em
gualquer numero de disciplinas sera considerado reprovado devendo repetir o
ano/série em gque nao lograr aprovacao.

Cada aluno podera repetir dois anos consecutivos, no terceiro,
obrigatoriamente devera ser promovido para o ano/série seguinte. Para o aluno ter
direito de ser avaliado pelo conselho ndo podera ter nota abaixo da média em mais
de trés disciplinas. O aluno que é aprovado por conselho de classe ndo podera usar
esse beneficio por dois anos consecutivos.

Em caso de falta em dia de entrega ou apresentacdo de trabalho, sera
necessario entregar atestado médico em até 48h. Caso o aluno nao tenha atestado
sera aceito o trabalho na aula seguinte com peso inferior. Apds esse periodo sera
aceito, porém sem peso de nota. Em caso de falta em dia de simulado, o aluno podera
realizar a prova mediante atestado médico em até 48 horas. Em caso de falta em dias
de avaliacdes, sera necessario entregar atestado médico em até 48h ou pagar uma

taxa na secretaria para pagamento da segunda chamada.

5.1.2.7 Estagio Nao Obrigatoério

O objetivo geral da nossa instituicdo € a formacao do educando para o seu
desenvolvimento integral, preparando-o para exercer a sua cidadania e
consequentemente oferecendo possibilidades para a sua inser¢cdo no mundo do
trabalho, o estagio se apresenta como auxiliar na efetivacado desse objetivo.

A nossa Instituicdo de Ensino colabora e disponibiliza espaco para a
realizacdo de estdgios obrigatorios e ndo obrigatorios. Os alunos estagiarios tem
espagco para a realizacdo de estagios obrigatorios e ndo obrigatorios tanto na
Educacéao Infantil qguanto no Ensino Fundamental, e os professores, de acordo com o
seu horario recebem estagiarios, inclusive para as areas de gestao.

O estagio € um espaco rico em conhecimento e aprendizagem, deve trazer 0s
estagiarios para as situacdes vivenciadas no cotidiano escolar. Porém, o estagio
obrigatério e nado obrigatério devera ser desenvolvido sempre se baseando na
concepcao historico critica, deve também colaborar com a escola e com o professor
gue recebem os estagiarios no sentido de uma analise e reflexdo critica sobre a
organizacdo do trabalho pedagodgico. Essa critica precisa estar respaldada em

referenciais teéricos que permitam ao professor também refletir sobre sua prética,
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evitando andlises descontextualizadas que em nada enriguece ambas as partes.

A contextualizacéo curricular do estagio devera estar presente em todas as
aulas sejam elas observadas ou ministradas sempre de acordo com os conteudos
contemplados no planejamento, tais conteudos devem ser utilizados/trabalhados com
o0 intuito de evitar uma aprendizagem sem nenhum significado para os alunos.

Com a Lei 11.788 de 25 de Setembro de 2008, que dispde sobre o estagio de
estudantes; altera a redacédo do art. 428 da Consolidacéo das Leis do Trabalho —CLT,
aprovada pelo Decreto-Lei no 5.452, de 10 de maio de 1943, e a Lei no 9.394, de 20
de dezembro de 1996; revoga as Leis nos 6.494, de 7 de dezembro de 1977, e 8.859,
de 23 de marco de 1994, o paragrafo Unico do art. 82 da Lei no 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, e o art. 60 da Medida Provisoria no 2.164-41, de 24 de agosto de
2001; e dé& outras providéncias. A Lei 11.788/2008 dispde:

Art. 1° Estagio é ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no
ambiente de trabalho, que visa a preparagdo para o trabalho produtivo de
educandos que estejam frequientando o ensino regular em instituicdes de
educacdo superior, de educacao profissional, de ensino médio, da educacéo
especial e dos anos finais do ensino fundamental, na modalidade profissional
da educacdo de jovens e adultos. § 1° O estagio faz parte do projeto
pedagogico do curso, além de integrar o itinerario formativo do educando. §
2° O estagio visa ao aprendizado de competéncias préprias da atividade
profissional e a contextualizacéo curricular, objetivando o desenvolvimento do
educando para a vida cidada e para o trabalho. Art. 2° O estagio podera ser
obrigatério ou nao-obrigatério, conforme determinacdo das diretrizes
curriculares da etapa, modalidade e area de ensino e do projeto pedagdgico
do curso. § 1° Estagio obrigatério é aquele definido como tal no projeto do
curso, cuja carga horaria é requisito para aprovacéo e obtencéo de diploma.
§ 2° Estagio ndo-obrigatorio € aquele desenvolvido como atividade opcional,
acrescida a carga horaria regular e obrigatéria.
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6 PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR (PPC)

6.1 ORGANIZADOR CURRICULAR DA EDUCACAO INFANTIL

A proposta de organizacdo curricular compfe a sequéncia do Referencial
Curricular do Parana na etapa da Educacdo Infantil. E composta por partes
correspondentes as idades das criancas. O detalhamento por idades busca contribuir
com o trabalho do professor independente da organizagdo de turmas adotada pela
rede de ensino ou instituicao.

Para cada idade sdo apresentados os campos de experiéncias e 0s objetivos
definidos pela BNCC, identificados com o cédigo original e em negrito, em seguida
aparecem as complementagbes validas o Parana, por meio de objetivos
correlacionados. Considerando o desdobramento em idades, alguns objetivos
constantes na BNCC se repetem e 0s objetivos elaborados buscam trazer uma
complexificacdo gradativa. Considerando que os alunos possuem ritmos de
aprendizagem muito diferentes uns dos outros, as graduagdes das complexidades

devem acompanhar o desenvolvimento de cada individuo.

6.1.1 CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagcdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situa¢des de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac6es de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interacéo e o conhecimento pelas criangas das manifesta¢fes e tradigbes
culturais brasileiras;

XIl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas,
e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
Valores para a vida interacdo com criangas e adultos.

em sociedade. Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e
criancas, estabelecendo vinculos.
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Cuidados com a
organizagao do
ambiente.
Respeito a
individualidade e a
diversidade de todos.
Familia e escola.
Praticas sociais
relativas a higiene.
Meu corpo e o do
outro.

Nome préprio e do
outro.

Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.

Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da
instituicao.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com 0 outro em situacdes
de amizade e conflito.

Demonstrar quando suas a¢fes podem gerar conflitos ou afinidades.
Participar de atividades que envolvam cooperacao, respeito e
solidariedade com o outro.

Vivenciar experiéncias que envolvam o nome préprio das pessoas que
fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertério social.
Participar de tarefas de organizacdo do ambiente.

Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.
Confianca e imagem
positiva de si.
Estratégias para
resolver situacoes-
problema.
Comunicacgao.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.
Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seus colegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivos simples.

Cuidar de sua apresentacdo pessoal e de seus pertences.

Expressar suas emoc¢des e sentimentos de modo que seus habitos,
ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em que
convive.

Participar de momentos de escolha manifestando interesse e
curiosidades

Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos
dentro da sala quando solicitada.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando
este necessita.

Conhecer sua identidade, seu nhome, suas histérias e suas
caracteristicas.

Patrimbnio material e
imaterial.

Atributos fisicos e
funcéo social dos
objetos.

Convivio e interacéo
social.

Normas de
convivéncia.

Meios de transporte.

(EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangas
da mesma faixa etéria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracdes,
investigacBes ou de faz de conta.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma
solidéria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior duracao.
Brincar de faz de conta junto com outras criangas.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Utilizar e organizar diferentes espacos da instituic&o.

Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando
objetos.

Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e espacos.
Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitdrio, sala de aula,
conhecendo a funcéo de cada um.

Identificar seus pertences demonstrando cuidados com 0s mesmos e
com os de seus colegas.

Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas
caracteristicas.

Sensacles, emocgdes
e percepcoes.

(EIO2EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.
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Comunicacgao.
Linguagem oral e
corporal.

Nome proprio e do
outro.

Participar de situagOes de brincadeira buscando compartilhar enredos
e cenarios.

Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de situagdes vividas
ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma histdria
escutada.

Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da danca, da
musica ou da arte.

Participar de situacdes que envolvam relatos simples de
acontecimentos sobre vivéncias.

Interagir com pessoas de diferentes idades, em situa¢ges do dia a dia.
Estabelecer relacdes com os colegas através de diferentes
brincadeiras.

Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em diferentes
situacoes.

Cooperar com os colegas ou professor(a) quando solicitada.

Préprio corpo e do
outro.
Caracteristicas
fisicas.

Afetividade nas
convivéncias sociais.
Outras pessoas,
tempos e culturas.
Corpo humano.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Perceber o préprio corpo e o do outro.

Reconhecer a representacdo do proprio corpo e das demais criancas
da turma por meio de registros graficos e fotos.

Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferengas com as de seus colegas.

Reconhecer a si mesma e ao outro como seres sociais com
caracteristicas proprias que convivem em grupos.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acfes
e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de
expressao e representacao.

Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes
de agir.

Demonstrar afeto e respeito ao outro.

Normas de convivio
social.

Regras de jogos e
brincadeiras.

(EIO2EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca.

Participar da construcao e respeitar normas e combinados de convivio
social, de organizacao e de utilizacao dos espacgos da instituicao.
Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em
momentos de alimentacdo, cuidado com a saude e brincadeiras.
Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de
diversas culturas.

Reconhecimento e
respeito as
diferencas.
Procedimentos
dialégicos para a
resolucéo de
conflitos.

(EI0O2EOO07) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com
a orientacdo de um adulto.

Resolver os conflitos relacionais com ajuda do(a) professor(a) em
situacBes de brincadeira.

Desenvolver a¢des, gradativamente para resolver conflitos.
Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interagBes com outras criancas.
Expressar suas emoc¢des em situagtes de conflitos, como, por
exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se com o apoio do(a)
professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Perceber o dialogo como recurso para resolver conflitos.

Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.
Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro,
percebendo que suas atitudes geram consequéncias positivas ou
negativas.
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Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e

a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

| - favoregcam a imersé&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramética e musical,

[..]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ag6es de cuidado pessoal, auto-organizacdo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacdes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura;

[..]<>/p

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Coordenacdo motora
ampla: equilibrio,
destreza e postura
corporal.
Manifestacfes
culturais.

Orientacdo espacial.
Seu corpo, suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

O corpo do outro.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os
seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas fun¢des e
formas de funcionamento.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e a
expressao corporal diante do espelho, utilizando as diferentes formas
de linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.
Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da
escola e de sua comunidade préxima.

Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

Cantar cangdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de
musicas com movimentos corporais.

Criar movimentos e gestos a partir de apresentacdes artisticas.
Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais,
dancas, musicas e brincadeiras que séo tipicas de sua regido, de sua
cultura.

Coordenacgéo motora
ampla: equilibrio,
destreza e postura
corporal.
Manifestacbes
culturais.

Orientacéo espacial.
Seu corpo, suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

O corpo do outro.

(EI02CG01) Continuacao.

Imitar movimentos fazendo rela¢des entre a situacéo vivida e o
enredo, cenarios e personagens em situacdo de faz de conta.
Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos
e desconfortos.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacgos da unidade e
lugares externos.

Brincar nos espacgos externos e internos com obstéculos que
permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.

Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes
caracteristicas.

O corpo e o espago.
Motricidade.

Jogos expressivos de
linguagem corporal.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.
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Nocoes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras
etc.

Orientacéo espacial.
Ambiente escolar.

Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar,
correr, se arrastar e outros.

Localizar um brinquedo e buscé-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos no espaco.
Experimentar novas exploragdes a partir de diferentes perspectivas,
olhando pela janela, em cima da mesa ou do escorregador do parque
etc.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragéo
do espaco escolar e extraescolar.

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo, feitos com corda, elésticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.
Explorar o espaco ambiente da escola considerando a localizacao de
seus elementos no espaco: frente, atras, separado e junto, entre, em
cima e embaixo, dentro, fora e etc.

Participar de situagdes em que o(a) professor(a) demonstra a
localizacao de objetos: frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.
Participar de situagdes que envolvam comandos: dentro, fora, perto,
longe, em cima, no alto, embaixo, ao lado, na frente, atras, como:
colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do
carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.
Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda realizando alguns
comandos: puxar o brinquedo para frente, para tras, de um lado para
0 outro etc.

Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

O corpo e seus
movimentos.
Esquema corporal.
Danga.

Imitacdo como forma
de expressao.
Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar liviemente ou de acordo com comandos dados
em brincadeiras e jogos.

Participar de situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e
dentro da sala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que
permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre
outras possibilidades.

Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os
movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando etc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo
espaco e compartilhar com os colegas.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

Dancar, executando movimentos variados.

Participar de jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacdo de
histdrias e outras possibilidades.

Praticas sociais
relativas a higiene.
Materiais de uso
pessoal.

Habitos alimentares,
de higiene e
descanso.
Cuidados com a
saude.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.

Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando acdes simples
relacionadas a salde e higiene.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e
alimentar-se solicitando ajuda.

Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

Identificar os cuidados basicos ouvindo as acfes a serem realizadas.
Conhecer o0 material de uso pessoal.
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Usar utensilios apropriados nos momentos de alimentagao e
higienizagao

Utilizar o assento sanitario.

Experimentar alimentos diversos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

Elementos do meio
natural e cultural.
Materiais e
tecnologias para a
producao da escrita.
Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcgodes.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou funcdes.
Coordenar o movimento das méos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas

Adaptar a forma como segura instrumentos gréaficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir
diferentes marcas gréficas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.
Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes
recursos e suportes.

Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassatr.
Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou
argila.

Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.
Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente
habilidade.

Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.

[.]

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersédo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestagfes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e
producao sonora.
Audic&o e percepgao
musical.

Execucg&o musical
(imitacao).

Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.
Paradmetros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.
Melodia e ritmo.
Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.
Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.
Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos
instrumentos musicais.

Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou
instrumentos ao ritmo da musica.

Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e dura¢@es variadas com o
corpo, com instrumentos convencionais ou ndo e materiais diversos
para acompanhar diversos ritmos de musica.

Participar da construcdo de instrumentos musicais, utilizando-os para
execucao musical.

Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons
agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cancfes que sao tipicos
da cultura local e regional.

Ouvir e conhecer producgdes artisticas de diferentes culturas.
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Canto.

Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.

Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros
sons.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s
mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Suportes, materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,

espacos, formas, etc.

Orgéaos dos sentidos.
Propriedade dos
objetos:formas e
tridimensionalidade.
Estratégias de
apreciacao estética
Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando
0s cinco sentidos.

Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.
Conhecer objetos e materiais que séo tipicos da regido, comunidade
ou cultura local.

Experimentar diversas possibilidades de representagéo visual
bidimensionais e tridimensionais.

Participar da criacéo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar e outros.

Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir
de seu proprio repertério, explorando diferentes elementos, como
forma, volume, textura, planos e outros.

Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar e outros.

Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas,
sementes, algodao, argila e outros.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e
outras.

Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas
e texturas.

Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos,
revistas, fotos, produgdes coletivas e obras de arte).

Cuidar e apreciar a sua propria producéo e a dos colegas.

Audicdo e percepcéao
de sons e musicas.
Linguagem musical,
corporal e dramética.
Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

Ritmos.

Parametros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.
Musicas e dangas.
Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos que
produzem e

reproduzem musicas.

Diversidade musical
de vérias culturas,

(EI02TSO03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e
melodias.

Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons da natureza: barulho de 4gua/ chuva, canto de
passaro, ruidos e sons dos animais, dentre outros.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:
buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.
Ouvir a propria voz em gravag¢des ou em musicas interpretadas pelo
grupo e identificar-se.

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

Participar de canc@es e brincadeiras cantadas apresentadas pelo
professor(a) ou seus colegas.

Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.
Conhecer objetos, cangfes, instrumentos ou manifestacdes culturais
gue sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

Ouvir cangdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestos
caracteristicos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons,
melodias e ritmos.

Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




locais, regionais e
globais.

Paisagem sonora:
sons naturais,
humanos, industriais
ou tecnolégicos
Apreciagéo e
producao sonora.
Canto.
Manifestacdes
culturais.

Melodias diversas.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Apreciar produg¢des audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatro de fantoches.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicao de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.

Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos,
produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais
ou ndo.

Imitar e reproduzir sonoplastias.

Explorar possibilidades vocais ao cantar.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, draméatica e musical;

[...]

escritos; [...]

Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a
linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes e
Usos sociais.
Palavras e

Linguagem oral.
Vocabulario.

expressdes da lingua.
Identificacdo nominal.

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes
linguagens, como a danga, o desenho, a mimica, a musica, a
linguagem escrita ou oral.

Participar de variadas situagdes de comunicagao.

Oralizar sobre suas atividades na instituicdo ou vivéncias fora dela.
Iniciar didlogos estruturados e ter atengéo ao escutar o outro.
Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.
Interagir com outras pessoas por meio de situagbes mediadas pelo(a)
professor(a).

Responder a pergunta “quem é vocé?” com o nhome e também a
outras perguntas investigativas.

Formular perguntas.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
histdrias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicacao.

Levantar hip6teses sobre as situacdes de aprendizagem que vivencia
oralizando suas ideias e opinides.

Sons e ritmos.
Manifestacdes
culturais.
Patrim6nio cultural,
literario e musical.
Linguagem oral.
Géneros textuais.
Rimas e aliteragdes.
Sons da lingua e
sonoridade das
palavras.

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons
ritmicos ou né&o.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonacdes e ritmos.
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Criar sons enguanto canta.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a
sonoridade das palavras.

Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo
rimas e aliteracdes.

Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

Escrita e ilustracéo.
Direcdo de leitura: de
cima para baixo, da
esquerda para a
direita

Patrimonio cultural e
literario.

Escuta, observacéo e
respeito a fala do
outro e textos
literarios.
Sensibilidade estética
em relagdo aos textos
literarios.

Aspectos graficos da
escrita.

Vocabulario.
Portadores textuais.
Géneros Textuais.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e
acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histérias, bem como outros textos literarios:
poemas, parlendas, contos, literaturas, lendas, fabulas, musicas etc.
Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos
sociais.

Participar de momentos de contacdo de histérias com base em
imagens.

Observar as ilustrag@es dos livros buscando identificar sua relacdo
com o texto lido.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para
produzir ilustracdes.

Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a)
realiza a leitura apontada percebendo que palavras representam
ideias.

Linguagem oral.

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes e
usos sociais.
Géneros discursivos
orais, suas diferentes
estruturas e tramas.
Fatos da histéria

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

Reconhecer cenarios de diferentes historias.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suas
caracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das histérias.

Identificar os personagens principais das histérias nomeando-os.

narrada. Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.
Caracteristicas Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria
gréficas: narrada, personagens e cenarios.
personagens e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria apoiado por
cenarios. ilustrag@es.
Vocabulario.

A (EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
Vivéncias

culturais:histérias,
filmes ou pecas
teatrais.
Expressividade pela
linguagem oral e
gestual.

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcdes e
usos sociais.
Palavras e
expressfes da lingua
e sua pronuncia.
Vocabulario.

ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Expressar-se verbalmente em conversas, narracdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competéncias comunicativas.

Conhecer o contetdo e o propésito de diferentes mensagens em
diversos contextos.

Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos
ou duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato
dos colegas.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.
Contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens
ou temas sugeridos.

Assistir filmes e pecgas teatrais.

Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em
histdrias, filmes ou pecas teatrais.
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Relacao entre
imagem ou tema e
narrativa.

Criacao e reconto de
historias.

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcoes e
usos sociais.
Relacéo entre
imagem e narrativa.
Repertério de textos
orais que constituem
0 patriménio cultural
literério.
Vocabulario.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Oralizar contextos e histdrias contadas, a seu modo.

Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

Participar de situacdes em que é convidado a contar ou criar histérias
com ou sem 0 apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras
para ampliar o vocabulario.

Relacionar diferentes historias conhecidas.

Usos e funcdes da
escrita.

Géneros e suportes
de textos.

Escuta e apreciacdo
de géneros textuais.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fdbulas, parlendas, muasicas, etc.

Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e
outros ouvindo sobre seus usos sociais.

Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores
textuais como fonte de informacao: revistas, jornais, livros, dentre
outros.

Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles
segundo seus Us0s sociais.

Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em situacdes
de livre escolha.

Géneros textuais,
seus autores,
caracteristicas e
suportes.

(EI02EFO08) Manipular textos e participar de situagdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histdrias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

Apreciar e participar de momentos de contagdo de histérias realizados
de diferentes maneiras.

Brincar recitando parlendas.

Participar de situacdes de exploracéo de portadores de diferentes
géneros textuais em brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.
Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais percebendo suas fungdes.

Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.
Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitas
etc.

Marcas gréficas.
Marcas gréficas de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

Producéao grafica.
Sensibilizagéo para a
escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a produgéo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e
seus diferentes usos.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
Presenciar situacdes significativas de leitura e escrita para
compreender a sua funcéo social.

Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas funcdes.

Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagao.
Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico,
dentre outros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para
conhecer diferentes suportes de leitura e escrita.

Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a
faixa etaria (Ex. Livros de banho, letras de madeira e outros).
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| Apreciag&o gréfica.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacoes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espago temporais; |...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacgao
e o conhecimento das criangas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza,;

[..]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao desperdicio dos recursos naturais.

exploracéo e
organizacao de
objetos.
Caracteristicas
fisicas, propriedades
e utilidades dos
objetos.
Classificagcéo dos
objetos.

Patriménio material e
imaterial.

Percepcéo dos

Orgéos dos sentidos.
Textura, massa e
tamanho dos objetos.

elementos no espaco.

SABERES E
CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
. ~ as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
Manipulacéo,

tamanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar, produzir
sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.
Explorar e identificar semelhancas e diferencas entre objetos.
Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificacdes simples.

Perceber e oralizar semelhancas e diferencas entre objetos por meio
da observacdo e manuseio: grande/pequeno, aspero/liso/macio,
quente/frio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

Participar de situa¢des misturando areia e agua, diversas cores de
tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantas
etc.

Relagao espaco-
temporal.
Preservacao do meio
ambiente.
Fendmenos naturais:
luz solar, vento,
chuva.

Tempo atmosférico.
Elementos da
natureza.

Agua.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Participar de préticas coletivas nas quais possa ser estimulada a
Perceber os elementos da natureza explorando os espagos externos
da instituicdo

Observar fenbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e
sombra.

Participar de momentos no em que perceba o calor e a luz solar.
Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenga do vento.

Observar a chuva, seu som e outras sensag0des caracteristicas (cheiro
e vibracdes), bem como do fendmeno trovao e suas caracteristicas.
Vivenciar e reconhecer os fendbmenos atmosféricos: chuva, sol, vento,
nuvem, etc.

Fazer observacgfes para descobrir diferentes elementos e fenbmenos
da natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre
outros.

Realizar investigagdes de como os fendmenos naturais ocorrem e
guais suas consequéncias.

Falar sobre o que esta vendo e 0 que esta acontecendo, descrevendo
mudancas em objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.
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Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.
Usar ferramentas variadas para explorar o mundo e aprender como as
coisas funcionam.

Ouvir musicas e histérias que envolvem a teméatica fenbmenos da
natureza.

Reconhecer a importancia da agua para os seres vivos, bem como a
necessidade de seu uso racional.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas e seus
modos de vida.
Seres vivos.
Preservacao do meio
ambiente.
Transformacao da
natureza.

Elementos da
natureza.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora
dela.

Identificar, pela exploracéo e observacgéo, caracteristicas que
diferenciam os seres vivos de outros elementos e materiais de seu
meio.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seres vivos.

Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)
professor(a).

Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.
Observar, imitar e nomear algumas particularidades dos animais.
Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos
naturais em hortas e jardins.

Participar de situagdes do cuidado com 0 meio ambiente: preservar as
plantas, ndo maltratar animais.

Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas plantas, animais
e meio ambiente.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico e
objetos.
Linguagem
matematica.
Comparagéo dos

elementos no espaco.

Nocdes espaciais de
orientagdo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior
e interior, lugar e
distancia.

Posicao dos objetos.
Posicao corporal.
Nocao temporal.
Escola.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de
perceber elementos presentes em seu ambiente.

Participar de momentos de exploracdo dos

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras,
dentre outros.

Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de exploragdes
gue promovam a identificacéo de relagbes espaciais.

Explorar o ambiente da escola considerando a localizagéo de si e de
elementos no espaco.

Manipular, experimentar e explorar 0 espaco por meio de experiéncias
de deslocamento de si e dos objetos.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacdes de
brincadeiras ou a partir de orienta¢des do(a) professor(a) sobre a sua
localizacéo.

Posicionar o corpo no espaco a partir de orientacdes: Vem até aqui.
Vamos subir? Vocé quer descer?

Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, frente, atrds, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.
Identificar os momentos da rotina ou conversar sobre os
acontecimentos do dia utilizando expressdes temporais como antes,
durante e depois.

Perceber nogbes de tempo ao compreender comandos como agora,
depois e durante em situagdes rotineiras: depois do lanche vamos
escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta;
antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala e outros.
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Propriedades e

funcdes dos objetos.

Semelhancas e
diferencas entre
elementos.
Classificago.
Tamanho, forma e

posicao dos objetos.

Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento e
massa.

Linguagem
matematica.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcao social para que possa utiliza-los
de forma independente de acordo com suas necessidades.

Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferencas e
semelhancas entre eles.

Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos
dos objetos destacando semelhangas e diferencas.

Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais:
tamanho, peso, forma, cor, dentre outras possibilidades.

Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.
Observar e comparar com seus pares as diferencas entre tamanho,
forma e massa.

Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos
para seleciona-los segundo suas intencdes.

Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo(a) professor(a):
tamanho, cor, peso, forma, dentre outras possibilidades.

Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracéo
do(a) professor(a): objetos leves e pesados, objetos grandes e
pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

Participar dos momentos de organizagao dos brinquedos da sala
usando seus atributos para agrupa-los.

Nocdes de tempo.
Transformagdes na

natureza:dia e noite.

Medidas e
grandezas.
Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
tempo.

Linguagem
matematica.

Sequéncia temporal.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais
e experimentando diferentes niveis de velocidades.

Participar de situagdes em que o adulto relaciona nog¢des de tempo a
seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia temporal em sua
rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.
Compreender o agora e o0 depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcédo do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que
€ 0 momento de escuta de histérias.

Desenvolver nogdes de tempo: agora, depois, antes, amanhd, ontem,
hoje, depressa, devagar, lento, rapido através de atividades que
estimulem a percepcao: andar em ritmos diferentes, planejar o que
fara amanha, relembrar atividades realizadas ontem etc.

Participar de atividades de culinaria ou producdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para
perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até
secagem.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para
perceber a passagem do tempo.

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam nimero,
grandezas e medidas de tempo, em contextos significativos como:
calendario, termbmetro, balanca, relégio, ampulheta, abaco,
calculadora etc.

Manipulacéo,
exploracéo e
organizacao de
objetos.

Contagem oral.
Sistema de
numeracao decimal.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora.

Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia
numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.
Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




Identificacéo e
utilizagéo dos
nimeros no contexto
social.

Sequéncia numérica.
Linguagem
matematica.

Relac&o objeto/
quantidade (ideia de
correspondéncia).
Agrupamento dos
elementos.

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentando gradativamente.

Contagem oral.
Numeros e
quantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacdo e
utilizacéo dos
niimeros no contexto
social.
Representacéo de
quantidades.
Sistema de
numeracao decimal.
Classificacéo.
Sequéncia numérica.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes
praticas sociais em que se encontram.

Participar de situacdes que envolvam o registro de quantidades de
forma convencional e ndo convencional em jogos, brincadeiras e
situacdes do cotidiano.

Participar de jogos que envolvam niimeros como boliche, jogos
cantados como parlendas e outros.

Perceber os nimeros em diferentes objetos da nossa cultura que
possibilitem usar e pensar sobre o niimero em contextos significativos
como: reldgio, telefone, calendario etc.

Participar de situacdes onde ha a observacao do registro escrito de
nimeros para que se observe a grafia.

Participar de situagOes de agrupamento de elementos da mesma
natureza em quantidades preestabelecidas.

6.1.2 CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagcao de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espago temporais;

V - ampliem a confianca e a participagédo das criangas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac6es de cuidado pessoal, auto-organizacao, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da

diversidade; [...]

culturais brasileiras;

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacdes e tradicbes

XIl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotogréficas,
e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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Respeito a
individualidade e a
diversidade de todos.
Profissionais da
instituicao.

Familia.

(EI0O2EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagcdo com criancas e adultos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e
criancas, estabelecendo vinculos afetivos.

Vivenciar experiéncias com outras turmas em espagos internos e
externos.

Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.
Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e dos colegas.
Perceber as consequéncias de suas a¢des com 0 outro em situacdes
de amizade e conflito.

Perceber quando suas a¢des podem gerar conflitos ou afinidades.
Vivenciar dindmica de troca de afeto como, abracar e fazer carinho
para criar vinculos afetivos.

Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez
para brincar com determinado objeto.

Autoconhecimento.
Préprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.
Estratégias para
resolver problemas.
Comunicacgao.
Autonomia.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Valores e habitos da
vida em sociedade.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seus colegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de
objetivos simples.

Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentacao
pessoal e zelo com os seus pertences.

Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus habitos,
ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em que
convive.

Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si préprio.

Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou
materiais aos colegas quando solicitada.

Reconhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e
caracteristicas.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando
este necessita.

Patrimbnio material e
imaterial.

Atributos fisicos e
funcéo social dos
objetos.

Convivio e interacéo
social.

Normas de
convivéncia.
Localizac&o do corpo
no espaco.
Organizacao do
espaco escolar.
Meios de transporte.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagcos com criancgas
da mesma faixa etéria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracoes,
investigacdes ou de faz de conta.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma
solidaria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior duracao,
uma maior intencéo de continuidade e uma maior complexidade de
relacdes nas suas brincadeiras e jogos de exploracéo.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Organizar e utilizar diferentes espagos da instituicdo.

Compatrtilhar objetos e espagos com criangas e adultos manifestando
curiosidade e autonomia.

Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como: 6culos,
chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de calcular,
vestimentas e outros para conhecimento de suas funcgdes sociais.
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Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo
papéis e compartilhando objetos.

Respeitar as regras dos diferentes espacos da escola.

Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas
caracteristicas.

Comunicacéo verbal
e expressao de
sentimentos.
Sensacoes, emogdes
e percepcoes;
Linguagem oral e
corporal.

Nome proprio e do
outro.

Imitacdo como forma
de expressao.
Vocabulario.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

Participar de situa¢gdes de brincadeira buscando compartilhar enredos
e cenarios.

Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de situagdes vividas
ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma histdria.
Expressar e nomear sensagdes, sentimentos, desejos e ideias que
vivencia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.
Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da danca, da
musica ou da arte.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Descrever situagdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e
frases cada vez mais complexas.

Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentes
situacoes.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para
desenvolver a oralidade e a organizacao de ideias.

Estabelecer relagdes com os colegas através da brincadeira, imitacédo
e outras situacoes.

Demonstrar atitude de escuta e/ou atencao visual para compreender o
outro.

Cooperar com o0s colegas e adultos.

Préprio corpo e do
outro.
Caracteristicas
fisicas: semelhancas
e diferencas.
Respeito a
individualidade e
diversidade.

Corpo humano.
Esquema corporal.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

Perceber o préprio corpo e o do outro.

Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.
Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos
e imagens.

Reconhecer diferengas e semelhangas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros.

Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferengas e semelhancas entre pares.

Reconhecer e representar o préprio corpo e dos demais por meio de
registros graficos e da nomeagé&o das partes.

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando agbes
e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de
expressao e representacao.

Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes
de agir.

Normas de convivio
social.

Regras de jogos e
brincadeiras.

(EIO2EOO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relagao entre o
adulto/crianga e crianga/crianca.

Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio
social em brincadeiras e jogos e na organizacédo e utilizagdo de
espacos da instituicao.

Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em
momentos de alimentacdo, cuidado com a saude e brincadeiras.
Desenvolver a capacidade de conviver em grupo.

Participar de diferentes manifestacfes culturais de seu grupo, como
festas de aniversarios, ritos ou outras festas tradicionais, respeitando
e valorizando acfes e comportamentos tipicos.
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Participar de eventos tradicionais de seu territorio.

Reconhecimento e
respeito as
diferencas.
Procedimentos
dialégicos para a
resolucéo de
conflitos.

(EIO2EOO07) Resolver conflitos nas interacfes e brincadeiras, com
a orientacdo de um adulto.

Resolver os conflitos relacionais com o(a) professor(a) em situacdes
de brincadeiras.

Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e intera¢cdes com outras criangas.
Controlar suas emoc¢des em situagdes de conflitos, como, por
exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se com o apoio do(a)
professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

Usar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes
opinides e aprendendo a respeita-las.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.
Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando necessario.

[...]

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacéo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca,

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-organizacao, sadde e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacoes
de musica, artes plasticas e gréaficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

ManifestagOes
culturais.
Coordenacdo motora
ampla: equilibrio,
destreza e postura
corporal.

Orientacéo espacial.
Seu corpo, suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.

O corpo do outro.
Esquema corporal
Materiais de higiene,
procedimentos e
cuidados consigo
mesmo.

Orgéos dos sentidos.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao utilizando as
diferentes linguagens.

Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de
sua comunidade préxima.

Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de
musica, danga e outras expressdes da cultura corporal.

Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situagdes que envolvam movimentos corporais.

Cantar cangfes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de
musicas com movimentos corporais.

Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacdes artisticas.
Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais,
dancas, musicas e brincadeiras que sao tipicas de sua regido, de sua
cultura.

Imitar movimentos fazendo rela¢des entre a situagéo vivida e o
enredo, cenarios e personagens em situacdo de faz de conta.
Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Brincar nos espagos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.
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Conversar com professores(as) e outras criancas sobre o cuidado e a
atencdo no uso dos diferentes espacos da escola.

Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se, lavar as
maos, usar talheres e outros utensilios percebendo suas fun¢des
sociais.

O corpo e 0 espaco.
Esquema Corporal.
Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.
Linguagem oral.
Jogos expressivos de
linguagem corporal.
Nocdes espaciais:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras
etc.

Orientagdo espacial.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

Explorar o espac¢o ao seu redor fazendo movimentos como saltar,
correr, arrastar-se e outros.

Localizar um brinquedo e buscé-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e objetos no
espagco.

Experimentar novas exploragdes a partir de diferentes perspectivas:
olhando pela janela, em cima da mesa ou do escorregador do parque
etc.

Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragéo
do espaco.

Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.
Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.
Participar de situagfes que envolvam comandos: dentro, fora, perto,
longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, no alto, embaixo.
Participar de situacdes identificando a localizac&o de objetos: a frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por nogdes
espaciais.

Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construgdes cada vez mais complexas e orientando-se por no¢des
espaciais.

O corpo e seus
movimentos.
Esquema corporal.
Danga.

Imitacdo como forma
de expressao.
Motricidade:
equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar liviemente ou de acordo com comandos dados
em brincadeiras e jogos.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que
permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre
outras possibilidades.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando e etc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios.

Descobrir diferentes possibilidades de exploragédo de um mesmo
espaco e compartilhar com os colegas.

Explorar espacos maiores, com mais desafios, variando os
movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.
Dancar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e
outros.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza

Praticas sociais
relativas a higiene.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.
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Autocuidado e
autonomia.

Materiais de uso
pessoal.

Habitos alimentares,
de higiene e
descanso.

Cuidados com a
saude.

Orgaos dos sentidos.

Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando agcdes simples
relacionadas a saude e higiene.

Participar de momentos como: limpar-se, lavar as méaos, vestir-se e
alimentar-se com crescente independéncia.

Participar dos cuidados basicos ouvindo as a¢des realizadas.
Conhecer o material de uso pessoal.

Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando os alimentos.
Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

Perceber e oralizar as necessidades do préprio corpo: fome, frio,
calor, sono, sede e outras necessidades fisiolégicas.

Motricidade e
habilidade manual.
Elementos dos meios
natural e cultural.
Materiais e
tecnologias para a
producédo da escrita.
Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
fungodes.
Representagéo
gréfica e plastica.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

Conhecer e explorar novos objetos e seus usos ou fungdes.
Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas gréficas.

Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,
fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir
diferentes marcas graficas.

Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em
suportes e planos variados para perceber suas diferencas.

Explorar o uso de tesouras.

Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcédo e
brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos e formatos.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes
recursos e suportes.

Construir jogos de montar, empilhar e encaixar.

Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassar.
Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com crescente habilidade.
Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas:
massinha, argila, papel aluminio e outros.

Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 1,
canudinho, argolas e outros.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e

a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos seguintes incisos:
Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramética e musical;

[.]

IX - promovam o relacionamento e a interacéo das criangas com diversificadas manifestagcfes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e
producéo sonora.
Audicdo e percepcéo
musical.

Execucédo musical
(imitagdo).

Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber e criar sons com o préprio corpo e na manipulagéo de
objetos.

Ouvir e produzir sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais que
podem produzir sons.

\_:, lk Mov. _4 J
AN /
\\?“l‘ .lr- |_1 7

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




Parametros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.
Melodia e ritmo.
Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Canto.

Musica e danca.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da
natureza e instrumentos, percebendo os parametros do som: altura,
intensidade, duragao e timbre.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras,
madeiras, latas e outros.

Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos
instrumentos musicais.

Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.
Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar
cancdes que lhes sao familiares.

Imitar, inventar e reproduzir criacdes musicais.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cancdes que sao tipicos
da cultura local e regional.

Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros
graficos do préprio corpo e dos demais.

Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentes culturas.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s
mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Suportes, materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas etc.
Orgaos dos sentidos
e sensacoes.
Propriedades dos
objetos:formas e
tridimensionalidade.
Estratégias de
apreciacao estética.
Obras de Arte.
Producéo de objetos
tridimensionais.
Classificacéo.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando
0s cinco sentidos.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e
outras.

Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas
como: cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura, utilidade, entre
outros classificando-os.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas
das mesmas.

Conhecer objetos e materiais que séo tipicos da regido, comunidade
ou cultura local.

Experimentar diversas possibilidades de representagéo visual
bidimensionais e tridimensionais.

Experimentar possibilidades de representacéo visual tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tampinhas,
massa de modelar, argila e outros.

Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu proprio
repertorio, explorando diferentes elementos, como: forma, volume,
textura etc.

Explorar e aprofundar suas descobertas em relacdo a procedimentos
necessarios para modelar e suas diferentes possibilidades de
manuseio a partir de sua intencionalidade.

Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas
diversas: pedrinhas, sementes, algod&o, argila e outros.

Cuidar e apreciar a sua prépria producéo e dos colegas.

Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas
e texturas, planos e volumes.

Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte tridimensionais.

Linguagens musical,
corporal e dramatica.
Estilos musicais
diversos.

Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

(EI02TSO03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e
melodias.

Ouvir a prépria voz ou de pessoas conhecida em gravacgoes.
Explorar e reconhecer sons familiares.

Escutar e perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.
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Ritmos.

Musicas e dangas.
Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.
Diversidade musical
de varias culturas
locais, regionais e
globais.

Parametros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.
Paisagem sonora:
sons naturais,
humanos, industriais
ou tecnolégicos.
Apreciagao e
producao sonora.
Canto.
Manifestacbes
folcloricas.

Melodias diversas.
Rima.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos
identificando-os pela escuta.

Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais buscando acompanhar ritmos variados.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
corpo, objetos e instrumentos musicais.

Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:
buzina, despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.
Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.
Escutar cancfes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas
pelos professores(as) ou seus colegas.

Conhecer objetos, cangfes, instrumentos ou manifestacdes culturais
gue sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.
Participar, reconhecer e cantar cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

Participar de situacdes que desenvolvam a percepcao das rimas
durante a escuta de musicas.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentes
culturas.

Perceber diferentes estilos musicais.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicao de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e
outros.

Participar e apreciar apresentacdes musicais de outras criancas /ou
de grupos musicais como orquestras, corais, bandas etc.

Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, draméatica e

musical; [...]

Il - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a
linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e

escritos; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
fungbes e usos
sociais.

Palavras e

expressdes da lingua.
Identificacao nominal.

Expressao corporal.
Oralidade e escuta.
Vocabulario

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas,
comunicando suas experiéncias, descrevendo lugares, pessoas e
objetos com mediag&o para a organizacao do pensamento.

Participar de variadas situagbes de comunicacéo utilizando diversas
linguagens.

Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.
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Organizacao da
narrativa
considerando tempo
e espaco.
Identificacao e
nomeacao de
elementos.
Expressdes de
cortesia.

Interagir com outras pessoas por meio de situagcdes comunicativas
mediadas pelo(a) professor(a).

Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e
tentando se fazer entender.

Ampliar o vocabulério utilizado para se expressar.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicagéo.

Levantar hipoteses sobre situagdes de aprendizagem oralizando
ideias e opinides.

Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes
linguagens como: a danga, o desenho, a mimica, a musica, a
linguagem oral e a escrita.

Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de
comunicacdo e didlogo.

Falar e escutar atentamente em situac8es do dia a dia para interagir
socialmente.

Utilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se
e outros.

Patriménio cultural,
literario e musical.
Linguagem oral.
Géneros textuais.
Rimas e aliteragbes
Sons da lingua e
sonoridade das
palavras.

Sons dos elementos
naturais e culturais.
Ritmo.

Consciéncia
fonoldgica.

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons
ritmicos ou néo.

Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonagdes e ritmos.
Participar da criacdo de musicas ou poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteragfes).

Explorar e brincar com a linguagem criando sons e reconhecendo
rimas e aliterages.

Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonolégica.
Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.

Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-
cotia, pula corda etc.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que 0s
mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de cada material.

Escrita e ilustracéo.
Direcéo de leitura: de
cima para baixo, da
esquerda para a
direita.

Patrimonio cultural e
literario.

Escuta, observacéo e
respeito a fala do
outro.

Sensibilidade estética
em relag&o aos textos
literarios.

Aspectos graficos da
escrita.

Vocabulario.

(EI02EFO03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos literarios: poemas,
parlendas, contos, cordel, lendas, fabulas, misicas etc.

Identificar a hist6ria pela capa do livro.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos
sociais.

Observar ilustragdes dos livros buscando identificar sua relacdo com o
texto lido.

Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias

Diferenciar desenho de letra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.
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Géneros textuais.
Portadores textuais,
seus usos e fungdes.
Linguagem escrita.
Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.
Interpretacdo e
compreenséo de
textos.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para
produzir ilustragdes.

Presenciar e participar de situacdes significativas de leitura e escrita.
Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacéo e dire¢ao da
escrita.

Ouvir e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

Participar de momentos em que o(a) professor(a) realiza leitura
apontada.

Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a) como
escriba de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, receitas e
histérias para compreender a funcédo social das mesmas.

Interpretacéo e
compreenséo de
textos.

Linguagem oral.

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcBes e usos
sociais.

Géneros discursivos
orais, suas diferentes
estruturas e tramas.
Fatos da histéria

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
histéria narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

Reconhecer cenarios de diferentes historias.

Identificar personagens e/ou cendrios e descrever suas
caracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias para
incrementar cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz de
conta.

Identificar os personagens principais das histérias, nomeando-os.
Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.
Formular hipéteses e perguntas sobre fatos da histéria narrada,
personagens e cenarios.

narrada. : L o .
Caracteristicas Brincar de imitar personagens das histérias ouvidas.
PR Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.
gréficas: A o .
ersSonanens e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado por
personag ilustracoes.
cenarios. . - . N
Vocabulario Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado de novas
' palavras e ampliando o seu vocabulario.
Vivéncias

culturais:histérias,
filmes e pecas
teatrais.
Expressividade pela
linguagem oral e
gestual.

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcbes e usos
sociais.

Palavras e
expressdes da lingua
e sua pronuncia.
Vocabulario.
Relacao entre
imagem ou tema e
narrativa.
Organizacao da
narrativa
considerando tempo
e espaco.

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

Expressar-se verbalmente em conversas, narracdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competéncias comunicativas.

Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos
ou duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando os
relatos dos colegas.

Recontar histérias ouvidas, filmes e/ou pegas de teatro identificando
seus personagens e elementos.

Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir historias compreendendo as
mensagens principais.

Compreender o contetdo e o propodsito de diferentes mensagens em
diversos contextos.

Relatar acontecimentos vividos para outras criancas ou familiares para
ampliar sua capacidade de oralidade.

Pedir e atender pedidos, dar e ouvir recados.

Criagao e reconto de
histérias.

A lingua portuguesa
falada, suas diversas

(EIO2EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Participar de situacdes em que é convidado a contar ou criar histérias
com ou sem 0 apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.
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fungbes e usos
sociais.

Relagao entre
imagem e narrativa.
Repertorio de textos
orais que constituem
0 patriménio cultural
literério.

Linguagem oral.
Vocabulario.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras
para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e histérias, a seu modo.

Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

Relacionar diferentes histérias conhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta.

Ditar historias criadas ou memorizadas ao(a) professor(a).

Narrar situagOes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias
vividas e ouvidas.

Usos e funcdes da
escrita.

Géneros e suportes
de textos.
Apreciacdo de
géneros textuais.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas,
bulas e outros.

Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo suas
funcdes sociais.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos como
referéncia.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de
diferentes portadores textuais.

Folhear livros contando suas historias para seus colegas.
Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita
espontanea.

Géneros textuais,
seus autores,
caracteristicas e
suportes.
Sensibilidade estética
em relagdo aos
textos.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situaces de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histdrias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como poemas,
contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas e musicas
percebendo suas funcdes.

Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias realizados
de diferentes maneiras.

Participar de situagOes de exploracéo de portadores de diferentes
géneros textuais em brincadeiras ou atividades de pequenos grupos.
Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua
cultura.

Manusear diversos suportes textuais percebendo as diferencas entre
eles.

Explorar o jornal como fonte de informacao.

Participar de atividades de culinaria fazendo uso de cadernos/livros de
receitas.

Ouvir histérias contadas por outras pessoas dentro da instituicao:
avos, irmaos, pais e outros.

Ouvir histérias em outros espagos proximos a instituicdo: pragas,
bibliotecas, escolas e outros.

Brincar recitando parlendas.

Escolher livros de literatura e “Ié-los” a sua maneira.

Marcas gréficas:
desenhos, letras,
nameros.

Sistema alfabético de
representacéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do nome.
Producao grafica.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando
significado as suas ideias, aos pensamentos e sensacoes.
Expressar-se utilizando diversos suportes, materiais, instrumentos e
técnicas.

Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita (lapis,
pincel, giz) e elementos da natureza (graveto, carvao, pedra etc.).
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Sensibilizagéo para a
escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a produgéo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e
seus diferentes usos.
Apreciacédo grafica.
Suportes de escrita.

Utilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever
espontaneamente: cartolina, sulfite, draft, livros, revistas e outros.
Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagéo.
Conhecer a escrita do seu home associando simbolos para identifica-
lo em situagdes diversas, progressivamente.

Fazer uso de garatujas com a intengcdo de uma comunicacao escrita.
Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus
registros de comunicacao.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, rela¢cdes quantitativas, medidas,
formas e orienta¢des espaco temporais; [...]

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, 0 questionamento, a indagacéo
e o conhecimento das criangas em relacao ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

[.]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o0 ndo desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Manipulacéo,
exploracéo e
organizagao de
objetos.
Caracteristicas
fisicas, utilidades,
propriedades,
semelhangas e
diferencas entre os
objetos.

Patrimbnio material e
imaterial.
Percepcédo dos

elementos no espaco.

Orgaos dos sentidos
e sensacdes.
Textura peso,
capacidade e
tamanho dos objetos.
Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.
Organizacdo,
comparacao,
classificacao,
sequenciagao e
ordenacao de
diferentes objetos.
Formas geométricas.
Propriedades
associativas.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar, produzir
sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar,
montar, construir, langar, jogar etc.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los
de forma independente de acordo com suas necessidades.

Descrever objetos em situacdes de exploragdo ou em atividades de
trios ou pequenos grupos, apontando suas caracteristicas,
semelhancas e diferencgas.

Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.
Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais a fim de perceber caracteristicas dos mesmos.
Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar).

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

Realizar classificacdo em diferentes situacdes de acordo com critérios:
tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e
diferencas nos objetos.

Observar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo
diferencas e semelhancgas entre os objetos no espaco, em situagdes
diversas.

Participar de situa¢des que envolvam os sistemas de medida de
comprimento, de massa e de capacidade.

Participar de situa¢des misturando areia e agua, diversas cores de
tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantas
etc.
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Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.
Nocao espacial.
Contagem.

Relagao entre
namero e quantidade.

Relagao espaco-
temporal.
Elementos da
natureza.
Preservacao do meio
ambiente.
Fenbmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacéo,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.
Fendmenos naturais:
luz solar, vento,
chuva.

Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz e sombra.
Diferentes fontes de
pesquisa.

Registros graficos,
orais, plasticos,
dramaticos que
retratam os
conhecimentos.
Instrumentos para
observacao e
experimentagéo.

(EIO2ETO2) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Fazer observagdes e descobrir diferentes elementos e fenébmenos da
natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.
Ter contato com fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos
e experiéncias.

Conhecer fenbmenos da natureza.

Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fenbmenos da
natureza.

Realizar investigacdes de como os fendmenos naturais ocorrem e
guais suas consequéncias.

Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo, descrevendo
mudancas em objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.
Conhecer fenbmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.
Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol
e outros.

Experienciar simulacfes do dia e da noite com presenca e auséncia
de luz e sol/lua.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando
materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos fendmenos naturais e fisicos.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e
sombra).

Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e 4gua, de varias formas.
Expressar suas observagfes pela oralidade e outros registros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a
presenca do vento.

Observagéo e
experimentagéo.
Animais no
ecossistema:cadeia
alimentar.

Coleta seletiva do
lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas e seus
modos de vida.
Seres vivos.
Preservacdo do meio
ambiente.
Alimentacéo
saudavel.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espac¢os dainstituicdo e fora
dela.

Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as
plantas e os animais sejam instigadas.

Levantar hipbteses e pesquisar sobre o desenvolvimento,
caracteristicas e habitat das plantas e animais.

Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas: plantas, animais
e meio ambiente.

Observar, imitar e nomear particularidades dos animais.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar,
caracteristicas fisicas e outras peculiaridades.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem
riscos.

Participar da construcao de aquarios, terrario, minhocario e outros
espacos para observacgao, experimentacao e cuidados com os
animais.
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Transformacao da
natureza.

Elementos da
natureza.

Doencas transmitidas
por animais e formas
de prevencéo.
Diferentes fontes de
pesquisa.

Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de
prevencao.

Ter contato com plantas percebendo suas partes e funcdes.

Participar da construcao de hortas, jardins, sementeiras, estufas e
outros espacos para observagéo, experimentacao e cuidado com as
plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.
Participar de situacdes que envolvam compostagem.

Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para
preservar a flora e a vida animal.

Participar de situa¢cdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao
de plantas, cuidado com animais, separacéo de lixo, economia de
agua e outros.

Participar de visitas a areas de preservacao ambiental.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico e
objetos.
Comparacéao dos

elementos no espago.

Nocdes espaciais de
orientacéo, direcéo,
proximidade,
lateralidade, exterior
e interior, lugar e
distancia.

Posicao dos objetos.
Posicéo corporal.
Nocao temporal
Espaco escolar.

(EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

Conhecer os diferentes espac¢os da escola por meio de exploragdes
gue promovam a identificac&o de relagbes espaciais.

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a localizacéo de
seus elementos.

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras,
dentre outros.

Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacdes de
brincadeiras ou a partir de orientagdes do(a) professor(a) sobre a sua
localizagéo.

Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, a frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.
Participar de situagOes diversas dentro e fora da sala que envolvam as
noc¢des topoldgicas.

Perceber situagbes de relagdo temporal: antes, durante e depois em
situagdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes...
durante a brincadeira vamos comer uma fruta... antes de ir ao parque
precisamos arrumar a sala.

Identificar os momentos da rotina e conversar sobre 0s
acontecimentos do dia utilizando expressdes temporais como antes,
durante e depois.

Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de
expressdes temporais como antes, durante e depois.

Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com
musicas.

Propriedades e
fungdes dos objetos.
Semelhancas e
diferencgas entre
elementos.
Classificacéo.
Tamanho, forma e
posicdo dos objetos.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento e
massa.

Linguagem
matematica.

(EI0O2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los
de forma independente, de acordo com suas necessidades.

Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos
para seleciona-los segundo suas intencdes.

Identificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparacdes entre
eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande, pequeno,
maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas
(cor, forma, textura).

Explorar e fazer comparagdes entre diferentes materiais fazendo
referéncia ao tamanho, peso, cor, forma etc.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios
definidos.
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Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios
estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho, material, uso etc.
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

Nogbes de Tempo.
Transformagdes na
natureza:dia e noite.
Medidas e
grandezas.

Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
tempo.

Linguagem
matematica.
Recursos culturais e
tecnoldgicos de
medida de tempo.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros gréficos.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais
e experimentando diferentes niveis de velocidades.

Compreender o agora e o0 depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo.

Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.
Participar da elaboragéo de cartazes com a rotina diaria da turma.
Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos
fatos de modo a adquirir maior independéncia, autonomia e atuar de
forma a prever as proximas acoes.

Relacionar no¢8es de tempo a seus ritmos biologicos para perceber a
sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar,
descansar, tomar banho.

Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcédo do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que
€ 0 momento de escuta de histérias.

Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a dia:
amanh& vamos visitar uma outra turma da escola; vamos andar bem
devagar até o patio; qual histéria ouvimos ontem? e outras
possibilidades que envolvam noc¢des de tempo.

Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para
perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até
secagem.

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam nimeros,
grandezas e medidas de tempo em contextos significativos que
permitam pensar e experienciar medidas de tempo como: calendario,
relégio, ampulheta e etc.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para
perceber a passagem do tempo.

Manipulagéo,
exploracéo e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.
Sistema de
numeracao decimal.
Identificacdo e
utilizacéo dos
niimeros no contexto
social.

Sequéncia numérica.
Linguagem
matematica.

Nocdes basicas de
diviséo.

Relacdo
ndmero/quantidade.
Comparagao.

(EIO2ETOQ7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora, estabelecendo nocdes de
quantificacao.

Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia
numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.
Realizar contagem oral em brincadeiras e situa¢6es cotidianas como:
guantidade de meninos e meninas da turma, quantidade de
brinquedos, mochilas, bonecas e outras.

Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre os colegas.
Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme a
guantidade tirada no dado.

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos.
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Contagem oral.
Numeros e
guantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacdo e
utilizacdo dos
ndmeros no contexto
social.

Sistema de
numeracao decimal.
Representacao
grafica numérica.
Representacéo de
gquantidades de forma
convencional ou néo
convencional.
Agrupamento de
quantidades.
Comparagéo entre
guantidades: menos,
mais, igual.
Registros graficos.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
Identificar os nUmeros e seus usos sociais em situagdes do dia a dia:
a propria idade e as dos colegas, 0s algarismos presentes nas roupas,
calcados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros, revistas e
jornais, residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral
guando este se referir a quantidades.

Perceber os nimeros no contexto social escolar.

Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre o
nimero como: calendario, termémetro, relégio, celular.

Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades
ludicas relacionando as quantidades.

Representar, com a mediacéo do(a) professor(a), quantidades que
surgem nas interacdes e brincadeiras como:niimero de meninas,
meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio de desenhos e
registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar nUmeros.
Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade é igual.

Participar de jogos que envolvam nimeros como boliche, amarelinha
el/ou jogos cantados como parlendas e outros.

Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outros
simbolos.

Ler nimeros escritos ou escritos em palavras.

Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-
estabelecidas.

6.1.3 CRIANCAS BEM PEQUENAS (4 ANOS)

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

diversidade; [...]

culturais brasileiras;

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagfes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participacdo das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas ac6es de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestagfes e tradicoes

XIl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas,
e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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Respeito a
individualidade e a
diversidade.
Patrimbnio material e
imaterial.

Familia.

Linguagem como
expresséo de ideias e
sentimentos: oral,
gestual, corporal,
grafica e outras.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferencas.
Brincar e interagir com outras criancas que possuem diferentes
habilidades e caracteristicas.

Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos e criancas,
estabelecendo vinculos afetivos.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos
respeitando as ideias e sentimentos alheios.

Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.
Engajar-se em decisfes coletivas, aceitando a escolha da maioria.
Ouvir e compreender os sentimentos e necessidades de outras
criangas.

Receber visitas e visitar outras turmas

Perceber as consequéncias de suas agdes com 0 outro em situacdes
de amizade e conflito.

Manifestar-se frente a situagdes que avalia como injustas.

Autoconhecimento.
Proprio corpo e suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.
Confianca e imagem
positiva de si.
Estratégias para
resolver situacoes-
problema.
Comunicagéo.
Autonomia.

Respeito a
individualidade e
diversidade.

Valores e habitos
para a vida em
sociedade.
Cuidados com o
corpo.

(EIOSEOO02) Agir de maneira independente, com confianga em
suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.
Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na
selecdo de materiais e na busca de parcerias, considerando seu
interesse.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianca em si préprio.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence.
Expressar suas emoc¢des e sentimentos de modo que seus habitos,
ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no grupo em que
convive.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e
fora da sala.

Realizar agdes como ir ao banheiro, tomar agua, frequentar espagos
da instituicdo com crescente autonomia.

Agir progressivamente de forma independente alimentando-se,
vestindo-se e realizando atividades de higiene corporal.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando
este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientacdes
dos(as) professores(as).

Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

O espago social
como ambiente de
interagdes.
Patrimodnio material e
imaterial.
Atributos fisicos e
funcéo social dos
objetos.

Normas de
convivéncia.
Organizacao do
espaco escolar.
Regras.
Identidade e
autonomia.

(EIOBEOO03) Ampliar as rela¢fes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participagado e cooperacao.

Desenvolver nogéo de identidade e convivéncia em um espaco
compartilhado com outras pessoas.

Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propésitos
comuns, representando diferentes papéis e convidando outros colegas
para participar.

Relacionar-se com criancas da mesma idade e com outras em
situacdes de interacdes e brincadeira, agindo de forma solidaria e
colaborativa.

Levar em consideracdo o ponto de vista de seus colegas.

Perceber a expresséo de sentimentos e emocdes de seus
companheiros.

Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade conhecendo
ambientes, fatos histoéricos e interagindo com diferentes pessoas e em
diferentes contextos sociais.
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Reconhecimento oral
e grafico do préprio
nome e dos outros.
Escola, familia e
bairro.

Compatrtilhar objetos e espagos com criangas e professores(as)
manifestando curiosidade e autonomia.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Participar de conversas com professores(as) e criangas.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Participar de situacdes em que é instruida a levar objetos ou transmitir
recados em outros locais da instituicéo.

Sensagles, emogdes
e percepgdes
préprias e do outro.
Linguagem oral e
corporal.
Representacéo
gréfica como
expressao de
conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.
Autonomia,
criticidade e
cidadania.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si
mesmo e nos outros.

Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias.
Demonstrar compreensédo de seus sentimentos e homea-los.
Expressar e representar com desenho e outros registros gréficos seus
conhecimentos, sentimentos e apreensao da realidade.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

Interagir com outras criancas estabelecendo rela¢des de troca
enquanto trabalha na prépria tarefa.

Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢des e outros
processos de escolha dentro da instituicao.

Oralizar reivindicagdes e desejos do grupo.

Préprio corpo e do
outro.
Caracteristicas
fisicas: semelhancas
e diferencas.
Respeito a
individualidade e
diversidade.

Corpo humano.
Esquema corporal.
Relatos como forma
de expressao.
Etapas do
desenvolvimento e
transformacdes
corporais.

(EIO3EOO05) Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu
COrpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e
adultos) com os quais convive.

Perceber seus atributos corporais, expressando-os de diferentes
formas e contribuindo para a construgdo de sua imagem corporal.
Observar e relatar sobre suas caracteristicas, observando-se em fotos
e imagens.

Observar e respeitar as caracteristicas das diversas fases do
desenvolvimento humano.

Perceber o préprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferencas e
semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso
e etc.

Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as
caracteristicas femininas e masculinas.

Valorizar suas préprias caracteristicas e a de outras criancas
enquanto pertencentes diferentes culturas.

Compreender as mudancgas ocorridas nas suas caracteristicas desde
0 nascimento, percebendo as transformacdes e respeitando as
diversas etapas do desenvolvimento.

Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e
usando-as em suas brincadeiras e nas atividades individuais, de
peguenos ou grandes grupos.

Normas e regras de
convivio social.
Regras de jogos e
brincadeiras.
Familia.

Diferentes pessoas,
espacgos, tempos e
culturas.
Transformagdes que
ocorrem no mundo
social.

Vida urbana e rural.
Manifestacdes
culturais de sua

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas
e modos de vida.

Participar de brincadeiras que estimulam a relagdo entre o
adulto/crianca e crianca/criancga.

Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.
Reconhecer pessoas que fazem parte de sua comunidade, conversar
com elas sobre o que fazem.

Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de outros grupos
sociais, seja por meio de situacdes presenciais, seja por outros meios
de comunicacéo.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas,
filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.
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cidade e outros
locais.

Profissdes.
Diferentes fontes de
pesquisa.

Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos.

Meios de transporte.

Ouvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras
épocas historicas.

Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como: ferro de passar
roupa, escovao, fogao a lenha, lamparina e outros.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos
elementos como: danga, musica, vestimentas, ornamentos e outros.
Identificar as fungdes desempenhadas por diferentes profissionais.
Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de sua
comunidade, como o padeiro, o fazendeiro, o pescador etc.
Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e suas
caracteristicas.

Construir representacdes de meios de transporte e os trajetos com
materiais diversos: caixas, rolos, pratos reciclaveis, tintas, tampas,
embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.

Reconhecimento e
respeito as
diferencgas.
Procedimentos
dialégicos para a
comunicacéao e
resolucao de
conflitos.
Expresséo de
sentimentos que
vivencia e reconhece
no outro.

(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito matuo para
lidar com conflitos nas interagdes com criancas e adultos.
Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocdes e
sentimentos que vivencia e observa no outro.

Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio quando necessario.
Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras
criancgas, buscando compreender a posicéo e o sentimento do outro.
Utilizar estratégias para resolver seus conflitos relacionais
considerando solugdes que satisfacam a ambas as partes.

Realizar a escuta do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.

Usar do didlogo e estratégias simples para resolver conflitos,
reconhecendo as diferentes opiniées e aprendendo a respeita-las.

[..]

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interages e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

Il - favorecam a imersé&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia das
criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-organizacao, salde e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangcas com diversificadas manifestacoes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

Seu corpo, suas
possibilidades
motoras, sensoriais e
expressivas.
Estratégias e
procedimentos para
jogar e brincar.
Esquema corporal.
Movimento: gestos,
expressoes faciais e
mimicas.

SABERES E
CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Manifestacbes (EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
culturais. expressdo de sentimentos, sensacfes e emocodes, tanto nas

situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, dancga, teatro,
musica.

Representar-se em situacdes de brincadeiras ou teatro, apresentando
suas caracteristicas corporais, seus interesses, sentimentos,
sensacdes ou emocdes.

Expressar suas hipéteses por meio da representacdo de seus
sentimentos, fantasias e emocgdes.

Vivenciar e promover jogos de imitacdo e de expresséo de
sentimentos.

Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de
diferentes formas e construindo uma imagem positiva de si mesmo.
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Linguagem musical,
gestual e dramética.

Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.
Vivenciar brincadeiras de esquema e expresséo corporal diante do
espelho, utilizando as diferentes formas de linguagem.

Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas.

Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando musicas e
cantigas.

Participar de encenacdes e atividades que desenvolvam a expressao
corporal a partir de jogos dramaticos.

Discriminar e nomear as percep¢fes ao experimentar diferentes
sensacodes proporcionadas pelos 6rgaos dos sentidos.

Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e outros espacgos
da unidade e lugares externos com o intuito de expressar-se.

Brincadeiras
cantadas e cantigas
de roda.

O corpo e 0 espaco.
Esquema Corporal
Motricidade: controle
e equilibrio do corpo.
Linguagem oral.
Jogos expressivos de
linguagem corporal.
Localizagéo e
orientagdo espacial:
dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em
cima, de um lado, do
outro, esquerda,
direita, frente, atras
etc.

Criagéo e reconto de
historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgao do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Participar e promover brincadeiras de expresséo corporal cantadas:
escravos de j6, brincadeiras de roda, feijdo queimado, a linda rosa
juvenil, “seu lobo esta?”, entre outras.

Adequar seus movimentos em situacdes de brincadeiras com o ritmo
da musica ou da dancga.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas por seus
colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.
Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos
desenhados no chéo, feitos com cordas, elasticos, tecidos, mobilias e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar
demonstrando controle e adequagéao corporal e outros.

Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de
diversas maneiras, saltar e gesticular.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada
vez mais complexos.

Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

Valorizar o esforgco em adequar seus movimentos corporais aos de
seus colegas em situagdes de brincadeiras ou atividades coletivas.
Movimentar-se seguindo orientagdes dos(as) professores(as), de
outras criancas ou criando suas préprias orientacoes.

Participar de atividades que desenvolvam nocdes de proximidade,
interioridade e direcionalidade.

Participar de situagdes livre ou orientadas para posicionar o corpo no
espaco, como: dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a
frente, atras, muito, pouco.

Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas
e esperando a sua vez de falar.

Representar com o corpo, com linguagem dramatica, em diferentes
situagdes: encenacdes, imitacfes e dramatizacoes.

Imaginacéo.

O corpo e seus
movimentos.
Esquema corporal.
Estratégias e
procedimentos para
brincar e jogar.
Danca.

Imitagcdo como forma
de expressao.

(EIO3CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
musica.

Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e
dentro da sala.

Explorar movimentos corporais ao dancgar e brincar.

Dramatizar situacdes do dia a dia, musicas ou trechos de histérias.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em
suas brincadeiras.
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Ritmos: rapido e
lento.

Jogo de papéis e
dominio da conduta.
Linguagem: musical,
dramética, corporal.
Motricidade:
equilibrio, destreza e
controle do corpo.

Participar de jogos de imitagcéo, encenacgéo e dramatizacao.
Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, .

Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar
novos movimentos usando gestos, seu corpo e sua voz.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda,
boliche, maria-viola, passa-lenco, bola ao cesto e outras.
Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura
local.

Praticas sociais
relativas a higiene.
Autocuidado e
autonomia.
Materiais de uso
pessoal.

Habitos alimentares,
de higiene e
descanso.
Cuidados com a
saude.

Orgéos dos sentidos
e sensacoes.
Consciéncia e
imagem corporal.
Linguagem oral como
forma de
comunicacgéo das
necessidades e
intencoes.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacao, conforto e aparéncia.

Identificar, nomear, e localizar as partes do corpo em si, no outro e em
imagens, adquirindo consciéncia do proprio corpo.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentacao saudavel.
Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras
ao alimentar-se.

Reconhecer e fazer uso de nogdes basicas de cuidado consigo
mesmo.

Realizar, de forma independente, a¢des de cuidado com o proprio
corpo como, por exemplo: buscar agua quando sente sede.
Identificar e valorizar alguns alimentos saudaveis.

Realizar a¢6es de higiene: ir ao banheiro, lavar as méos e escovar 0s
dentes com autonomia.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, como o
banheiro, o refeitério e outros.

Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

Conhecer habitos de salde de sua cultura local.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do proprio corpo:
fome, frio, calor, sono, sede.

Entrevistar com auxilio do(a) professor(a), profissionais da area da
saude e nutricao.

Esquema corporal.
Imaginacéo.
Motricidade e
habilidade manual.
Elementos do meio
natural e cultural.
Materiais e
tecnologias para a
producao da escrita.
Suportes, materiais e
instrumentos para
desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos, suas
caracteristicas,
propriedades e
funcgodes.
Representacao
gréfica e plastica:
desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura etc.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situacdes
diversas.

Manusear e nomear elementos do meio natural e objetos produzidos
pelo homem, utilizando-os em suas produc¢des manuais.

Usar a tesoura sem ponta para recortar.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros,
com variadas intengbes de criagdo.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e utilizar
instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas nas suas
producdes com cada vez maior destreza.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para
perceber suas diferengas e registrar suas ideias.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a sua
maneira, utilizando diferentes recursos e dando significados as suas
ideias, aos seus pensamentos e sensacgdes.

Vivenciar situacdes em que € feito o contorno do préprio corpo,
nomeando suas partes e vestimentas.

Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizando elementos
estruturados ou ndo, com o intuito de montar, empilhar, encaixar e
outros.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com crescente
habilidade.
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Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, 13,
canudinho, argola e outros.
Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interacoes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imersé&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal, plastica, dramatica e

musical[...];

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacdes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatural...].

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e
producéo sonora.
Audicdo e percepcéo
musical.

Execucédo musical
(imitagcdo).

Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.
Parametros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.
Melodia e ritmo.
Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e ndo
convencionais.
Canto.

Musica e danca.
Movimento:
expressao musical,
dramatica e corporal.

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criagdes musicais, festas.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros,
barulho de ventania, som da chuva e outros, em brincadeiras,
encenac0des e apresentacoes.

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras,
madeira, latas e outros durante brincadeiras, encenacgdes e
apresentacoes.

Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

Cantar cangdes conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou
com instrumentos musicais.

Participar de execugdo musical utilizando instrumentos musicais de
uma banda.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da
natureza e instrumentos musicais, percebendo os parametros do som
(altura, intensidade, duracao e timbre).

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons
cOm O COrpo e outros materiais.

Reconhecer elementos musicais basicos: frases, partes, elementos
gue se repetem, etc.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.
Criar sons a partir de histdrias (sonoplastia) utilizando o corpo e
materiais diversos.

Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam eventos especificos
de sua rotina ou de seu grupo.

Conhecer manifestacfes artisticas, can¢des ou instrumentos de sua
regido, comunidade, cultura local, nacional ou internacional.

Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros,
estilos, épocas e culturas, da producdo musical brasileira e de outros
povos e paises.

Representacao
visual.

Expresséo cultural.
Suportes, materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
Elementos da
linguagem visual:

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais.

Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas
das mesmas e utiliza-las em suas composicoes.

Criar com jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas
e texturas.

Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais e
tridimensionais.
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texturas, cores,
superficies, volumes,
espagcos, formas etc.
Orgéos dos sentidos
e sensacoes.
Elementos
bidimensionais e
tridimensionais.
Estratégias de
apreciacao estética.
Producéo de objetos
tridimensionais.
Linguagem oral e
expressao.

Obras de arte,
autores e contextos.
Cores primarias e
secundarias.

Experimentar possibilidades de representacao visual bidimensional e
tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas, tecidos,
tampinhas, gravetos, pedrinhas, l4pis de cor, giz de cera, papéis etc.
Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e
experiéncias.

Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos artisticos.
Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia homeando-
as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre cores e
elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de producgéo das
cores secundérias e reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em
obras de arte.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
préprio repertorio e da utilizacdo dos elementos da linguagem das
Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias,
duras, moles etc.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes
técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.

Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espago, as imagens, as
coisas ao seu redor para significar e incrementar sua producéo
artistica.

Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de outras
culturas regionais, nacionais ou internacionais.

Percepcédo e memoria
auditiva.

Audicdo e percepcéo
de sons e musicas.
Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

Ritmos.

Instrumentos
musicais
convencionais e ndo
convencionais.
Apreciagéo e
producéo sonora.
Canto.

Cantigas populares.
Parametros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.
Imitacdo como forma
de expressao.

(EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir mdsicas e sons.

Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
corpo, objetos e instrumentos musicais.

Reconhecer, em situacdes de escuta de musica, caracteristicas dos
sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais
para acompanhar ritmos.

Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.
Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e
ritmos, em instrumentos sonoros diversos.

Explorar, em situagfes de brincadeiras com musica, variacdes de
velocidade e intensidade na producao de sons.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Imitar, inventar e reproduzir criacdes musicais.

Escutar a prépria voz e de outras criancas em gravacoes.
Conhecer cancgdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao
tipicos de sua cultura ou de alguma outra cultura que estéo
conhecendo.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatros para reconhecer as qualidades sonoras

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

[...] Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e

musical; [...]

[...] Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a
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linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e

escritos; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcbes e usos
sociais.

Palavras e
expressdes da lingua.
Oralidade e escuta.
Vocabulario.
Organizacao da
narrativa
considerando tempo,
espaco, trama e
personagens.
Registros graficos:
desenhos, letras e
nameros.

Linguagem escrita,
suas fungdes e usos
sociais.

Identificacdo do
préprio nome e
reconhecimento do
nome dos colegas.
Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

Registro grafico como
expressao de
conhecimentos,
ideias e sentimentos.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio dalinguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.
Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, ideias e compreensdes de mundo.

Participar de variadas situacbes de comunicacao onde seja
estimulada a explicar suas ideias com clareza, progressivamente.
Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes contextos, com
diferentes interlocutores, respeitando sua vez de falar e escutando o
outro com atencao.

Oralizar sobre suas atividades na instituic&o.

Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.
Interagir com outras pessoas por meio de situagées mediadas ou ndo
pelo(a) professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poemas,
histérias, contos, parlendas, conversas) e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicacgao.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita
esponténea e desenhos para compreender que aquilo que esta no
plano das ideias pode ser registrado graficamente.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e
opinides aos colegas e professores(as).

Utilizar letras, nimeros e desenhos em suas representacdes graficas,
progressivamente.

Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se
progressivamente do uso social e convencional da lingua.

Identificar o proprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos
mesmos em situagdes da rotina escolar.

Criacdo musical
Regras de jogos e
brincadeiras orais.
Patriménio cultural,
literario e musical.
Linguagem oral.
Géneros textuais.
Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Rimas e aliteracdes
Sons da lingua e
sonoridade das
palavras.

Cantigas de roda.
Textos poéticos.
Ritmo.
Consciéncia
fonologica.

Canto.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e canc¢des,
criando rimas, aliteragdes e ritmos.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos
repertorios.

Participar de situacdes de criagdo e improvisacdo musical.

Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.
Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e
entonagao.

Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras
criangas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteracdo).

Perceber que os textos se dividem em partes e 0 verso corresponde a
uma delas.

Reconhecer rimas

Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.
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Escrita e ilustragéo
Direcdo de leitura: de
cima para baixo, da
esquerda para a
direita.

Patrimonio cultural e
literario.

Escuta, observacéo e
respeito a fala do
outro e textos
literarios.
Sensibilidade estética
em relacéo aos textos
literarios.

Aspectos graficos da
escrita.

Vocabulario.

Géneros textuais.
Portadores textuais,
seus usos e fungodes.
Diferentes usos e
funcdes da escrita.
Pseudoleitura.
Interpretacéo e
compreensao de
textos.

Sistema alfabético de
representagéo da
escrita e mecanismos
de escrita.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por
temas e ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.
Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em
momentos individuais.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.
Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracdes e
imagens para imaginar as historias.

Realizar pseudoleitura.

Reconhecer as ilustra¢gdes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias.

Ordenar ilustracéo e corresponder com o texto.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita; orientacéo e direcao da
escrita.

Participar de situagcdes de escrita, com a mediagcéo do(a) professor(a),
de listas dos personagens das histérias.

Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia o modo como
outras pessoas fazem.

Relacionar fatos da histdria contada ou lida, com situacdes do dia a
dia.

Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros, tendo o(a)
professor(a) como leitor e escriba.

Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre seus usos
sociais.

Dramatizacao.
Criacao de historias.
Interpretacéo e
compreenséo textual.
Linguagem oral.

A lingua portuguesa
falada, em suas
diversas funcoes e
usos sociais.
Géneros discursivos
orais, suas diferentes
estruturas e tramas.
Fatos da histéria
narrada.
Caracteristicas
gréficas:
personagens e
cenarios.
Vocabulario.
Narrativa:
organizagao e
sequenciacao de
ideias.

Elaboracao de
roteiros:
desenvolvimento da

(EIO3EF04) Recontar histdrias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, 0s
personagens, a estrutura da historia.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

Representar os personagens de histérias infantis conhecidas.
Dramatizar histdrias, criando personagens, cenarios e contextos.
Dramatizar situacfes do dia a dia e narrativas: textos literarios,
informativos, trava-linguas, cantigas, quadrinhas, noticias e outros.
Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.
Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronolégica, acao
e intengcdo dos personagens.

Ditar partes da histéria ao participar da construcao de roteiros de
videos ou encenacgoes.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo para a
construcao de roteiros de videos ou encenacgdes coletivas.
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histéria, personagens
e outros.

Relato de fatos e
situacdes com
organizagao de
ideias.

Criacao e reconto de
histérias

Vivéncias
culturais:histérias,
filmes e pecas
teatrais.
Expressividade pela
linguagem oral e
gestual.

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcdes e usos
sociais.

Palavras e
expressoes da lingua
e sua pronuncia.
Vocabulario.
Relacao entre
imagem ou tema e
narrativa.
Organizacao da
narrativa
considerando tempo
e espaco.

Diferentes usos e
funcdes da escrita.
Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

(EIO3EFO05) Recontar historias ouvidas para producao de reconto
escrito, tendo o(a) professor(a) como escriba.

Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.
Participar da elaboracgdo, criagédo e reconto de histérias e textos tendo
o(a) professor(a) como escriba.

Criar e contar historias ou acontecimentos oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagdes com funcéo
social significativa.

Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronolégica, acao
e intencdo dos personagens.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e familiares,
ampliando suas capacidades de oralidade.

Escutar relatos de outras criancgas.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos, contribuindo para a
construgcdo de encenagdes coletivas.

Narrar partes da histéria ao participar da construcao de roteiros de
videos ou encenacdes.

Participar da elaboracéo de histérias observando o(a) professor(a)
registrar a histéria recontada.

Diferenciacao entre
desenhos, letras e
nameros.

Criacao e reconto de
historias.

A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcbes e usos
sociais.

Relagao entre
imagem ou tema e
narrativa.

Repertério de textos
orais que constituem
0 patriménio cultural
literario.

Linguagem oral.
Vocabulario.
Identificacdo e
nomeacéo de
elementos.

(EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em situagdes com funcéo social
significativa.

Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos e histérias contadas, a seu modo.

Fazer uso de expressdes da linguagem da narrativa.

Criar historias e representa-las graficamente (desenho) a partir de
imagens ou temas sugeridos.

Diferenciar desenho, letra e nimero em suas producdes espontaneas.
Expressar hipéteses a respeito da escrita de letras e nimeros,
registrando simbolos para representar ideias.

Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como marcas gréficas.
Ler, a seu modo, textos literarios e seus proprios registros gréaficos
para outras criancas.
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Pseudoleitura.
Diferentes usos e
funcdes da escrita.
Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

Aspectos gréaficos da
escrita.

Producéo escrita.

Usos e funcdes da
escrita.

Tipos, géneros e
suportes de textos
que circulam em
nossa sociedade com
suas diferentes
estruturas textuais.
Géneros literérios,
autores,
caracteristicas e
suportes.

Escuta e apreciacao
de géneros textuais.
Sensibilidade estética
em relacéo aos textos
literarios.

Aspectos graficos da
escrita.

Estratégias e
procedimentos para
leitura e producéo de
textos.

Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do proprio
nome.

Direcdo da leitura e
da escrita: de cima
para baixo, da
esquerda para a
direita.

Simbolos.

(EIO3EFQ7) Levantar hip6teses sobre géneros textuais veiculados
em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de
observacao gréafica e/ou de leitura.

Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas,
bulas e outros.

Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os diferentes
géneros textuais como: receitas, classificados, poesias, bilhetes,
convites, bulas e outros.

Conhecer e compreender, progressivamente, a funcdo social de
diferentes suportes textuais: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas e outros.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de
diferentes portadores textuais.

Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em situacdes de
brincadeiras de culinaria.

Buscar informacdes sobre algum tema a ser estudado em livros ou
revistas com textos informativos, fazendo uso da leitura das fotos ou
legendas para se apropriar de informagoes.

Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.
Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e
outros portadores de textos e da participacdo em diversas situagdes
nas quais seus usos se fazem necessarios.

Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina
escolar.

Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de
escrita.

Compreender como se organiza a escrita em nossa cultura: de cima
para baixo, da esquerda para a direita.

Identificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e
momentos da rotina: a marca do biscoito preferido, placa do banheiro,
cartaz de rotina do dia etc.

Observar o registro textual tendo o(a) professor(a) como escriba.
Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a)
professor(a).

Escuta e oralidade.
Criacédo de historias:
enredo, personagens,
cenarios.

Géneros literarios
textuais, seus
autores,
caracteristicas e
suportes.
Sensibilidade estética
em relagcdo aos textos
literarios.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para
a leitura de um adulto e/ou para sua proépria leitura (partindo de
seu repertdrio sobre esses textos, como a recuperagao pela
memoria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias e de
outros géneros textuais de diferentes maneiras.

Escutar histérias contadas por outras pessoas convidadas a visitar a
instituicdo: avés, irmaos, pais e outros.

Escutar histérias em espacgos proximos a instituicdo: pracgas,
bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e adultos.

Ler, & sua maneira, diferentes géneros textuais.
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Imaginacéo.
Pseudoleitura.
Narrativa:
organizagao e
sequenciacao de
ideias.
Identificacdo dos
elementos das
historias.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suportes textuais para observacado e pseudoleitura.

Criar historias a partir da leitura de ilustracdes e imagens,
desenvolvendo a criatividade e a imaginagéo.

Relacionar imagens de personagens e cenarios as historias a que
pertencem.

Narrar histérias ouvidas utilizando somente a memadria como recurso.
Apresentar uma histéria mostrando a capa do livro, o titulo e 0 nome
do autor.

Identificar rimas em pequenos trechos de histérias contadas pelo(a)
professor(a).

Identificacdo do nome
préprio e de outras
pessoas.

Uso e fungéo social
da escrita.

Valor sonoro de
letras.

Consciéncia
fonoldgica.

Marcas gréficas:
desenhos, letras,
ndmeros.

Sistema alfabético de
representacao da
escrita e mecanismos
de escrita.

Escrita do nome e de
outras palavras.
Producéao grafica.
Sensibilizacdo para a
escrita.

Materiais e
tecnologias variadas
para a produgéo da
escrita: lapis, caneta,
giz, computador e
seus diferentes usos.
Apreciacéo grafica.
Suportes de escrita.
Oralizac&o da escrita.
Sonoridade das
palavras.

Escrita convencional
e espontanea.

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca da
escrita em diferentes ambientes.

Compreender a fungdo social da escrita.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos,
cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais escritos em brincadeiras de faz
de conta.

Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e
estabelecendo rela¢cdes com sua representacdo escrita.

Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever
espontaneamente (cartolina, sulfite, craft, livros, revistinhas e outros).
Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras,
escritas a sua maneira.

Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em diferentes
suportes.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes: brincadeiras,
jogos e outros.

Escrever o nome proprio e de alguns colegas.

Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes quantitativas, medidas,
formas e orientagBes espaco temporais;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploragéo, o encantamento, o questionamento, a indagacéo
e o conhecimento das criangas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao desperdicio dos recursos naturais.
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SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Manipulacéo,
exploragdo e
organizagao de
objetos.
Caracteristicas
fisicas, propriedades
e utilidades dos
objetos.

Patrimbnio natural e
cultural.

Percepcédo dos

elementos no espaco.

Orgéos dos sentidos
e sensacoes.
Textura, massa e
tamanho dos objetos.
Colecoes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.
Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.
Organizacao,
comparacao,
classificacao,
sequenciacgéo e
ordenacgéo de
diferentes objetos.
Formas geométricas.
Figuras geométricas.
Sdélidos geométricos.
Propriedades
associativas.
Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.
Nocao espacial.
Contagem.

Relacao entre

ndmero e quantidade.

(EIO3ETO01) Estabelecer relacdes de comparacgao entre objetos,
observando suas propriedades.

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.
Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcao social para que possa utiliza-los
de forma independente, de acordo com suas necessidades.

Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais, a fim de perceber caracteristicas dos mesmos.
Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar).

Pesquisar, experimentar e sentir os elementos naturais: areia, agua,
barro, pedras, plantas etc.

Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre eles;

Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como
aberto/fechado, todo/parte, interior/exterior.

Identificar fronteiras: fora/dentro.

Perceber semelhancas e diferencas, com apoio de imagens e objetos.
Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

Comparar, classificar e ordenar (seriagdo) os objetos seguindo alguns
critérios, como cor, forma, textura, tamanho, funcéo etc.

Participar de situacdes que envolvam unidades de
medida:comprimento, massa e capacidade.

Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de objetos,
estabelecendo relacdes.

Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.
Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas e reconhecer
formas de organiza-los.

Observar e identificar no meio natural e social as formas geométricas,
percebendo diferencas e semelhancas entre os objetos no espaco em
situacBes diversas.

Reconhecer e nomear as figuras geomeétricas planas: triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.

Estabelecer relagdes entre os soélidos geométricos e os objetos
presentes no seu ambiente.

Relagéo espaco-
temporal.
Elementos da
natureza.
Fendmenos da
natureza e suas
relacbes com a vida
humana.
Fendbmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacéo,

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes
materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Observar fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos
fendmenos da natureza, estabelecendo relac6es de causa e efeito,
levantando hipoteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos e
reconhecendo caracteristicas e consequéncias para a vida das
pessoas;
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equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.
Fendmenos naturais:
luz solar, vento,
chuva.

Tempo atmosférico.
Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz sombra.
Elementos da
natureza: terra, fogo,
ar e agua.
Diferentes fontes de
pesquisa.

Registros graficos,
orais, plasticos,
dramaticos que
retratam os
conhecimentos.
Instrumentos para
observacéo e
experimentacao.
Fendmenos
quimicos: producao,
mistura,
transformacéo.

Perceber os elementos (fogo, ar, agua e terra) enquanto produtores
de fenbmenos da natureza e reconhecer suas a¢des na vida humana
(chuva, seca, frio e calor).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo, ar,
agua e terra).

Experimentar sensacoes fisicas tateis em diversas situacdes da rotina.
Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.
Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e
sombra).

Experienciar simula¢fes do dia e da noite com presenca e auséncia
de luz e sol/lua.

Observar e conhecer os astros, estrelas, planetas e suas
caracteristicas.

Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando
materiais diversos.

Pesquisar sobre diversos fendmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando mudangcas fisicas e quimicas na
realizacao de atividades de culinaria, pinturas, e experiéncias com
agua, terra, argila e outros.

Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir por que as
coisas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando
suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da
escrita, desenhos, encenagdes e outras).

Reconhecer caracteristicas geogréficas e paisagens que identificam
os lugares onde vivem, destacando aqueles que sao tipicos de sua
regiao

Instrumentos para
observacéo e
experimentacao.
Tipos de moradia.
Formas de
organizagao da
cidade: ruas, becos,
avenidas.
Elementos da
paisagem: naturais e
construidos pela
humanidade.

Coleta seletiva do
lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e
habitat.

Preservacao do meio
ambiente.

Seres vivos: ciclos e
fases da vida.
Transformagéao da
natureza.

Elementos da
natureza.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacfes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua
conservacao.

Observar o trajeto de casa a escola e vice-versa, conhecendo e
relatando os elementos que compdem a paisagem do percurso e suas
modificagdes.

Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida, reconhecendo as
diferentes fases da vida.

Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Observar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia alimentar e
outras caracteristicas.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que ndo oferecem
riscos.

Cooperar na construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e
outros espacos para observacdo, experimentacdo e cuidado com as
plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado de plantas.

Cooperar na construcao de aquarios, terrarios, minhocarios e outros
espacos para observacao, experimentacdo e cuidados com os
animais.

Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao
de plantas, cuidado com animais, separacédo de lixo, economia de
agua, reciclagem e outros.

Auxiliar nas préaticas de compostagem.

Identificar, com auxilio do(a) professor(a), problemas ambientais nos
lugares conhecidos.

Assistir a videos, escutar histdrias, relatos e reportagens que abordam
0s problemas ambientais para se conscientizar do papel do homem
frente a preservacao do meio ambiente.
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Diferentes fontes de
pesquisa.

Animais no
ecossistema: cadeia
alimentar.

Orgéos dos sentidos
e sensacoes.
Utilidade, importancia
e preservacao da
agua.

Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por sua
turma, compreendendo a importancia de preservar a flora e a vida
animal.

Participar de visitas a areas de preservacao ambiental.

Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos
construidos sobre o tema.

Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da
agua, destinacado correta do lixo, conservagao do patrimdnio natural e
construido, a fim de contribuir com a preservagdo do meio ambiente.
Utilizar percepgdes gustativas e experiéncias com a temperatura para
realizar comparacdes e estabelecer relagdes, compreendendo os
fendmenos quente, frio e gelado.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes para
encontrar informacdes frente a hipoteses formuladas ou problemas a
resolver relativos a natureza, seus fendmenos e sua conservacgao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou
documentarios etc.

Reunir informacdes de diferentes fontes e, com o0 apoio do(a)
professor(a), ler, interpretar e produzir registros como desenhos,
textos orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacao oral
gravada, fotografia etc.

Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos
diferentes espacos de experimentacao.

Conhecer fontes de informagdes que sao tipicas de sua comunidade.
Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informacdes
sobre questdes relacionadas a natureza, seus fenébmenos e
conservacao.

Percepcéo do
entorno.

Espaco fisico.
Linguagem
matematica.
Comparagéo dos

elementos no espaco.

Nocdes espaciais de
orientagdo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior
e interior, lugar e
distancia.

Posicao dos objetos.
Posicao corporal.
Nocao temporal.
Organizacao de
dados e informacg0des
em suas
representacoes
visuais.
Representacédo de
guantidades.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.
Fendmenos
quimicos: mistura de

(EIO3ETO04) Registrar observacgdes, manipulacdes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas;
Estabelecer a relagédo de correspondéncia (termo a termo) entre a
guantidade de objetos de dois conjuntos;

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as no¢des de
proximidade, interioridade e direcionalidade comunicando-se
oralmente e representando com desenhos ou outras composicoes, a
sua posi¢ao, a posi¢do de pessoas e objetos no espaco.

Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas
observacoes.

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espagos/locais.
Participar de situacdes que envolvam a medicdo da altura de si e de
outras criancas, por meio de fitas métricas e outros recursos.
Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacfes
e/ou da turma.

Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como os pés, as
maos e pequenos objetos de uso cotidiano em suas brincadeiras,
construgdes ou criagdes.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (maos, pés, polegares,
barbante, palitos ou outros) para comparar diferentes elementos,
estabelecendo rela¢des de distancia, tamanho, comprimento e
espessura.

Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando as
cores que surgem, e registrando as constatacoes.

Observar as transformacgdes produzidas nos alimentos durante o
cozimento, fazendo registros espontaneos.

Conhecer os estados fisicos da 4gua e registrar suas transformacgdes
em diferentes contextos.
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tintas para a
producgéo de cores
secundarias.
Mudancgas nos
estados fisicos da
matéria.

Medida de valor:
sistema monetario
brasileiro.

Reconhecer, em atividades de sua rotina, 0s conceitos agora e
depois, rapido e devagar, percebendo que a atividade desenvolvida
por si e por seus colegas acontecem em um determinado tempo de
duracéo.

Observar, em atividades da sua rotina, a construgéo da sequéncia
temporal: manha/tarde, dia/noite, reconhecendo a passagem de
tempo.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario
relacionando com a rotina diaria e favorecendo a construcdo de
nogdes temporais.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco
de areia, garrafas com liquidos ou outros) para comparar elementos e
estabelecer relacdes entre leve e pesado.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos,
colheres ou outros) para comparar elementos estabelecendo relactes
entre cheio e vazio.

Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro,
necessario/desnecessario, gostar/nao de/ndo gostar ou outros),
reconhecendo o uso desses conceitos nas relagdes sociais.
Vivenciar situa¢des que envolvam nogdes monetarias (compra e
venda).

Fazer registros espontaneos sobre as observacgfes realizadas em
momentos de manipulagdo de objetos, alimentos, materiais,
identificando as transformacgoes.

Registrar suas observacdes e descobertas fazendo-se entender e
escolhendo linguagens e suportes mais eficientes a partir de sua
intencdo comunicativa.

Propriedades e
funcdes dos objetos.
Semelhancas e
diferencgas entre
elementos.
Classificacdo e
agrupamento dos
objetos de acordo
com atributos.
Tamanho, peso,
forma, textura e
posicao dos objetos.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.
Linguagem
matematica.

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Explorar o espaco desenvolvendo nogoes de profundidade e
analisando objetos, formas e dimensdes.

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcdo social, para que possa utiliza-
los de forma independente de acordo com suas necessidades.
Identificar e verbalizar as semelhancas e diferengas em objetos e
figuras.

Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas,
bidimensionalidade e tridimensionalidade em situa¢des de brincadeira,
exploracéo e observacéo de imagens e ambientes e em suas
producdes artisticas.

Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios
definidos.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observa¢des, manuseios e
comparac0des sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e
peso.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas
facam a classificagédo de objetos.

Identificar objetos no espacgo, fazendo relagdes e comparacdes entre
eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande, pequeno,
maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas
(cor, forma, textura).

Classificar objetos de acordo com semelhancgas e diferencas.
Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencgas.
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Tipos de moradia.
Diferentes pessoas,
espacgos, tempos e
culturas.
Planejamento da
rotina diaria.

Familia.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Fases do
desenvolvimento
humano.

Os objetos, suas
caracteristicas,
funcbes e
transformacdes.
Conceitos, formas e
estruturas do mundo
social e cultural.
Autoconhecimento.
Conceitos basicos de
tempo: agora, ontem,
hoje, amanha etc.
Nocbes de Tempo.
Medidas e
grandezas.

Medidas
padronizadas e nao
padronizadas de
tempo.

Linguagem
matematica.
Recursos culturais e
tecnoldgicos de
medida de tempo.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros gréficos.
Formas de
organizacgdo da
cidade: bairros, ruas,
pracgas etc.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
comunidade.

Identificar mudancgas ocorridas no tempo, como, por exemplo, na
familia e na comunidade, usando palavras ou frases que remetem a
mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando eventos do
passado e do presente.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua
vida: Onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto pesava?
Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informacdes.
Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a)
professor(a), utilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de
fotos ou outros recursos.

Descobrir quem escolheu o seu nome e dos colegas da turma.
Descobrir 0 significado de seu nome e relatar para outras criangas.
Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.
Participar de rodas de conversa relatando sobre suas rotinas.
Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.
Identificar habitos, ritos e costumes préprios, bem como de outras
familias.

Perceber as diversas organizagbes familiares.

Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos,
identificando costumes, tradicdes e acontecimentos significativos do
passado e do presente.

Identificar a diversidade cultural existente entre as familias.
Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere,
reconhecendo os papéis desempenhados pela familia e pela escola.
Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.
Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou outros.
Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Manipulacéo,
exploragao,
comparacao e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.
Sequenciacao de
objetos e fatos de
acordo com critérios.
Sistema de
numeracao decimal.
Identificacdo e
utilizacdo dos
nimeros no contexto
social.

(EIO3ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades
e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
Perceber quantidades nas situag@es rotineiras.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que se utilizam de contagem oral e
contato com ndmeros.

Utilizar a contagem oral nas diferentes situa¢des do cotidiano por meio
de manipulagéo de objetos e atividades ludicas como parlendas,
musicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento de quantidades.
Realizar contagem em situac¢des cotidianas: quantidade de meninas e
meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de bonecas e
outras possibilidades.

Ler e nomear nimeros, usando a linguagem matematica para
construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunica¢ao
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Lugar e regularidade
do nimero natural na
sequéncia numérica.
Linguagem
matematica.

Nog0Oes basicas de
guantidade: muito,
pouco, mais menos,
bastante, nenhum.
Nog0Oes basicas de
diviso.

Relacdo
ndmero/quantidade.
Tratamento da
informacéao.
Representacéo de
quantidades.

Nocdes de calculo e
contagem como
recurso para resolver
problemas.
Comparacéo de
guantidades
utilizando contagem,
notagdo numérica em
registros
convencionais e ndo
convencionais.
Correspondéncia
termo a termo.

em momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes
Ou pequenos grupos.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
Ter contato e utilizar no¢des basicas de quantidade: muito/pouco,
mais/menos, um/nenhum/muito.

Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de
contagem;

Reconhecer posi¢des de ordem linear como “estar entre dois”,
direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relagédo de correspondéncia (termo a termo) entre a
guantidade de objetos de dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos,
dias da semana, rotina diaria e outras situacdes significativas.
Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essa
possibilidade.

Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma
convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

Elaborar hip6teses para resolucéo de problemas que envolvam as
ideias de adic&o e subtracdo com base em materiais concretos, jogos
e brincadeiras, reconhecendo essas situa¢cdes em seu cotidiano.
Comunicar oralmente suas ideias, suas hipéteses e estratégias
utilizadas em contextos de resolucao de problemas matematicos.

Contagem oral.
NUmeros e
quantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacdo e
utilizacéo dos
ndmeros no contexto
social.
Representacédo de
gquantidades.
Tratamento da
informacéao.
Organizacao de
dados.

Sistema de
numeracao decimal.
Representagéo
gréfica numérica.
Representacédo de
guantidades de forma
convencional ou ndo
convencional.
Agrupamento de
quantidades.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo
graficos basicos.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos,
brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros graficos
(riscos, bolinhas, numerais e outros).

Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situacfes nas
guais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

Participar de situacdes de resolucdo de problemas envolvendo
medidas.

Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade é igual.

Compreender a utilizacao social dos graficos e tabelas por meio da
elaboracao, leitura e interpretacdo desses instrumentos como forma
de representar dados obtidos em situa¢des de seu contexto.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Construir grafico comparando altura, peso e registros de quantidades.
Ler graficos coletivamente.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situacdes
(jogos e brincadeiras);

Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacgdes para realizar
medicdes.
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Comparagéo entre
gquantidades: menos,
mais, igual.
Registros graficos.
Leitura e construgéo
de graficos.
Identificacdo e
utilizacdo dos
gréficos no contexto
social.

Medidas de massa e
comprimento.

6.1.4 CRIANCAS BEM PEQUENAS (5 ANOS)

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As praticas pedagoégicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias
sensaoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagcdes quantitativas, medidas,
formas e orientagbes espaco temporais;

V - ampliem a confianga e a participacdo das criangas nas atividades individuais e coletivas;
VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das
criancas nas ac6es de cuidado pessoal, auto-organizacéo, saude e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem seus padrées de referéncia e de identidades no dialogo e reconhecimento da
diversidade; [...]

XI - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacdes e tradicdes
culturais brasileiras;

XIl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas,
e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E

SABERES E CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e

agir.
Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus
colegas.
Escuta e compreensédo do outro. Brincar e interagir com outras criancas que possuem
Respeito a individualidade e & diferentes habilidades e caracteristicas.
diversidade. Manifestar-se frente a situacdes que avalia como
Patriménio material e imaterial. injustas.
Familia. Engajar-se em decisfes coletivas, aceitando a escolha
Linguagem como expresséao de da maioria.
ideias e sentimentos: oral, gestual, | Interagir por meio de diferentes linguagens com
corporal, gréfica e outras. professores(as) e criancas, estabelecendo vinculos
afetivos.

Receber visitas e visitar outras turmas

Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos
culturais da familia.

Perceber as consequéncias de suas a¢gdes com 0 outro
em situagdes de amizade e conflito.

i?ﬂ'\ Mov. _4 |
N\
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Ouvir, compreender e relatar os sentimentos e
necessidades de outras criangas.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as
diferengas.

Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos respeitando as ideias e sentimentos
alheios.

Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.
Confianca e imagem positiva de si.
Interagfes com o outro.
Estratégias para resolver
dificuldades.

Comunicacao.

Autonomia.

Respeito a individualidade e
diversidade.

Cuidados com o corpo.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com
confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e
atividades, na selecao de materiais e na busca de
parcerias, considerando seu interesse.

Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual
pertence.

Perseverar frente a desafios ou a novas atividades.
Realizar escolhas manifestando e argumentando sobre
seus interesses e curiosidades.

Expressar suas emogoes e sentimentos de modo que
seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em que convive.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
desenvolver confianga em si proprio.

Realizar acbes como ir ao banheiro, alimentar-se, tomar
agua e frequentar espacos da instituicdo com crescente
autonomia.

Demonstrar autonomia ao participar de atividades
diversas, dentro e fora da sala.

Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se
e realizando atividades de higiene corporal.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o
colega quando este necessita.

Ampliar, progressivamente, suas atividades com base
nas orientacdes dos(as) professore(as).

Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

O espago social como ambiente de
interagdes.

Cidade, bairro e contexto social no
gual est4 inserida a instituicao
escolar.

Manifestagdes culturais.

Convivio e interacao social.
Normas de convivéncia.
Organizacao do espaco escolar.
Regras.

Identidade e autonomia.
Reconhecimento oral e grafico do
préprio nome e dos outros.

(EIO3EOO03) Ampliar as relagfes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacéo e
cooperacao.

Participar de brincadeiras de faz de conta,
compartilhando propoésitos comuns, representando
diferentes papéis e convidando outros colegas para
participar.

Levar em considerac&o o ponto de vista de seus
colegas.

Perceber a expressao de sentimentos e emogdes de
seus companheiros.

Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da cidade
conhecendo ambientes, fatos histdricos e interagindo
com diferentes pessoas e contextos sociais.
Relacionar-se com criangcas da mesma idade e com
outras, colaborando em situagdes diversas.

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras
agindo de forma solidaria e colaborativa.

Compartilhar objetos e espagos com criancas e
professores(as) manifestando curiosidade e autonomia.
Participar de conversas com professores(as) e criangas.
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Participar de situacdes em que € instruida a levar
objetos ou transmitir recados em outros locais da
instituicao.

Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou pelos
professores(as), seguindo regras.

Esperar a vez quando est4 realizando atividades em
grupo.

Participar de brincadeiras coletivas, assumindo papéis e
criando enredos com os colegas.

Representar o proprio nome e a idade, bem como o
nome e a idade dos colegas.

(EIO3EOQ04) Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

Identificar emog¢des ou regula-las conforme as acdes
que realizam.

Expressar e reconhecer diferentes emocgdes e
sentimentos em si mesmos e nos outros.

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que

Veé.
L ~ Relatar e expressar sensacodes, sentimentos, desejos e
Comunicagéao verbal, expresséo de ideias
sentimentos e ideias. . . . . ~
~ ~ ~ Interagir com pessoas de diferentes idades em situacdes
Sensacdes, emocgdes e percepcdes do dia a dia

préprias e do outro.

Linguagem oral e corporal.
Representacédo grafica como
expressao de conhecimentos,
experiéncias e sentimentos.
Relato: descrigdo do espaco,
personagens e objetos.

Direitos e deveres.

Autonomia, criticidade e cidadania.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emoc0es, sentimentos que vivencia e/ou que observa no
outro.

Mostrar compreensao de sentimentos, sensibilizando-se
com o sentimento do outro.

Interagir com outras criangas estabelecendo relagfes de
troca enquanto trabalha na propria tarefa.

Transmitir recados a colegas e profissionais da
instituicdo, desenvolvendo a oralidade e a organizagéo
de ideias.

Representar no desenho seus conhecimentos,
sentimentos e apreensao da realidade.

Participar de assembleias, rodas de conversas, elei¢cdes
e outros processos de escolha para vivenciar o exercicio
da cidadania e de praticas democraticas.

Oralizar e argumentar sobre reivindicacdes e desejos do
grupo.

(EIOBEOO5) Demonstrar valorizagé@o das
caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com
0S quais convive.

Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes
formas e contribuindo para a construcdo de sua imagem
corporal.

Reconhecer gradativamente suas habilidades,
expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e
nas atividades individuais, em pequenos ou grandes
grupos.

Identificar e respeitar as diferengas reconhecidas entre
as caracteristicas femininas e masculinas.

Perceber o préprio corpo e o do outro.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas
observando-se em fotos e imagens.

Préprio corpo e do outro.
Caracteristicas fisicas:
semelhangas e diferengas.
Respeito a individualidade e
diversidade.

Corpo humano.

Esquema corporal.

Relatos como forma de expresséao.
Etapas do desenvolvimento
humano e transformacgdes
corporais.
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Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas
gquanto a:cabelos, pele, olhos, altura, massa e outros.
Valorizar suas préprias caracteristicas e a de outras
criancas para estabelecer boa auto estima e relagdes de
respeito ao outro enquanto pertencentes a uma cultura.
Reconhecer as mudangas ocorridas nas suas
caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
transformacdes e respeitando as diversas etapas do
desenvolvimento.

Normas e regras de convivio
social.

Regras de jogos e brincadeiras.
Diferentes pessoas, espacos,
tempos e culturas.
Transformagdes que ocorrem no
mundo social.

Vida urbana e rural.
ManifestagOes culturais de sua
cidade e outros locais.
Profissdes.

Diferentes fontes de pesquisa.
Recursos tecnoldgicos e
midiaticos.

Meios de transporte.

Tréansito.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas e modos de vida.

Reconhecer as pessoas que fazem parte de sua
comunidade e conversar com elas sobre o que fazem.
Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de
outros grupos sociais, seja por meio de situacdes
presenciais, seja por outros meios de comunicacao.
Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem
parte de sua comunidade, como o padeiro, o fazendeiro,
0 pescador e outras.

Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre
o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca

Construir e respeitar normas e combinados de convivio
social, de organizacéo e de utilizacdo de espacos da
instituicdo e de outros ambientes.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer
novos elementos como: danca, musica, vestimentas,
ornamentos e outros.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.
Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de
mais idade sobre outras épocas historicas.

Conhecer objetos antigos como: ferro de passar roupa,
escovao, fogéo a lenha, lamparina e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Compreender e respeitar as diversas estruturas
familiares.

Identificar as fungdes desempenhadas por diferentes
profissionais.

Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte,
suas caracteristicas e importancia para circulacao de
pessoas e mercadorias.

Construir representacdes de meios de transporte e 0s
trajetos com materiais diversos: caixas, rolos, pratos
reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos,
fita adesiva, giz e outros.

Discutir sobre as regras de transito.

Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo
transito (poluicdo sonora e do ar).

Reconhecimento e respeito as
diferencas.

Procedimentos dialdgicos para a
comunicagéo e resolugéo de
conflitos.

Expresséo de sentimentos que
vivencia e reconhece no outro.
Escuta e compreenséao do outro.

(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito
mutuo para lidar com conflitos nas interacfes com
criancas e adultos.

Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos
com outras criangas, buscando compreender a posicéo
e o sentimento do outro.

Usar estratégias para resolver seus conflitos relacionais
considerando solucées que satisfacam a ambas as
partes.
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Realizar a escuta e respeitar a opinido do outro.
Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que vivencia e observa no outro.
Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o
outro.

Cooperar, compartilhar, receber auxilio quando
necessario.

Usar do didlogo e estratégias simples para resolver
conflitos, reconhecendo as diferentes opinides e
aprendendo a respeita-las.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacfes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagéo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagdo ampla, expressao da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramética e musical;

[.]

VI - possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das
criancas nas ages de cuidado pessoal, auto-organizacdo, saude e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacéo das criancas com diversificadas manifestagcfes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Autocuidado com o corpo.
Manifestagdes culturais.
Coordenacdo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura
corporal.

Orientacéo espacial.

Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.
Estratégias e procedimentos para
jogar e brincar.

Esquema corporal.

Movimento: gestos, expressdes
faciais e mimicas.

Orgéos dos sentidos e sensacdes.
Linguagem musical, gestual e
dramética.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas
de expresséo de sentimentos, sensacdes e
emocdes, tanto nas situagfes do cotidiano quanto
em brincadeiras, danca, teatro, musica.
Representar-se em situages de brincadeiras ou teatro,
apresentando suas caracteristicas corporais, seus
interesses, sentimentos, sensagdes ou emogoes.
Expressar suas hipoteses por meio da representacéo de
seus sentimentos, fantasias ou emogoes.

Expressar e comunicar suas caracteristicas de
diferentes maneiras.

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas,
rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes com
movimentos corporais.

Criar e imitar movimentos com gestos, expressfes
faciais e mimicas em brincadeiras, jogos outra e
atividades artisticas.

Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal,
de exploracdo e a expressao corporal diante do espelho,
utilizando diferentes formas de linguagens e percebendo
suas caracteristicas especificas.

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos
que permitam empurrar, rodopiar, balancar, escorregar,
equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.
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Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos
com diferentes caracteristicas, identificando suas
propriedades e fungéo social.

Utilizar diferentes movimentos e materiais para o
cuidado de si percebendo sensagdes corporais.

Cantar, gesticular e expressar emog¢des acompanhando
musicas e cantigas.

Criar expressdes corporais a partir de jogos dramaticos.

Manifesta¢des culturais.

O corpo e 0 espaco.

Esquema Corporal.

Motricidade: controle e equilibrio do
corpo.

Linguagem oral.

Produgéo de sons.

Jogos expressivos de linguagem
corporal.

Nocdes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda,
direita, a frente, atras etc.
Sensibilidade estética literaria.
Nocdes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e
interioridade.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacéao do
uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de histérias, atividades artisticas, entre
outras possibilidades.

Participar de conversas em pequenos grupos escutando
seus colegas e esperando a sua vez de falar.

Adequar seus movimentos aos de seus colegas em
situacdes de brincadeiras com o ritmo da musica ou da
danga.

Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos
corporais cada vez mais complexos.

Movimentar-se seguindo orienta¢des dos(as)
professores(as), de outras criancas ou criando suas
proprias orientacdes.

Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-
se ao compasso definido pela musica ou pelas
coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras
ou atividades em pequenos grupos.

Valorizar o esforco em adequar seus movimentos
corporais aos de seus colegas em situagoes de
brincadeiras ou atividades coletivas.

Participar e promover situacdes que envolvam
comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo,
ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstéculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atrds, contornar e
outros.

Participar e promover brincadeiras de expressao
corporal cantadas: “escravos de jo0”, brincadeiras de
roda, “feijao queimado”, “a linda rosa juvenil”, “seu lobo
esta?”, entre outras.

Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar e correr
de diversas maneiras, saltar e gesticular com controle e
equilibrio.

Produzir sons com diferentes materiais durante
brincadeiras, encenagdes, comemoracdes etc.
Sensibilizar-se durante leituras e contacdes de histérias.
Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.
Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e
correr de diversas maneiras, saltar e gesticular.
Participar de atividades que desenvolvam noc¢des de
proximidade, interioridade, lateralidade e
direcionalidade.

Imaginacéo.
O corpo e seus movimentos.
Esquema corporal.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.
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Danca.

Imitagdo como forma de
expressao.

Ritmos: rapido e lento.

Jogo de papéis e dominio da
conduta.

Linguagem: musical, dramatica,
corporal.

Motricidade: equilibrio, destreza e
controle do corpo.

Explorar movimentos corporais ao dancar e brincar.
Criar movimentos dancando ou dramatizando para
expressar-se em suas brincadeiras.

Combinar seus movimentos com os de outras criancas e
explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo e
sua voz.

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de
sua cultura local.

Criar movimentos e gestos ao brincar, dancar,
representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar em
brincadeiras e jogos.

Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do
corpo fora e dentro da sala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por
obstéculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e
de costas, correndo, agachando, rolando, saltando etc.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou
lento movimentando-se de forma condizente.

Participar de jogos de imitagéo.

Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras
criando movimentos e gestos ao brincar.

Dancar ao ritmo de masicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como
amarelinha, roda, boliche, maria viola, passa lenco, bola
ao cesto e outras conhecendo suas regras.

Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos
de histérias.

Praticas sociais relativas a higiene.

Autocuidado e autonomia.
Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

Cuidados com a saude.

Orgéos dos sentidos e sensacdes.
Consciéncia e imagem corporal.
Linguagem oral como forma de
comunicacgdo das necessidades e
intencdes.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado
relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e
aparéncia.

Realizar, de forma independente, acdes de cuidado com
0 proprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nog¢des basicas de cuidado
€consigo mesmo.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola,
como o banheiro e o refeitério.

Conhecer habitos de saude de sua cultura local.
Identificar, nomear e localizar as partes do corpo em si,
no outro e em imagens adquirindo consciéncia do
proprio corpo.

Realizar acOes de higiene: ir ao banheiro, lavar as maos
e escovar os dentes com autonomia.

Conhecer, cuidar e utilizar de forma autdnoma seu
material de uso pessoal.

Vivenciar préaticas que desenvolvam bons habitos
alimentares: consumo de frutas, legumes, saladas e
outros.

Entrevistar, com auxilio do(a) professor(a), profissionais
da &rea da saude e nutricao.

Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do
proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma
alimentacdo saudavel.
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Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de
boas maneiras ao alimentar-se.

Esquema corporal

Imaginacéo.

Motricidade e habilidade manual.
Elementos do meio natural e
cultural.

Materiais e tecnologias para a
producao da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcodes.
Representacdo grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem,
dobradura, escultura etc.
Representacfes bidimensionais e
tridimensionais.

Representacédo grafica como
recurso de expressao de
conhecimentos, ideias e
sentimentos.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacfes diversas.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.
Usar a tesoura para recortar.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de
modelar e outros, com variadas intenc¢des de criagao.
Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com
massinha ou argila.

Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou
jogos e utilizar instrumentos como palitos, rolos e
pequenas espéatulas nas suas produgdes, com cada vez
mais destreza.

Manusear e nomear elementos do meio natural e
objetos produzidos pelo homem.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir,
colar utilizando diferentes recursos a sua maneira,
dando significados as suas ideias, aos seus
pensamentos e sensacdes.

Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do préprio
corpo, nomeando suas partes e vestimentas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos
variados para perceber suas diferengas e registrar suas
ideias.

Participar de jogos e brincadeiras de construcao,
utilizando elementos estruturados ou ndo com o intuito
de montar, empilhar, encaixar e outros.

Executar atividades manuais utilizando recursos
variados: linha, 18, canudinho, argola e outros.
Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura, escultura, criando producgdes bidimensionais
e tridimensionais.

Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente
habilidade.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:
As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

[..]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com diversificadas manifestacoes
de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e
producéo sonora.
Audicdo e percepcéao
musical.

Execucdo musical
(imitagcdo).

(EIO3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criacfes musicais, festas.

Cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou
com instrumentos musicais

Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam eventos especificos
de sua rotina ou de seu grupo.
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Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.
Parametros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.
Melodia e ritmo.
Diferentes
instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Canto.

Musica e danca.
Movimento:
expressao musical,
dramatica e corporal.

Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes,
elementos que se repetem etc.

Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos,
épocas e culturas, da produgéo musical brasileira e de outros povos e
paises.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons
CcOm O COrpo e outros materiais.

Participar de execug¢é@o musical utilizando e reconhecendo alguns
instrumentos musicais de uma banda.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.
Ouvir e produzir sons com instrumentos musicais.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros,
barulho de ventania, som da chuva e outros.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da
natureza e por instrumentos musicais, percebendo os parametros do
som (altura, intensidade, duracéo e timbre).

Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras,
madeiras, latas e outros.

Explorar diversos movimentos corporais (dancas, imitagcdes, mimicas,
gestos, expressodes faciais e jogos teatrais) intensificando as
capacidades expressivas.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Criar sons a partir de historias utilizando o corpo e materiais diversos.
Dangar ao som de diversos ritmos.

Representacédo visual
com elementos
naturais e
industrializados.
Expresséo cultural.
Suportes, materiais,
instrumentos e
técnicas das Artes
Visuais e seus usos.
Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.
Orgaos dos sentidos
e sensacdes.
Propriedades e
classificagcdo dos
objetos por: cor,
tamanho, forma etc.
Elementos
bidimensionais e
tridimensionais.
Estratégias de
apreciacao estética.
Producao de objetos
tridimensionais.
Linguagem oral e
expressao.
Interpretacéo e
compreenséo de
cancgoes.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

Desenhar, construir e identificar produg@es bidimensionais e
tridimensionais.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e
experiéncias.

Expressar-se utilizando uma variedade de materiais e recursos
artisticos.

Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as imagens, as
coisas ao seu redor para significar e incrementar sua produgéo
artistica.

Conhecer e apreciar producdes artisticas de sua cultura ou de outras
culturas regionais, nacionais ou internacionais.

Criar com jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas
e texturas.

Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se
estimule a concentracédo, a atencdo e a coordena¢do motora.
Manipular e identificar materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias, duras, moles etc.

Explorar e criar a partir de diversos materiais: pedrinhas, sementes,
algodéo, argila e outros.

Separar objetos por cores, tamanho, forma, etc.

Experimentar diversas possibilidades de representacao visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera,
papéis etc.

Explorar formas variadas dos objetos, percebendo as caracteristicas
das mesmas e utiliza-las em suas composicoes.

Apreciar e oralizar sobre diferentes imagens do seu dia a dia.
Explorar os elementos das Artes Visuais (ponto, linha e plano) a fim
de que sejam considerados em suas producoes.
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Obras de arte,
autores e contextos.
Cores primarias e
secundarias.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
préprio repertorio e da utilizacdo dos elementos da linguagem das
Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes
técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.

Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a dia nomeando-
as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre cores e
elementos.

Experimentar as diversas possibilidades do processo de producgéo das
cores secundarias e reconhecé-las na natureza, no dia a dia e em
obras de arte.

Percepgcédo e memoria
auditiva.
Manifestacbes
culturais.

Audi¢éo e percepcéo
de sons e musicas.
Linguagem musical,
corporal e dramatica.
Estilos musicais
diversos.

Sons do corpo, dos
objetos e da
natureza.

Ritmos e melodias.
Musicas e dancas.
Instrumentos
musicais
convencionais e nao
convencionais.
Recursos
tecnoldgicos e
midiaticos que
produzem e
reproduzem musicas.
Diversidade musical.
Apreciagéo e
producao sonora.
Canto.
Manifestacdes
folcloricas.

Rimas.

Parametros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.
Imitacdo como forma
de expressao.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas produc¢des
sonoras e ao ouvir musicas e sons.

Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais,
acompanhando seus ritmos.

Imitar, inventar e reproduzir criacdes musicais.

Reconhecer, em situacdes de escuta de musica, caracteristicas dos
sons.

Explorar, em situac6es de brincadeiras com musica, variacdes de
velocidade e intensidade na producdo de sons.

Conhecer cancgdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que sao
tipicos de sua cultura ou de outras.

Explorar possibilidades musicais, percebendo diferentes sons e
ritmos, em instrumentos sonoros diversos.

Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.
Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musica.

Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.
Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes da comunidade.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e
outras.

Participar e apreciar apresentacdes musicais de outras criangas.
Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo
corpo, objetos e instrumentos musicais.

Gravar e ouvir a propria voz e de outras criancas.

Apreciar producgdes audiovisuais como musicais, brinquedos
cantados, teatros e outros, a fim de reconhecer as qualidades
sonoras.

Perceber e identificar sons do entorno e estar atento ao siléncio.
Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagcdes e a brincadeira,
garantindo experiéncias que estdo previstas nos seguintes incisos:

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por
elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

[..]

Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacdo com a
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linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e

escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

Géneros textuais.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
Palavras e expressoes da lingua.
Linguagem oral.

Vocabulario.

Organizacao da narrativa considerando
tempo, espaco, trama e personagens.
Registro grafico como expresséao de
conhecimentos, ideias e sentimentos.
Registros graficos: desenhos, letras e
ndmeros.

Linguagem escrita, suas fungdes e usos
sociais.

Identificacao do préprio nome e escrita.
Reconhecimento dos nomes dos
colegas.

Sistema alfabético de representacéo da
escrita e mecanismos de escrita.
Relato: descricdo do espago,
personagens e objetos.

Consciéncia fonoldgica.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e
sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras formas de expresséo.
Comunicar-se com diferentes inten¢des, em
diferentes contextos, com diferentes interlocutores,
respeitando sua vez de falar e escutando o outro
com atencgao.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar
suas ideias e opinibes aos colegas e
professores(as).

Expressar-se por meio da linguagem oral,
transmitindo suas necessidades, desejos, ideias
opinides e compreensdes de mundo.

Participar de variadas situagfes de comunicacao
onde seja estimulada a explicar e argumentar suas
ideias.

Participar de situacdes que envolvam a
necessidade de explicar e argumentar suas ideias e
pontos de vista para desenvolver sua capacidade
comunicativa.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes
mediadas ou nédo pelo(a) professor(a).

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas,
narrativas (poemas, historias, contos, parlendas,
conversas) e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade de comunicacgao.

Falar e escutar atentamente em situa¢fes do dia a
dia interagindo socialmente.

Expressar oralmente seus sentimentos em
diferentes momentos.

Oralizar a sequéncia l6gica sobre suas atividades
na instituicao.

Produzir narrativas orais e escritas (desenhos), em
situacdes que apresentem fungéo social significativa
e organizacdo da sequéncia temporal dos fatos.
Representar ideias, desejos e sentimentos por meio
de escrita espontanea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano das
ideias pode ser registrado graficamente.

Utilizar letras, nimeros e desenhos em suas
representacfes graficas.

Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em
contexto ao valor sonoro convencional para
relacionar grafema/fonema.

Elaborar perguntas e respostas para explicitar suas
davidas, compreensdes e curiosidades diante das
diferentes situagdes do dia a dia.

Relatar e estabelecer sequéncia l6gica para
produzir texto escrito, tendo o(a) professor(a) como
escriba.
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Elaborar hip6teses sobre a escrita para aproximar-
se progressivamente do uso social e convencional
da lingua.

Identificar o préprio nome e dos colegas para
realizar a leitura dos mesmos em situacdes da
rotina escolar.

Escrever o proprio nome, recorrendo ou ndo a um
referencial.

Registrar as ideias e sentimentos por meio de
diversas atividades: desenhos, colagens,
dobraduras e outros.

Criagdo musical.

Manifesta¢des culturais.

Patrimonio cultural, literario e musical.
Linguagem oral.

Géneros textuais.

Instrumentos musicais convencionais e
Nao convencionais.

Rimas e aliteragcbes

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Ritmo.

Canto.

Expressao gestual, dramética e
corporal.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas,
poemas e cang¢des, criando rimas, aliteracées e
ritmos.

Perceber que os textos se dividem em partes e o
verso corresponde a uma delas.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas
fazendo uso de ritmo e entonacéo.

Brincar com os textos poéticos em suas
brincadeiras livres com outras criancas.
Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.
Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados
para criar sons ritmicos ou nao.

Participar de situacdes que envolvam cantigas de
roda e textos poéticos.

Reconhecer e criar rimas.

Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros
géneros textuais.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas,
silabas, aliteracao).

Participar de brincadeiras cantadas e cantar
musicas de diversos repertorios.

Participar de situacdes de criagdo e improvisacao
musical.

Dramatizar situagfes do dia a dia e brincadeiras
cantadas (trava-linguas, cantigas, quadrinhas) no
sentido de manifestar as experiéncias vividas e
ouvidas.

Escrita e ilustracao

Direcéo de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para a direita.

Patrimonio cultural e literario.
Sensibilidade estética em relagdo aos
textos literarios.

Aspectos graficos da escrita.
Vocabulario.

Géneros textuais.

Portadores textuais, seus usos e
funcgodes.

Diferentes usos e funcdes da escrita.
Pseudoleitura.

Interpretacdo e compreensao de textos.
Sistema alfabético de representacéo da
escrita e mecanismos de escrita.
Literatura infantil: trama, cenarios e
personagens.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando
orientar-se por temas e ilustragdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

Relacionar os personagens da historia ouvida ou
conhecida tendo o(a) professor(a) como escriba.
Folhear livros e escolher agueles que mais gostam
para ler em momentos individuais.

Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua
maneira.

Escolher e contar histérias, a sua maneira, para
outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas
ilustracdes e imagens para imaginar as histérias.
Folhear livros e outros materiais tendo como
referéncia 0 modo como outras pessoas fazem.
Relacionar fatos da histdria contada ou lida, com
situacdes do dia a dia.
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Compreenséo e interpretacao de textos.

Participar coletivamente da leitura e escrita de
listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos,
receitas e outros, tendo o(a) professor(a) como
leitor e escriba.

Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir
sobre seus usos sociais.

Proporcionar momentos de pseudoleitura tendo
como parametro o comportamento leitor
do(a)professor(a).

Perceber que imagens e gestos representam ideias.
Perceber as caracteristicas da lingua escrita:
orientacéo e direcdo da escrita.

Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias
contadas.

Reconhecer as ilustracdes/ figuras de um livro.
Diferenciar desenho de letra/escrita, relacionando a
funcéo social.

Levantar hipGteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégia de observacédo grafica.

Dramatizacao.

Criacao de historias.

Interpretacdo e compreensdo textual.
Linguagem oral.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
Géneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas e tramas.

Roteiro: personagens, trama, cenarios.
Fatos da histéria narrada.
Caracteristicas graficas: personagens e
cenarios.

Vocabulario.

Narrativa: organizacdo e sequenciacao
de ideias.

Imitagdo como forma de expresséo.

(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de
encenacgdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histdria.

Identificar personagens, cenarios, tramas,
sequéncia cronolégica, acéo e intengdo dos
personagens.

Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.
Narrar partes da histdria ao participar da construgéo
de roteiros de videos ou encenacdes.

Envolver-se em situacdes de pequenos grupos,
contribuindo para a construgéo de roteiros de
videos ou encenagdes coletivas.

Reconhecer cenérios de diferentes histérias e
estabelecer relacdo entre 0s mesmos.

Identificar os personagens das historias, nomeando-
0s.

Representar os personagens de histérias infantis
conhecidas.

Responder a questionamentos sobre as historias
narradas.

Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria
ouvida.

Dramatizar histérias, criando personagens, cenarios
e contextos.

Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.
Dramatizar situag6es do dia a dia e narrativas:
textos literarios, informativos, trava-linguas,
cantigas, quadrinhas, noticias.

Desenvolver escuta atenta da leitura feita pelo(a)
professor(a), em diversas ocasides, sobretudo nas
situacdes que envolvem diversidade textual,
ampliando seu repertoério linguistico.
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Reconto de historias.

Relato de fatos e situagfes com
organizagao de ideias.

Criacao de historias.

Vivéncias culturais: historias, filmes e
pecas teatrais.

Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

A lingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usos sociais.
Palavras e expressoes da lingua e sua
prondncia.

Vocabulario.

Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

Organizacao da narrativa considerando
tempo e espaco.

Diferentes usos e fungdes da escrita.
Estratégias e procedimentos para
leitura e producéo de textos.

Sistema alfabético de representacéo da
escrita e mecanismos de escrita.
Simbolos.

(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para
producéo de reconto escrito, tendo o(a)
professor(a) como escriba.

Compreender que a escrita representa a fala.
Perceber a diferenca entre dizer e ditar.

Participar de situacdes coletivas de criagdo ou
reconto de histérias.

Recontar histérias, identificando seus personagens
e elementos.

Criar e contar historias ou acontecimentos
oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.

Produzir textos coletivos, tendo o(a) professor(a)
como escriba.

Relatar situacdes diversas para outras criancas e
familiares para ampliar suas capacidades de
oralidade.

Escutar relatos de outras criangas e respeitar sua
vez de escuta e questionamento.

Participar da elaboracéo e reconto de historias e
textos.

Participar da elaboragéo de histérias observando
o(a) professor(a) registrar a histéria recontada.
Criar historias orais e escritas (desenhos), em
situagBes com funcao social significativa.
Participar de momentos de criag&o de simbolos e
palavras com o intuito de identificar lugares e
situacdes e elementos da rotina.

Narrar partes da histdria ao participar da construgéo
de roteiros de videos ou encenacdes.

Diferenciacdo entre desenhos, letras e
nameros.

Criagao e reconto de histérias.

A lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.
Relag&o entre imagem, personagem ou
tema e narrativa.

Repertorio de textos orais que
constituem o patrimdnio cultural
literario.

Linguagem oral.

Vocabulario.

Pseudoleitura.

Diferentes usos e funcdes da escrita.
Estratégias e procedimentos para
leitura e producéo de textos.

Sistema alfabético de representacéo da
escrita e mecanismos de escrita.
Sistema numeérico.

Aspectos gréaficos da escrita.
Producao escrita para representacao
gréfica de conhecimentos, ideias e
sentimentos.

(EIO3EF06) Produzir suas proéprias histérias
orais e escritas (escrita espontanea), em
situacdes com funcéao social significativa.
Fazer uso de expressdes da linguagem da
narrativa.

Escutar, compreender e nomear objetos, pessoas,
personagens, fotografias e gravuras para ampliar
seu vocabulério.

Criar histérias a partir de imagens ou temas
sugeridos para desenvolver sua criatividade.
Oralizar contextos e histérias a seu modo.
Produzir escritas espontaneas, utilizando letras
como marcas graficas.

Ler a seu modo textos literarios e seus proprios
registros para outras criangas.

Diferenciar desenho, letra e nUmero em suas
producdes espontaneas.

Levantar hiptese em relagéo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e/ou quantidades
por meio da escrita espontanea e convencional.

Usos e funcgdes da escrita.

Tipos, géneros e suportes de textos que
circulam em nossa sociedade com suas
diferentes estruturas textuais.

(EIO3EFQ7) Levantar hipoteses sobre géneros
textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacéao grafica
e/ou de leitura.
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Géneros literarios, autores,
caracteristicas e suportes.

Escuta e apreciacdo de géneros
textuais.

Sensibilidade estética em relagdo aos
textos literarios.

Aspectos gréficos da escrita.
Estratégias e procedimentos para
leitura e producéo de textos.

Sistema alfabético de representagéo da
escrita e mecanismos de escrita.
Escrita do préprio nome e de outras
palavras.

Direcdo da leitura e da escrita: de cima
para baixo, da esquerda para a direita.
Simbolos.

Alfabeto.

Fazer uso de cadernos/livros de receitas em
situacdes de brincadeiras de culinaria.

Escutar a leitura de diferentes géneros textuais.
Manusear e explorar diferentes portadores textuais
como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas
telefénicas, cadernos de receitas, bulas e outros.
Expressar suas hipoteses sobre “para que servem”
os diferentes géneros textuais como: receitas,
classificados, poesias, bilhetes, convites, bulas e
outros.

Conhecer e compreender, progressivamente, a
funcdo de diferentes suportes textuais: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas,
cadernos/livros de receitas e outros.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o
uso social de diferentes portadores textuais.
Manusear diferentes portadores textuais imitando
adultos.

Compreender a escrita por meio do manuseio de
livros, revistas e outros portadores de textos e da
participacdo em diversas situagdes nas quais seus
usos se fazem necessérios.

Compreender como se organiza a escrita em nossa
cultura: de cima para baixo, da esquerda para a
direita.

Identificar as letras do alfabeto em diversas
situacdes da rotina escolar.

Registrar o nome e outros textos significativos
realizando tentativas de escrita.

Identificar simbolos que representam ideias, locais,
objetos e momentos da rotina: a marca do biscoito
preferido, placa do banheiro, cartaz de rotina do dia
etc.

Observar o registro textual tendo o(a) professor(a)
como escriba.

Acompanhar a leitura apontada do texto realizada
pelo(a) professor(a).

Atentar-se para a escuta da leitura feita pelo(a)
professor(a), em ocasifes variadas, sobretudo nas
situacdes de leitura de histérias e na diversidade
textual, ampliando seu repertério linguistico e
observacao gréfica das palavras.

Escuta e oralidade.

Criacédo de histodrias: enredo,
personagens, cenarios.

Géneros literarios textuais, seus
autores, caracteristicas e suportes.
Sensibilidade estética em relacdo aos
textos literarios.

Imaginacao.

Pseudoleitura.

Narrativa: organizacéo e sequenciacao
de ideias.

Identificacdo dos elementos das
histdrias.

Vocabulario.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para
sua proépria leitura (partindo de seu repertorio
sobre esses textos, como arecuperacéao pela
membdria, pela leitura das ilustracdes etc.).
Apresentar uma histdria mostrando a capa do livro,
o titulo e o nome do autor.

Identificar as palavras que rimam ao ouvir o texto de
um poema.

Identificar rimas em pequenos trechos de histérias
contadas pelo(a) professor(a)

Realizar leitura imagética ou pseudoleitura de
diferentes géneros textuais.

Apreciar e participar de momentos de contac&o de
historias realizados de diferentes maneiras.
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Ouvir histérias contadas por pessoas convidadas a
visitar a instituicdo: avds, irmaocs, pais e outros.
Ouvir histérias em outros espagos proximos a
instituicdo: pracas, bibliotecas, escolas e outros.
Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e
para o(a) professor(a).

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos
lidos.

Escolher suportes textuais para observacao e
pseudoleitura.

Criar histdrias a partir da leitura de ilustragcbes e
imagens para desenvolver a criatividade e a
imaginacao.

Relacionar imagens de personagens e cenarios as
histérias que pertencem.

Utilizar a literatura como possibilidade de
sensibilizacdo e ampliacdo de repertorio.

Narrar histérias ouvidas utilizando somente a
memadria como recurso.

Escutar e apreciar histérias e outros géneros
textuais (poemas, contos, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.).

Identificacao do préprio nome e de
outras pessoas.

Uso e fungéo social da escrita.

Valor sonoro de letras e silabas
Marcas graficas: desenhos, letras,
nameros.

Sistema alfabético de representagéo da
escrita e mecanismos de escrita.

Valor sonoro da silaba.

Leitura e escrita do nome e de outras
palavras.

Producéao grafica.

Materiais e tecnologias variadas para a
producao da escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentes usos.
Apreciacéo grafica.

Suportes de escrita.

Oralizag&o da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional e espontanea.

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relacao a
linguagem escrita, realizando registros de
palavras e textos, por meio de escrita
esponténea.

Aceitar o desafio de confrontar suas escritas
espontaneas.

Conhecer e verbalizar nome préprio de pessoas que
fazem parte de seu circulo social.

Participar de situa¢des que envolvam a escrita do
proprio nome e de outras palavras, levantando
hipéteses.

Realizar o tragado das letras.

Participar de jogos que relacionem imagem e
palavras.

Ler e escrever o proprio nome.

Realizar tentativas de escrita do préprio nome e de
palavras com recursos variados e em diferentes
suportes.

Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes:
brincadeiras, jogos e outros.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-
as e estabelecendo rela¢cdes com sua
representacao escrita.

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a
presenca da escrita em diferentes ambientes.
Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a
escrita (forca, bingos, cruzadinhas etc.) e utilizar
materiais escritos em brincadeiras de faz de conta.
Produzir escritas espontanea de textos tendo a
memaria como recurso.

Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar
e escrever espontaneamente (cartolina, sulfite, kraft,
livros, revistas e outros).

Compreender a fungdo social da escrita.
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Diferenciar letras de nimeros e de outros simbolos
escritos.

Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos
e palavras.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, rela¢cfes quantitativas, medidas,
formas e orientacbes espaco temporais;

VIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacao
e o conhecimento das criancas em relacao ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza,;

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade e da
sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais.

SABERES E
CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Manipulacéo, (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacéo entre objetos,

exploracéo e
organizagao de
objetos.
Caracteristicas
fisicas, propriedades
e utilidades dos
objetos.

Patrimonio natural e
cultural.

Percepcéo dos

elementos no espago.

Orgéos dos sentidos
e sensacdes.
Textura, massa e
tamanho dos objetos.
Colecdes:
agrupamento de
objetos por
semelhanca.
Diferentes pessoas,
espagos, tempos e
culturas.
Organizacao,
comparacao,
classificacao,
sequenciacédo e
ordenacgéo de
diferentes objetos.
Formas geométricas.
Figuras geométricas.
Solidos geomeétricos.
Propriedades
associativas.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.
Nocao espacial.

observando suas propriedades.

Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos,
estabelecendo relacoes.

Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
(grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre eles.

Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.
Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades: morder,
chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar
dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversos materiais.

Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar objetos e
brinquedos seguindo critérios estabelecidos, como:cor, forma,
tamanho e outros atributos.

Identificar posi¢cdes observando elementos no espaco: em cima,
embaixo, dentro, fora, perto, longe, a frente, atras, ao lado de,
primeiro, ultimo, de frente, de costas, no meio, entre, a esquerda, a
direita.

Observar e identificar no meio natural e social as formas geométricas,
percebendo diferencas e semelhancgas entre os objetos no espaco em
situacBes diversas.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas
reconhecendo formas de organiza-los.

Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos objetos
produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais
percebendo suas transformacdes.

Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e suas possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar, encaixar e outros).

Identificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcao social para que possa utiliza-los
de forma independente de acordo com suas necessidades.

Participar de situacdes que envolvam a contagem de objetos, medicao
de massa, volume e tempo.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.

Estabelecer relagdes entre os sélidos geométricos e os objetos
presentes no seu ambiente.
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Contagem.
Relacao entre

ndmero e quantidade.

Nocgoes de
direcionalidade,
lateralidade,
proximidade e
interioridade.

Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e ordenar
(seriacdo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor, forma,
textura, tamanho, fungéo etc.

O dia e a noite.

O céu.

Sistema Solar.

Luz e sombra.

Sol e Lua.
Mudancas fisicas e
guimicas.
Experiéncias e
registros.

Relacdo espaco-
temporal.
Fendémenos da
natureza e suas
relacbes com a vida
humana.
Fendmenos
fisicos:movimento,
inércia, flutuacgao,
equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.
Fendémenos
quimicos: producao,
mistura,
transformagéo.

Fendmenos naturais:

luz solar, vento,
chuva.

Elementos da
natureza: terra, fogo,
ar e agua.
Diferentes fontes de
pesquisa.
Instrumentos para
observacéo e
experimentacao.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acfes sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Nomear e descrever caracteristicas e semelhangas frente aos
fendmenos da natureza, estabelecendo algumas relacdes de causa e
efeito, levantando hipéteses, utilizando diferentes técnicas e
instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas e
consequéncias para a vida das pessoas;

Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que as
coisas acontecem e como funcionam, registrando e comunicando
suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da
escrita, da representacao grafica, de encenacdes etc.).

Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam
os lugares onde vivem, destacando aqueles que séo tipicos de sua
regido.

Observar fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Utilizar a 4gua para satisfazer suas necessidades (hidratacao, higiene
pessoal, alimentacdo, limpeza do espaco, etc.).

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.
Investigar e registrar as observacdes a seu modo, sobre 0s
fenbmenos e mistérios da natureza.

Identificar os fenémenos naturais por meio de diferentes recursos e
experiéncias.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Expressar suas observagdes pela oralidade e registros.
Experimentar sensag®es fisicas, tateis em diversas situa¢des da
rotina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.
Participar da construcdo de maquetes de sistema solar utilizando
materiais diversos.

Experienciar simula¢6es do dia e da noite com presenca e auséncia
de luz e sol/lua.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e
sombra).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo,
ar e agua).

Fazer registros de suas observacdes por meio de desenhos, fotos,
relatos, escrita esponténea e convencional.

Fazer misturas, provocando mudangcas fisicas e quimicas na
realizacao de atividades de culinaria, pinturas e experiéncias com
agua, terra, argila e outros.

Perceber os elementos (terra, fogo, ar e 4gua) enquanto produtores
de fenbmenos da natureza e reconhecer suas a¢des na vida humana
(chuva, seca, frio e calor).

Tipos de moradia.
Formas de
organizacao da

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacfes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos, sua
conservacao.
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cidade: ruas, becos,
avenidas.
Elementos da
paisagem: naturais e
construidos pela
humanidade.

Coleta seletiva do
lixo.

Plantas, suas
caracteristicas e
habitat.

Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e
habitat.

Preservacdo do meio
ambiente.

Seres vivos: ciclo e
fases da vida.
Transformacao da
natureza.

Elementos da
natureza.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Animais no
ecossistema: cadeia
alimentar.

Orgaos dos sentidos
e sensacdes.
Utilidade, importancia
e preservacao da
agua.

Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes para
encontrar informacgdes frente a hipéteses formuladas ou problemas a
resolver relativos a natureza, seus fendmenos e sua conservacgao,
como livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou
documentarios etc.

Reunir informacgdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a)
professor(a), ler e interpretar e produzir registros como desenhos,
textos orais ou escritos (escrita espontanea), comunicacgao oral
gravada, fotografia etc.

Conhecer fontes de informagdes que séo tipicas de sua comunidade.
Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informacdes
sobre questdes relacionadas a natureza, seus fenébmenos e
conservacao.

Ter contato com as partes das plantas e suas funcdes.

Aukxiliar na construcédo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e
outros espagos para observacgdo, experimentacdo e cuidado com as
plantas.

Fazer registros espontaneos sobre as observacdes feitas nos
diferentes espacos de experimentacao.

Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as plantas.

Construir aquarios, terrarios, minhocario e outros espacos para
observacao, experimentacado e cuidados com 0s animais.

Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem
riscos.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar e
outras caracteristicas.

Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observagdes
feitas.

Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente, preservacao
de plantas, cuidado com animais, separacéo de lixo, economia de
agua, reciclagem e outros.

Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no seu ambiente,
compreendendo a importancia de preservar a flora e a vida animal.
Visitar areas de preservacédo ambiental.

Auxiliar nas praticas de compostagem.

Identificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em
lugares conhecidos.

Assistir a videos, ouvir histérias, relatos e reportagens que abordem
0s problemas ambientais para se conscientizar do papel do homem
frente a preservagdo do meio ambiente.

Disseminar na comunidade, familia e bairro os conhecimentos
construidos sobre o tema.

Observar o trajeto de casa até a escola e vice-versa, conhecendo e
relatando os elementos que compdem a paisagem do percurso e suas
modificagdes.

Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da
agua, destinacédo correta do lixo, conservagao do patrimdnio natural e
construido a fim de contribuir com a preservacéo do meio ambiente.
Identificar os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as
diferentes fases da vida.

Utilizar percepc¢des gustativas e experiéncias com temperatura para
realizar comparacdes e estabelecer relacdes compreendendo os
fenbmenos quente, frio e gelado.

Conhecer as relagdes entre os seres humanos e a natureza
adquirindo conhecimentos sobre as formas de transformacéo e
utilizacdo dos recursos naturais.
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Percepcéo do
entorno.

Espago fisico e
objetos.

Linguagem
matematica.
Comparacéao dos
elementos no espaco.
Nocdes espaciais de
orientacéo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior
e interior, lugar e
distancia.
Correspondéncia
termo a termo.
Posicao dos objetos.
Posicao corporal.
Nocéao temporal.
Organizacao de
dados e informacoes
em suas
representacdes
visuais.

Medidas de
comprimento.
Representacéo de
gquantidades.
Medidas
padronizadas e ndo
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.
Fenbmenos
gquimicos: mistura de
tintas para a
producao de cores
secundarias.
Mudancgas nos
estados fisicos da
matéria.

(EIO3ETO04) Registrar observacgdes, manipulacdes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas.
Estabelecer a relagédo de correspondéncia (termo a termo) entre a
guantidade de objetos de dois conjuntos.

Utilizar ferramentas de medidas néo padronizadas, como os pés, as
maos e pequenos objetos de uso cotidiano em suas brincadeiras,
construcdes ou criagdes.

Utilizar mapas simples para localizar objetos ou espagos.

Registrar suas observacdes e descobertas fazendo-se entender e
escolhendo linguagens e suportes mais eficientes a partir de sua
intengc@o comunicativa.

Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo registros de suas
observacoes.

Participar de situagdes que envolvam a medicao da altura de si e de
outras criancas, por meio de fitas métricas e outros recursos.
Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatacfes
e/ou da turma.

Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as observacdes
realizadas em momentos de manipulacdo de objetos, alimentos e
materiais para identificar quantidades e transformacgoes.

Observar as transformacgdes produzidas nos alimentos durante o
cozimento, fazendo registros espontaneos e convencionais.
Conhecer os estados fisicos da dgua e registrar suas transformagdes
em diferentes contextos.

Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las identificando as
cores que surgem, e registrando as constatacoes.

Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as noges de
proximidade, interioridade, lateralidade e direcionalidade
comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras
composicdes, a sua posi¢cao, a posicdo de pessoas e objetos no
espaco.

Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco
de areia, garrafas com liquidos e outros) para comparar elementos e
estabelecer relagfes entre leve e pesado.

Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafas, xicaras, copos,
colheres e outros) para comparar elementos estabelecendo relagdes
entre cheio e vazio.

Reconhecer em atividades de sua rotina 0s conceitos agora e depois,
rapido e devagar, percebendo que a atividade desenvolvida por si e

por seus colegas acontecem com um determinado tempo de duracgéo.

Observar em atividades da sua rotina a construgdo da sequéncia
temporal: manha/tarde, dia/noite, para que possa reconhecer a
passagem de tempo.

Ajudar na elaboracgéo do calendério de rotinas.

Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario
relacionando com a rotina diaria e favorecendo a construcao de
nogdes temporais.

Observar nogdes de tempo: antes/depois, agora, ja, mais tarde, daqui
a pouco, hoje/ontem, velho/novo, dia da semana.

Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o
uso desses conceitos nas relagdes sociais.

Vivenciar situacdes que envolvam no¢des monetarias (compra e
venda).
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Classificacéo:
tamanho, massa, cor,
forma.

Oralidade.
Semelhancas e
diferencas.
Autoconfianga.
Propriedades e
funcdes dos objetos.
Semelhancas e
diferencgas entre
elementos.
Classificacéo e
agrupamento dos
objetos de acordo
com atributos.
Tamanho, forma,
massa, textura e
posicao dos objetos.
Medidas
padronizadas e nédo
padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.
Linguagem
matematica.

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas,
bidimensionalidade e tridimensionalidade em situa¢gdes de brincadeira,
exploracéo e observacéo de imagens e ambientes e em suas
producgdes artisticas.

Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observag¢des, manuseios e
comparac0fes sobre suas propriedades.

Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou outros atributos.
Classificar objetos de acordo com semelhancas e diferencas.
Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios
definidos.

Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos e
figuras.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criancas
facam a classificacdo de objetos.

Explorar o espaco por meio da percep¢do ampliacdo da coordenacéo
de movimentos desenvolvendo no¢des de profundidade e analisando
objetos, formas e dimensdes.

Identificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparagdes entre
eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande, pequeno,
maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas
(cor, forma, textura).

Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas
caracteristicas, propriedades e funcdo social para que possa utiliza-los
de forma independente de acordo com suas necessidades.

Observar e comparar com seus pares as diferencas entre altura e
peso.

Tipos de moradia.
Diferentes pessoas,
espacgos, tempos e
culturas.

Historia e significado
do nome préprio e
dos colegas.
Familia.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Fases do
desenvolvimento
humano.

Os objetos, suas
caracteristicas,
fungdes e
transformacdes.
Conceitos, formas e
estruturas do mundo
social e cultural.
Nocbes de Tempo.
Linguagem
matematica.
Recursos culturais e
tecnoldgicos de
medida de tempo.
Sequéncia temporal
nas narrativas orais e
registros gréficos.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a histdria dos seus familiares e da sua
comunidade.

Identificar mudancas ocorridas com o passar do tempo, como, por
exemplo, na familia e na comunidade, usando palavras ou frases que
remetem a mudangas, como “quando eu era bebé”, diferenciando
eventos do passado e do presente.

Recontar eventos importantes em uma ordem sequencial.
Conhecer celebracdes e festas tradicionais da sua comunidade.
Valorizar as formas de vida de outras criancas ou adultos,
identificando costumes, tradi¢cdes e acontecimentos significativos do
passado e do presente.

Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento com apoio de
fotos ou outros recursos.

Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia, bairro.
Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Identificar e apresentar objetos de familia a outras criancas.
Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.
Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua
vida: Onde nasceu? Em que hospital? Como foi? Quanto pesava?
Quanto media? Foi amamentado? dentre outras informagdes.
Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do(a)
professor(a), utilizando fotos.

Identificar quem escolheu o0 seu home e de outras criangas.
Compreender o significado de seu nome e relatar para outras
criangas.

Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual se insere,
reconhecendo os papéis desempenhados pela familia e escola.
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Narrativa: coeréncia
na fala e sequéncia
de ideias.

Vida, familia, casa,

moradia, bairro,

escola.
(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades
e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
Manipulacéo, Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.
exploracao, Comunicar oralmente suas ideias, suas hipéteses e estratégias

comparacgéao e
agrupamento de
objetos.

Contagem oral.
Sequenciacéo de
objetos e fatos de
acordo com critérios.
Sistema de
numeracao decimal.
Identificacédo e
utilizacéo dos
ndimeros no contexto
social.

Lugar e regularidade
do nimero natural na
sequéncia numérica.
Linguagem
matematica.

NocdGes basicas de
quantidade: muito,
pouco, mais, menos,
bastante, nenhum.
Nog0Oes basicas de
divisao.

Relacéo
namero/quantidade
Tratamento da
informacéo.
Representacdo de
gquantidades.
Nocdes de calculo
mental e contagem
COMO recurso para
resolver problemas.
Comparacéo de
gquantidades
utilizando contagem,
notacdo numérica em
registros
convencionais e nao
convencionais.
Correspondéncia
termo a termo.
Nocéao de tempo.

utilizadas em contextos de resolucao de problemas matematicos.
Ler e nomear alguns ndmeros, usando a linguagem matematica para
construir relacdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicacao
em momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes
OU pequenos grupos.

Realizar contagem em situacdes cotidianas: quantidade de meninas e
meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de bonecas e
outras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre as criangas.
Representar numericamente as quantidades identificadas em
diferentes situacfes estabelecendo a relacdo entre nimero e
guantidade.

Utilizar a contagem oral nas diferentes situacfes do cotidiano por meio
de manipulacédo de objetos e atividades ludicas como parlendas,
musicas e adivinhas, desenvolvendo o reconhecimento de
guantidades.

Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma
convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente a
capacidade de estabelecer correspondéncia entre elas.

Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quantidade
possibilitando diferentes possibilidades de contagem.

Identificar a fun¢do social do numero em diferentes contextos (como
guadro de aniversarios, calendario, painel de massas e medidas,
numero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no cotidiano.
Compreender situagfes que envolvam as ideias de diviséo (ideia de
repartir) com base em materiais concretos, ilustracdes, jogos e
brincadeiras para o reconhecimento dessas a¢gfes em seu cotidiano.
Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias de adicdo e
subtracdo com base em materiais manipulaveis, registros
espontaneos e/ou convencionais jogos e brincadeiras para
reconhecimento dessas situagcdes em seu dia a dia.

Ter contato e utilizar de no¢des basicas de quantidade: muito/pouco,
mais/menos, um/nenhum/muito.

Reconhecer posigdes de ordem linear como “estar entre dois”,
direita/esquerda, frente/atras.

Estabelecer a relacédo de correspondéncia (termo a termo) a
guantidade de objetos de dois conjuntos;

Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos,
dias da semana, rotina diaria e outras situacdes significativas.
Identificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.
Comparar quantidades por estimativa ou correspondéncia biunivoca.
Contar até 10, estabelecendo relagdo nimero e quantidade e
ampliando essa possibilidade.

Participar de situacdes em que seja estimulada a realizar o célculo
mental através de situa¢gdes simples de soma e subtracao.
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Contagem oral.
NUmeros e
guantidades.
Linguagem
matematica.
Identificacdo e
utilizacdo dos
ndmeros no contexto
social.
Representacdo de
gquantidades.
Tratamento da
informacao.
Sistema de
numeracao decimal.
Representacéo
grafica numérica.
Representacéo de
quantidades de forma
convencional ou ndo
convencional.
Agrupamento de
guantidades.
Comparagéo entre
guantidades: mais,
menos, igual.
Identificacdo e
utilizacdo dos
gréficos no contexto
social.

Registros graficos.
Leitura e construcao
de graficos.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.), construindo
gréficos basicos.

Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagfes nas
guais necessitem comparar distancias ou tamanhos.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situacdes
(jogos e brincadeiras).

Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparacfes para realizar
medicdes.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Participar de situacdes de resolucéo de problemas envolvendo
medidas.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos,
brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e registros graficos
(riscos, bolinhas, numerais e outros).

Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade é igual.

Realizar contagem oral por meio de diversas situacgdes do dia a dia,
brincadeiras e musicas que as envolvam.

Construir graficos a partir dos registros de medi¢cdes de altura, massa
e registros de quantidades.

Ler gréficos coletivamente.

Comparar informacdes apresentadas em gréaficos.

Compreender a utilizacdo social dos gréficos e tabelas por meio da
elaboracao, leitura e interpretac@o desses instrumentos como forma
de representar dados obtidos em situagfes de contexto da criancga.
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6.1.5 Transi¢cdo da Educacéao Infantil para Ensino Fundamental

Trata-se de atendimento aos estudantes em transicdo da Educacéo Infantil
para Ensino Fundamental, atentando para as diversidades que vivenciardo, nas
mudancas de etapas e modalidades da Educacdo Basica. Diante das caracteristicas
de cada instituicdo de ensino percebemos que a transicdo € o momento especifico de
divergéncias e consensos, para que o estudante seja bem acolhido, visando avangos

expressivos em seu processo de aprendizagem.
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6.2 ORGANIZADOR CURRICULAR DO ENSINO FUNDAMENTAL

6.2.1 Arte

6.2.1.1 - 1° Ano

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéaneas, cultivando
a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
0 repertdrio imagético.

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como:
retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos
diferentes contextos histdricos/artisticos comparando-os a
partir das diferencas formais.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da
linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie, presentes na natureza, nas obras de arte e
imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des artisticas
tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Artes Contextos e
Visuais praticas

Conhecer e distinguir cores primarias e cores secundarias,
Artes Elementos da | Para realizar experimentacdes e composicdes artisticas
Visuais linguagem diversas em suportes variados.

Realizar composicdes artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Realizar trabalhos de monotipia (técnica de impressao), para
realizar composi¢fes artisticas em suportes diversos,
conhecendo e relacionando-os com produgdes artisticas em
gravura.

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressoes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a
importancia da arte como um meio de comunicacao, de
transformacao social e de acesso a cultura, respeitando as
diferencas e o dialogo de distintas culturas, etnias e linguas
percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.
(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressdao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Matrizes
estéticas e
culturais

Artes
Visuais

Artes

Visuais Materialidades
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Realizar trabalhos de diversas expressodes artisticas:
desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura, fotografia,
construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os
diferentes materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma
linguagem prépria / poética pessoal na perspectiva da
criacdo, experimentacéo, exercicio e investigagcdo de
materiais artisticos e alternativos e na producéo de trabalhos
originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chéo etc.)
de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criacdes.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com
relacdo ao material, tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades de uso de
materiais, para desenvolver a pesquisa, a capacidade de
observacdo, a memdria visual, a imaginacao criadora.

Realizar composicdes artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, nao
tendo a necessidade de ser linear), para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Fazer composicdes artisticas explorando materiais
sustentaveis, como por exemplo: tintas com pigmentos de
elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos,
raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em trabalhos
artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o
trabalho), para perceber outras possibilidades de
experimentacdes e criacdes a partir da natureza.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de diferentes
gramaturas e densidades, carvéo, giz de cera etc.), em
diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.), de
cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender
a diferenca entre desenho de observacgéo, desenho de
memoria e desenho de criacdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e
desenvolver a observacao, a memoéria e a imaginacao.

Realizar composicfes artisticas de retrato e autorretrato
para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Identificar e representar o género da arte retrato e
autorretrato nas producdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e
distinguir este género da arte.

Artes
Visuais

Processos de
criacéo

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.
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Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da
producao artistica, que o processo de criagdo envolve acdo
investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de
hipéteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o produto artistico,
como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os contetdos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacéo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e
exposicdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e
integracdo entre escola e comunidade.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao, giz
de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como
técnicas expressivas e compreender como o0s artistas
utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua
percepcéo sensivel.

Artes
Visuais

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, institui¢cdes, feiras,
artistas, artesaos, curadores etc.), local ou regional, por
meio de visitas e/ou registros fotograficos, cartazes,
catdlogos e/ou meios audiovisuais.

UNIDADE

TEMATICA

Danga

OBJETOS DE
CONHECIMENT

©)

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO08) Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca, presentes em diferentes
contextos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.
Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de
danca local e/ou regional, assistindo espetéculos, festas
populares e manifesta¢des culturais, presencialmente ou
por meio de canais de comunicacao, para ampliar o
repertério de movimento corporal e conhecimento

de manifestacdes culturais.

Danca

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construgao do
movimento dancado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes
(fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética, social),
compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades: diferencas
e potencialidades para explorar as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar de modo integral e
suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacao no espaco (deslocamentos, planos, direcdes,
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caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construcao do movimento dancado.
Conhecer as varias a¢fes basicas corporais (arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situacdes
cotidianas e brincadeiras, vivenciando-as.

Danca

Processos de
criacao

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
0S aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca.

Realizar pequenas sequéncias coreogréficas a partir das
vivéncias, exercicios de expressao corporal, movimentos do
cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as
por meio de brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas
de roda, trava-linguas, percussao corporal, balanca caixao,
escravos de Jo, cirandas etc., para expressar-se
corporalmente, por meio da danca, vivenciando-as.

Explorar a danca com o uso de figurinos e objetos, aderecos
e acessorios, com e sem 0 acompanhamento musical, em
improvisagcfes em danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcéao de
vocabularios e repertérios proprios.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa,
sobre as diversas manifestacdes, em danca e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Compreender a danga como um momento de integragéo e
convivio social presentes em diversos momentos da vida em
sociedade.

UNIDADE

TEMATICA

Mdusica

OBJETOS DE

CONHECIMENT

)

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo
e analisando os usos e as fungdes.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais,
presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros
musicais populares e eruditos.

Mdusica

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas de composicao/criacao,
execucgao e apreciacdo musical.

Mdusica

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Conhecer géneros musicais variados, percebendo a
diversidade existente no repertério musical brasileiro.
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Produzir instrumentos musicais com materiais alternativos,
para conhecer o instrumento, explorar seus sons e perceber
a possibilidade de criar instrumentos e sons diversos.

Musica

Notacéo e
registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notacdo musical
convencional.

Mdusica

Processos de
criacao

(EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composicdes
e sonorizacao de historias, entre outros, utilizando
vOzes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

UNIDADE

TEMATICA

Teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcéao, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

Teatro

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonacdes
de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Teatro

Processos de
criacéo

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criacdo do(a)
colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situaces do seu
cotidiano, para estabelecer relacdes entre os diferentes
contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo estereotipos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na: literatura infantil, poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por
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meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e
vivenciar as diversas possibilidades de representagao.

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Integradas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Processo de
criacao

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacfes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro
e a danca, articulando saberes referentes a produtos e
fendmenos artisticos e envolvendo as praticas de criar, ler,
produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas
artisticas.

Artes
Integradas

Matrizes
estéticas
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, canc¢des e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

Artes
Integradas

Patrimonio
cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulério e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Construir na sala de aula, de um espaco cultural (painel)
com: fotos, reportagens, convites, catélogos, curiosidades,
dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais,
relacionados as artes visuais, danca, teatro e musica, para
que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu
municipio e/ou regido.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes
visuais, danca, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam
brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga, infancia
etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

Artes
Integradas

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrdnicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criagao artistica.

6.2.1.2 - 2° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Visuais

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das

artes visuais tradicionais e contemporéaneas, cultivando
a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
o repertdrio imagético.

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como:
retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos
diferentes contextos histdricos/artisticos comparando-os a
partir das diferencas formais.
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Conhecer e apreciar a producao artistica de artistas locais
ou regionais para compreender a realidade historica e
cultural regional.

Artes
Visuais

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da
linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
Superficie, presentes na natureza, nas obras de arte e
imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des artisticas
tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) a linguagens graficas
(cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu,
ilustracdes e outros), para compreender as possibilidades do
fazer artistico e integrar linguagens gréficas com pictoricas,
dentre outras, em suas composi¢des artisticas.

Conhecer e realizar trabalhos artisticos de monocromia e
policromia para saber distingui-las e realizar composicdes
artisticas monocromaticas e policromaticas.

Artes
Visuais

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestagdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressoes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia
da arte como um meio de comunicacao, de transformacao
social e de acesso a cultura, respeitando as diferencas e o
dialogo de distintas culturas, etnias e linguas percebendo
ser um importante exercicio para a cidadania.

Conhecer arte Naif para apreciacdo estética e realizagéo de
propostas artisticas relacionadas a este tipo de arte.

Conhecer o conceito de land art , identificando alguns de
seus produtores (as) para apreciacao, criagdo de repertorio
e de producéo artistica.

Artes
Visuais

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressdao artistica (desenho, pintura, colagem,
guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Realizar trabalhos de diversas expressoes artisticas:
desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura, fotografia,
construcgdes tridimensionais e outros, conhecendo os
diferentes materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma
linguagem propria / poética pessoal na perspectiva da
criacdo, experimentacao, exercicio e investigacado de
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materiais artisticos e alternativos e na producéo de trabalhos
originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.)
de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criagoes.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com
relacéo ao material, tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades de uso de
materiais, para desenvolver a pesquisa, a capacidade de
observacdo, a memdria visual, a imaginacao criadora.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria & Contemporaneidade, ndo
tendo a necessidade de ser linear), para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Fazer composicdes artisticas explorando materiais
sustentaveis, como por exemplo: tintas com pigmentos de
elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos,
raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em trabalhos
artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o
trabalho), para perceber outras possibilidades de
experimentacgdes e criagbes a partir da natureza.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de diferentes
gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em
diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.), de
cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender
a diferenca entre desenho de observacéo, desenho de
memoria e desenho de criacdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e
desenvolver a observacdo, a memoéria e a imaginacao.

Identificar e realizar composi¢@es artisticas de natureza
morta locais, regionais, nacionais e internacionais para se
expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Identificar e representar o género da arte natureza

morta nas producdes artisticas locais, regionais, nacionais e
internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este
género da arte.

Artes
Visuais

Processos de
criacéo

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.
Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da
producao artistica, que o processo de criagdo envolve acdo
investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de
hipéteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o produto artistico,
como também o processo, significativos.
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Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os contetdos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Conhecer, compreender e realizar rela¢cdes cromaticas —
monocromia e policromia e seus significados em um
contexto coloristico, para diferencia-las nas obras de arte e
imagens do cotidiano.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacéo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e
exposicdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicéo e
integracdo entre escola e comunidade.

Artes
Visuais

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, feiras,
artistas, artesaos, curadores etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Danca

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.
Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de
danca local e/ou regional, assistindo espetaculos, festas
populares e manifesta¢gdes culturais, presencialmente ou
por meio de canais de comunicacao, para ampliar o
repertério de movimento corporal e conhecimento

de manifestacdes culturais.

Danca

Elementos da
linguagem

(EF15ARO09) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construgcdo do
movimento dancado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes
(fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética, social),
compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades: diferencas
e potencialidades para explorar as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar, de modo integral e
suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, dire¢des,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construcao do movimento dancgado.
Conhecer as varias a¢fes basicas corporais (arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes
cotidianas e em brincadeiras, vivenciando-as.

Danca

Processos de
criacédo

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
0S aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca.

Realizar pequenas sequéncias coreogréficas a partir das
vivéncias, exercicios de expressao corporal, movimentos do

Lo

\O \

(Fls 114 \

\ =%

lﬂq_; L‘(\

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as
por meio de brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas
de roda, trava-linguas, percussao corporal, balanca caixao,
escravos de JO, cirandas etc., para expressar-se
corporalmente, por meio da danca, vivenciando-as.

Explorar a danca com o uso de figurinos e objetos, aderecos
e acessorios com e sem o0 acompanhamento musical, em
improvisag6es em danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de
vocabularios e repertérios proprios.

Realizar exercicios reflexivos a partir de rodas de conversa
sobre as diversas manifestacées em danca e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Compreender a danga como um momento de integracdo e
convivio social presentes em diversos momentos da vida em
sociedade.

UNIDADE

TEMATICA

Mdusica

OBJETOS DE

CONHECIMENT

O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo
e analisando os usos e as fungdes.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais,
presencialmente e/ou pelos canais de comunicagéo e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros
musicais populares e eruditos.

Mdusica

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da muasica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composicao/criagao,
execucado e apreciagcdo musical.

Mdusica

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Conhecer géneros musicais variados, percebendo a
diversidade existente no repertério musical brasileiro.

Realizar jogos de méos (como “Escravos de J6”, “Adoletd”,
“Batom”, entre outros) e copos (mantendo uma sequéncia),
cantigas de roda, parlendas, brincadeiras cantadas e
ritmicas.

Mdusica

Notacao e
registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacéo grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Mdusica

Processos de
criacédo

(EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composicdes
e sonorizacao de historias, entre outros, utilizando
v0zes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
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convencionais ou nao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

UNIDADE

TEMATICA

Teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcéao, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Teatro

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonacfes
de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Teatro

Processos de
criacao

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacgdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde ateatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo do(a)
colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu
cotidiano, para estabelecer relagdes entre os diferentes
contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de masicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Participar de jogos teatrais por meio de improvisos, mimicas,
imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do cotidiano,
pequenos textos, dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo estereétipos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na: literatura infantil, poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por
meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, etc.), para conhecer e vivenciar as
diversas possibilidades de representacao.

Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos,
baseados em leituras diversas, para habituar-se as
caracteristicas dos textos teatrais.
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UNIDADE

TEMATICA

Artes
Integradas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Processo de
criacédo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacfes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do
teatro e da danca, articulando saberes referentes a produtos
e fenbmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler,
produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas
artisticas.

Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes
circenses, o cinema e a performance, para perceber e
vivenciar o campo vasto da arte.

Artes
Integradas

Matrizes
estéticas
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancgas, canc¢des e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Artes
Integradas

Patrimonio
cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcao de vocabulario e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Construir na sala de aula, de um espaco cultural (painel)
com: fotos, reportagens, convites, catalogos, curiosidades,
dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais,
relacionados as artes visuais, danca, teatro e muasica, para
gue conheca e valorize sobre a vida cultural de seu
municipio e/ou regido.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes
visuais, danca, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam
brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianca, infancia
etc., para compara-los entre si e com seus contextos.

Artes
Integradas

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacao artistica.

6.2.1.3 - 3° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Visuais

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais, tradicionais e contemporéaneas, cultivando
a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
0 repertdrio imageético.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como:
retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos
diferentes contextos histdricos/artisticos comparando-os a
partir das diferencas formais.
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Pesquisar e conhecer a producao artistica de artistas
paranaenses para compreender a realidade histérica e
cultural regional.

Conhecer, diferenciar e caracterizar a produgéo artistica
abstrata da producéo artistica figurativa, seus produtores(as)
de algumas diferentes épocas (Pré-historia a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear),
para realizar composi¢fes artisticas abstratas e figurativas,
desenvolvendo sua percepc¢ao estética e reconhecendo o0s
principios estéticos.

Artes
Visuais

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da
linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie, presentes na natureza, nas obras de arte e
imagens do cotidiano, para elaborar composi¢cfes artisticas
tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de
arte e objetos artisticos, de alguns diferentes periodos (Pré-
histdria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser
linear) nas produc¢des graficas (cartaz, outdoor, propaganda,
catalogo de museu, ilustracdes e outros) para compreender
as possibilidades do fazer artistico.

Conhecer o conceito de proporgao e simetria para produzir
composicdes artisticas, utilizando a propor¢éo e simetria e
reconhecé-los em imagens diversas.

Compreender o conceito de cores quentes e cores frias,
realizando composicdes artisticas com elas experimentando
esta relacéo.

Artes
Visuais

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressoes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia
da arte como um meio de comunicacao, de transformacgéo
social e de acesso a cultura, respeitando as diferencas e o
dialogo de distintas culturas, etnias e linguas percebendo
ser um importante exercicio para a cidadania.

Conhecer a arte brasileira e afro-brasileira em diferentes
tempos, para valorizar, aumentar o repertério imagético e
utiliza-las como suporte interpretativo.

Conhecer arte Naif para valoriza-las e realizar propostas
artisticas relacionadas a este tipo de arte.

Conhecer o conceito de land art , identificando alguns de
seus produtores (as) para apreciacao, criacdo de repertdrio
e de producéo artistica.

Artes
Visuais

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
guadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
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sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas:
desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura, fotografia,
construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os
diferentes materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma
linguagem propria / poética pessoal na perspectiva da
criacdo, experimentacao, exercicio e investigacdo de
materiais artisticos e alternativos e na producéo de trabalhos
originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.)
de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criacdes.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com
relacdo ao material, tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades de uso de
materiais, para desenvolver a pesquisa, a capacidade de
observacdo, a memdria visual, a imaginacao criadora.
Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-historia & Contemporaneidade, ndo
tendo a necessidade de ser linear), para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de diferentes
gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em
diferentes suportes (papel, tecido, muro, chdo etc.), de
cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender
a diferenca entre desenho de observacao, desenho de
memoria e desenho de criacdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e
desenvolver a observacdo, a memoéria e a imaginacao.
Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana,
rural, litoranea, natural, construida de diferentes tempos e
lugares — producdes artisticas locais, regionais, nacionais e
internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este
género da arte.

Artes
Visuais

Processos de
criacéo

(EF15ARO05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.
Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da
producao artistica, que o processo de criagdo envolve acdo
investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de
hipéteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o produto artistico,
como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os contetdos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao, giz
de cera, tinta guache dentre outros).
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(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacéo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e
exposicdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicédo e
integracéo entre escola e comunidade.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao, giz
de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como
técnicas expressivas e compreender como o0s artistas
utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua
percepcéo sensivel.

Artes
Visuais

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, institui¢c@es, feiras,
artistas, artesaos, curadores etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Danca

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO08) Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca, presentes em diferentes
contextos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.
Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de
danca local e/ou regional, assistindo espetaculos, festas
populares e manifesta¢gdes culturais, presencialmente ou
por meio de canais de comunicacédo, para ampliar o
repertério de movimento corporal e conhecimento

de manifestacdes culturais.

Danca

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relacdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construcao do
movimento dancado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes
(fisica, intelectual, emocional, psicol6gica, ética, social),
compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades: diferencas
e potencialidades para explorar as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar, de modo integral e
suas diferentes partes.

Danca

Elementos da
linguagem

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, direcdes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construcdo do movimento dancado.
Conhecer e vivenciar as varias acdes basicas corporais
(arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em
situacdes cotidianas e em brincadeiras.

Explorar e perceber o espaco que o0 corpo ocupa
individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.

Conhecer as diversas modalidades da danca:
contemporaneas, de saldo, dancas urbanas, dancas
classicas, dancas étnicas, entre outras.

Danca

Processos de
criacéo

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
0S aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
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elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca.

Realizar pequenas sequéncias coreogréficas a partir das
vivéncias, exercicios de expressédo corporal, movimentos do
cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as
por meio de brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas
de roda, trava-linguas, percussao corporal, balanca caixao,
escravos de Jo, cirandas etc., para expressar-se
corporalmente, por meio da danca, vivenciando-as.
Explorar a danca com o uso de figurinos e objetos, aderecos
e acessorios com e sem o acompanhamento musical, em
improvisagcfes em danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de
vocabularios e repertérios proprios.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa,
sobre as diversas manifestacdes em danca e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural.
Compreender a danga como um momento de integragéo e
convivio social presentes em diversos momentos da vida em
sociedade.

UNIDADE

TEMATICA

Mdusica

OBJETOS DE

CONHECIMENT

©)

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo
e analisando os usos e as fungdes.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais,
presencialmente e/ou pelos canais de comunicacao e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros
musicais populares e eruditos.

Mdusica

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cangdes préticas diversas de composi¢ao/criagéo,
execucao e apreciacdo musical.

Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que
tenham esses acentos (binario/marcha; ternario/valsa, entre
outros).

Compreender e vivenciar, por meio de brincadeiras os
elementos da musica (pulso, ritmo, melodia, andamento e
dindmica).

Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro
gréfico alternativo (notacao nao tradicional) dos elementos
do som em paisagens sonoras.

Identificar sons naturais e sons culturais.

Mdusica

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Cantar musicas e executar jogos e brincadeiras cantadas,
do repertdrio musical brasileiro, identificando géneros
musicais variados, percebendo a diversidade existente.
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Mdusica

Notacao e
registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Mdusica

Processos de
criacéo

(EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composicdes
e sonorizacao de historias, entre outros, utilizando
v0zes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais oi ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

UNIDADE

TEMATICA

Teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcéo, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Teatro

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonagées
de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Teatro

Processos de
criagdo

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo do(a)
colega, colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos artisticos cénicos, a partir de situacdes do
seu cotidiano, para estabelecer relacdes entre os diferentes
contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacéo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de masicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de formaintencional e
reflexiva.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Teatro

Processos de
criacao

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo estereotipos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na: literatura infantil, poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por
meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, etc.), para conhecer e vivenciar as
diversas possibilidades de representagao.
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Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos,
baseados em leituras diversas, para habituar-se as
caracteristicas dos textos teatrais.

Entender a finalidade da mascara na representacéo teatral,
confeccionando-as para utiliza-la nas apresentacfes
cénicas.

Realizar praticas cénicas e fazer a relagcdo com aspectos
historicos do teatro.

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Integradas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Processo de
criacao

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagcfes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do
teatro e da danca, articulando saberes referentes a produtos
e fendbmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler,
produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas
artisticas.

Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes
circenses, o cinema e a performance, para perceber e
vivenciar o campo vasto da arte.

Artes
Integradas

Matrizes
estéticas
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, canc¢des e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

Artes
Integradas

Patrimonio
cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcédo de vocabulario e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Construir na sala de aula, um espaco cultural (painel) com:
fotos, reportagens, convites, catalogos, curiosidades, dentre
outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais,
relacionados as artes visuais, danca, teatro e musica, para
que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu
municipio e/ou regido.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes
visuais, danca, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam
brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga, infancia
etc., para compara-los entre si e com seus contextos.

Artes
Integradas

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacao artistica.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade sem
a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens gréficas,
digitais, audiovisuais e midiatica (cartaz, outdoor,
propaganda, catalogo de museu, ilustracdes, animagoes,
videos e outros), para compreender as possibilidades do
fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre outras,
em suas composicdes artisticas.

Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos
e outros em animacgodes, novelas, propagandas, filmes,
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dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia
no mundo.

Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica
e criativa, sobre artistas visuais e suas obras, grupos
musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre

6.2.1.4 - 4° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Visuais

OBJETOS DE
CONHECIMENT

O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das

artes visuais internacionais, tradicionais e
contemporéaneas, cultivando a percepcéo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como:
retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas historicas) e dos
diferentes contextos histdricos/artisticos comparando-os a
partir das diferencas formais.

Pesquisar e conhecer a producao artistica de artistas
paranaenses para compreender a realidade histérica e
cultural regional.

Artes
Visuais

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da
linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie, presentes na natureza, nas obras de arte e
imagens do cotidiano, para elaborar composi¢cdes artisticas
tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Produzir trabalhos praticos das diversas expressoes
artisticas ou modalidades: desenho, pintura, colagem,
modelagem, gravura, fotografia, construcées tridimensionais
e outros, isoladamente ou articulados (juntos).

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos
artisticos, em alguns diferentes periodos (Pré-historia a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
nas producgdes graficas (cartaz, outdoor, propaganda,
catalogo de museu, ilustracdes e outros) para compreender
as possibilidades do fazer artistico, de integracéo e
articulacao das linguagens gréficas, pictéricas entre outras.

Artes
Visuais

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas locais.
Conhecer as diversas artes visuais encontradas no seu dia-
a-dia, para reconhecer a importancia da arte como um meio
de comunicacao, de transformacéo social e de acesso a
cultura, respeitando as diferencas e o dialogo de distintas
culturas, etnias e linguas percebendo ser um importante
exercicio para a cidadania.
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Artes
Visuais

Materialidades/td
>

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Realizar trabalhos de diversas expressodes artisticas:
desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura, fotografia,
construcdes tridimensionais e outros, conhecendo os
diferentes materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma
linguagem prépria / poética pessoal na perspectiva da
criacao, experimentacao, exercicio e investigacdo de
materiais artisticos e alternativos e na producéo de trabalhos
originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.)
de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criacdes.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com
relacdo ao material, tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades de uso de
materiais, para desenvolver a pesquisa, a capacidade de
observacao, a memdria visual, a imaginacao criadora.
Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré- histéria a Contemporaneidade, ndo
tendo a necessidade de ser linear), para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de diferentes
gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em
diferentes suportes (papel, tecido, muro, cho etc.), de
cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender
a diferenca entre desenho de observacao, desenho de
memoria e desenho de criacdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e
desenvolver a observacao, a memoéria e a imaginacao.
Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores (as) de
intervencdes e de instalacdes, para apreciacao e criagdo de
repertério.

Identificar conceitos de arte urbana ou street art,
identificando alguns de seus produtores (as), para
apreciacao e criacdo de repertorio.

Conhecer as principais técnicas, materiais e conceitos da
producéo artistica fotografica para realizar apreciacao,
criacdo de repertorio e de producéo artistica.

Identificar e representar o género da arte cenas da mitologia
nas producdes artisticas locais, regionais, nacionais e
internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este
género da arte.

Artes
Visuais

Processos de
criacédo

(EF15ARO05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacgos da escola e da comunidade.
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Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da
producao artistica, que o processo de criagdo envolve acdo
investigativa, pesquisa, experimentacédo, levantamento de
hipéteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o produto artistico,
como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os contetdos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao, giz
de cera, tinta guache dentre outros).

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e
exposicdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para estabelecer sentido no seu fazer artistico e
realizar momentos de expressao, fruicdo e integracéo entre
escola e comunidade.

Artes
Visuais

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, institui¢fes, feiras,
artistas, artesaos, curadores etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Danca

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdério corporal.
Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de
danca da cidade, assistir a espetaculos presencialmente ou
por meio de canais de comunicacao, para ampliar o
repertério de movimento corporal manifestagfes culturais.
Pesquisar e conhecer géneros de dancas tipicos ou mais
populares em cada parte do pais, a influéncia da cultura
afro-brasileira e indigena na danca, para compreender a
presenca da diversidade cultural em nosso pais.
Reconhecer as festas populares e manifesta¢gfes culturais
do Parana.

Danga

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construcao do
movimento dancgado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes
(fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética, social),
compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades
(caracteristicas de seu proprio corpo): diferencas e
potencialidades para explorar as possibilidades expressivas
que o corpo pode realizar de modo integral e suas diferentes
partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, direcdes,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construcdo do movimento dancado.
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Conhecer e vivenciar as varias acdes basicas corporais
(arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em
situacdes cotidianas e em brincadeiras.

Explorar e perceber o espaco que 0 corpo ocupa
individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.

Conhecer as diversas modalidades da danca: de saldo,
dancas urbanas, danca contemporanea, dangas classicas,
dancas étnicas, entre outras.

Experimentar variacdes nas formacdes utilizadas para
composicdes coreograficas como: movimentos em circulo,
diagonal, em blocos, em canone, em duplas, em grupos, em
filas, em colunas, entre outras.

Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana,
afro-brasileiras e indigenas.

Danca

Processos de
criacao

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca.

Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das
vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de expressao
corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de
vocabularios e repertérios proprios.

Criar sequéncias de movimentos de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa,
sobre as diversas manifestacées em danca e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural.
Compreender a danga como um momento de integracdo e
convivio social presentes em diversos momentos da vida em
sociedade.

UNIDADE

TEMATICA

Mdusica

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas

formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo
e analisando os usos e as fungdes.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais,
presencialmente e/ou pelos canais de comunicagao e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros
musicais populares e eruditos.

Relacionar a produgédo musical com o contexto social em
tempos e espacos e sua fungdo social.

Mdusica

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composicao/criacéao,
execucdo e apreciacdo musical.

Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que
tenham esses acentos (binario/marcha; ternario/valsa, entre
outros).
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Compreender os elementos da musica: pulso, ritmo,
melodia, andamento e dindmica em roteiros de paisagens
sonoras e repertorio variado.

Compreender 0 que seja paisagem sonora e por meio da
escuta registro e gravacao, colher os sons do entorno da
escola e, registrar a impressao grafica dos sons ouvidos,
construindo um mapa cartografico.

Identificar sons naturais e sons culturais.

Musica

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Cantar musicas do repertério musical brasileiro.

Analisar as produgdes realizadas em grupo e do repertorio
musical, vivenciado em atividades escolares, utilizando
diferentes formas de registro.

Mdusica

Notacao e
registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacéo grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Mdusica

Processos de
criacédo

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composicfes
e sonorizacao de historias, entre outros, utilizando
vOzes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

Experimentar, registrar e compartilhar improvisacdes e
producdes musicais variadas.

UNIDADE

TEMATICA

Teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcéo, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Teatro

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonagées
de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Teatro

Processos de
criacédo

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde ateatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo do(a)
colega, colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situacdes do seu
cotidiano, para estabelecer relagdes entre os diferentes
contextos.
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(EF15AR21) Exercitar a imitacao e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de formaintencional e
reflexiva.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo estereotipos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na literatura infantil como: poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por
meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, etc.), para conhecer e vivenciar as
diversas possibilidades de representagao.

Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos,
baseados em leituras diversas, para habituar-se as
caracteristicas dos textos teatrais.

Realizar praticas cénicas e fazer a relacdo com aspectos
histéricos do teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacfes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do
teatro e da danca, articulando saberes referentes a produtos
e fendmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler,
produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas
artisticas.

Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes
circenses, o cinema e a performance para perceber o campo
vasto da arte.

Matrizes (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
estéticas brincadeiras, jogos, dangas, cancdes e histérias de
culturais diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulério e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Construir um espaco cultural com: fotos, reportagens,
convites, catalogos, emissao de opinido, curiosidades,
dentre outros, sobre eventos culturais locais relacionados as
artes visuais, danca, musica e teatro, na sala de aula, para
gue saiba sobre a vida cultural de seu municipio, valorize e
se sinta pertencente ao mesmo.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes
visuais, danca, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam

Artes Processo de
Integradas criacao

Artes
Integradas

Artes Patrimdnio
Integradas cultural
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brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianca, infancia
etc., para compara-los entre si e com seus contextos.

Artes
Integradas

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criacao artistica.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) a linguagens graficas,
digitais, audiovisuais e midiatica (cartaz, outdoor,
propaganda, catadlogo de museu, ilustra¢gdes, animacoes,
videos e outros), para compreender as possibilidades do
fazer artistico e integracdo destas linguagens dentre outras,
em suas composicdes artisticas.

Conhecer a presenca da arte: masica, imagens, movimentos
e outros em animacgdes, novelas, propagandas, filmes,
dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia
no mundo.

Utilizar a tecnologia em: artes visuais, danca, muasica e
teatro.

Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica
e criativa, sobre artistas visuais e suas obras, grupos
musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre outros.

6.2.1.5-5° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Artes
Visuais

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais local ou internacional, tradicionais e
contemporéaneas, cultivando a percepcéo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como:
retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos
diferentes contextos histdricos/artisticos comparando-os a
partir das diferencas formais.

Pesquisar e conhecer a producéo de artistas brasileiros
cujas obras versem sobre o contexto histérico e cultural do
Brasil, para compreender a realidade do pais.

Artes
Visuais

Elementos da
linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da
linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
Superficie, presentes na natureza, nas obras de arte e
imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des artisticas
tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem
a obrigatoriedade de ser linear) para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos
artisticos, em alguns diferentes periodos (Pré-historia a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
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nas producdes graficas (cartaz, outdoor, propaganda,
catalogo de museu, ilustracdes e outros) para compreender
as possibilidades do fazer artistico. de integracéo e
articulacao das linguagens gréficas, pictoricas entre outras.

Artes
Visuais

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressoes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a
importancia da arte como um meio de comunicacao, de
transformacao social e de acesso a cultura, respeitando as
diferencas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas
percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.

Artes
Visuais

Materialidades
Textura grafica
ou visual
Intervencgéo e
instalacéo

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas:
desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura, fotografia,
construcdes tridimensionais e outros, conhecendo os
diferentes materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma
linguagem prépria / poética pessoal na perspectiva da
criacdo, experimentacao, exercicio e investigacdo de
materiais artisticos e alternativos e na producéo de trabalhos
originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chao etc.)
de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em
suas criagoes.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com
relacéo ao material, tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades de uso de
materiais, para desenvolver a pesquisa, a capacidade de
observacado, a memoria visual, a imaginac¢ao criadora.
Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo
como modelo, obras de arte ou objetos artisticos de alguns
diferentes periodos (Pré-histéria & Contemporaneidade, ndo
tendo a necessidade de ser linear), para compreender o
conceito de bidimensional e tridimensional.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de diferentes
gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em
diferentes suportes (papel, tecido, muro, cho etc.), de
cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender
a diferenca entre desenho de observacao, desenho de
memoria e desenho de criacdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e
desenvolver a observacdo, a memoéria e a imaginacao.
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Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos
gue utilizem a textura grafica ou visual: estamparia e
grafismos corporais.

Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores (as) de
intervencdes e de instalagbes, compreendendo seu
conceito, para aumentar seu repertério imagético e realizar
estes trabalhos na escola.

Identificar e representar o género da arte cenas religiosas e
cenas histoéricas nas producdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e
distinguir este género da arte.

Artes
Visuais

Processos de
criacao

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da comunidade.
Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da
producdo artistica, que o processo de criagdo envolve acdo
investigativa, pesquisa, experimentacao, levantamento de
hipoteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o produto artistico,
como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os contetidos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao, giz
de cera, tinta guache dentre outros).

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacéo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Realizar apresentacdes das linguagens artisticas e
exposicdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para estabelecer sentido no seu fazer artistico e
realizar momentos de expresséo, fruicdo e integracéo entre
escola e comunidade.

Artes
Visuais

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, feiras,
artistas, artesdos, curadores etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Danga

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15ARO08) Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.
Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de
danca da cidade, assistir espetaculos presencialmente ou
por meio de canais de comunicacao, para a partir da
apreciacao, contextualizagcéo e do fazer em danca, ampliar o
repertério de movimento corporal e manifestacdes culturais.
Pesquisar e conhecer géneros de dancas tipicos ou mais
populares em cada parte do pais, a influéncia da cultura
afro-brasileira e indigena na danca, para compreender a
presenca da diversidade cultural em nosso pais.
Reconhecer as festas populares e manifestacdes culturais
do Brasil.
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Danca

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relacfes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construcéo do
movimento dancado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes
(fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética, social)
compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades: diferencas
e potencialidades para explorar as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar de modo integral e
suas diferentes partes.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, direces,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construcdo do movimento dancado.
Conhecer as varias acdes basicas corporais (arrastar,
enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situacdes
cotidianas e em brincadeiras, vivenciando-as.

Explorar e perceber o espaco que 0 corpo ocupa
individualmente e compartilhado por outros corpos: uniao
das células coreograficas.

Perceber e vivenciar sequéncias e estruturas ritmicas em
brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas de roda,
trava-linguas, percusséo corporal, entre outros, balanca
caixao, escravos de J9, cirandas, etc.) para expressar-se
corporalmente por meio da danca.

Explorar a danca com o uso de objetos, aderecos e
acessorios com e sem o acompanhamento musical.
Conhecer as diversas modalidades da danca:
contemporaneas, de saldo, dancas urbanas, danca
contemporanea, dangas classicas, dancas étnicas, entre
outras.

Conhecer dangas brasileiras de matriz africana, afro-
brasileiras e indigena, vivenciando- as. Identificar a danca
em diferentes espacos midiaticos.

Realizar a danca a partir da exploracdo dos fatores de
movimento: peso, tempo, fluéncia e espaco.

Danca

Processos de
criacao

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca.

Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das
vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de expressao
corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte para a construcéo de
vocabuléarios e repertérios proprios.

Criar sequéncias de movimentos de danca.

Realizar exercicios reflexivos a partir de rodas de conversa
sobre as diversas manifestacées em danca e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Diferenciar aspectos da danga direcionados ao contexto da
escola, daquela que visa a formagao artistica, a primeira
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enquanto formagéo cultural e humana e a segunda tendo
como prioridade a construgéo do corpo cénico.
Conhecer o processo coreogréfico e criar coreografias.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas

formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo

e analisando os usos e as fungdes.

o Contextos e Assistir e analisar diferentes espgtéculos mus_icais~,

Musica préticas presencialmente e/ou pelos canais de comunicacao e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros

musicais populares e eruditos.

Conhecer sobre as caracteristicas das musicas produzidas

pela industria cultural.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composi¢ao/criacao,
execucao e apreciacdo musical.
Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que
tenham esses acentos (binario/marcha; ternario/valsa;
guaternario/, entre outros).
Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro
grafico alternativo (notacao nao tradicional) dos elementos
Elementos da | do som em paisagens sonoras.

linguagem Compreender os elementos da musica: pulso, ritmo,
melodia, andamento e dindmica em roteiros de paisagens
sonoras e repertorio variado.
Identificar sons naturais e sons culturais.
Compreender 0 que seja paisagem sonora e por meio da
escuta, registro e gravacao, colher os sons do entorno da
escola e, registrar a impressao gréafica dos sons ouvidos,
construindo um mapa cartografico.
Conhecer musicas de concerto do mundo (musica composta
para balés, para dancar, para contar historias, entre outras).
Identificar e refletir a musica na midia.

Mdusica

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
Musica Materialidades | as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
Cantar musicas do repertorio musical brasileiro.

Analisar as produgdes realizadas em grupo e do repertorio
musical vivenciado em atividades escolares utilizando
diferentes formas de registro.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacéo grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como

Notacéo e procedimentos e técnicas de registro em audio e

Musica registro musical | audiovisual, e reconhecer a notagéo musical
convencional.
Refletir sobre diferentes possibilidades de registro voltadas a
grafia ndo convencional.

Mdsica Processos de | (EF15AR17) Experimentar improvisacfes, composi¢cdes

criacao e sonorizagdo de historias, entre outros, utilizando

Lo

\O \

Ifns 134 \

lk Mov.

Q\

lﬂq_; L‘(\

%

Inserido ao protocolo 18.929.824-2 por: Fabiano Eugenio da Silva em: 04/05/2022 15:01.




vOzes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou nhao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

Experimentar, registrar e compartilhar improvisacoes e
produ¢des musicais variadas.

UNIDADE

TEMATICA

Teatro

OBJETOS DE
CONHECIMENT

©)

Contextos e
praticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcéo, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Teatro

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonacées
de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

Teatro

Processos de
criacao

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacgdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde ateatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo do(a)
colega, colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situaces do seu
cotidiano, para estabelecer relagdes entre os diferentes
contextos.

(EF15AR21) Exercitar a imitacéo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de formaintencional e
reflexiva.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de um personagem
teatral, discutindo estereétipos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na literatura infantil como: poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por
meio de teatro humano e/ou de bonecos (dedoche,
marionetes, fantoches, etc.), para conhecer e vivenciar as
diversas possibilidades de representacao.

Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos,
baseados em leituras diversas, para habituar-se as
caracteristicas dos textos teatrais.

Realizar praticas cénicas e fazer a relagcdo com aspectos
histéricos do teatro.
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OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
@)

UNIDADE

TEMATICA

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacfes processuais entre diversas
Artes Processo de linguagens artisticas.
Integradas criacao Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes
circenses, o cinema e a performance para perceber o campo
vasto da arte.
Matrizes (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
estéticas brincadeiras, jogos, dancas, canc¢des e histérias de
culturais diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulério e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.
Construir um espaco cultural com: fotos, reportagens,
convites, catalogos, emissao de opinido, curiosidades,
dentre outros, sobre eventos culturais locais relacionados as
artes visuais, danca, musica e teatro, na sala de aula, para
gue saiba sobre a vida cultural de seu municipio, valorize e
se sinta pertencente ao mesmo.
Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes
visuais, danca, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam
brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga, infancia
etc., para compara-los entre si e com seus contextos.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacdes, jogos eletrénicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criagdo artistica.
Utilizar a tecnologia em: artes visuais, danga, musica e
teatro.
Conhecer produtores (as), em artes visuais, que utilizam as
tecnologias digitais em suas composicdes artisticas,
possibilitando 0 aumento do repertdrio imagético.
Relacionar obras de arte e objetos artisticos de diferentes
periodos (Pré-histdria a contemporaneidade) a linguagens
audiovisuais (cinema, televisdo, computador, video e outros)
e midiaticas.
Arte e tecnologia | Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de diferentes
periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade) as linguagens
graficas, digitais, audiovisuais e midiaticas (cartaz, outdoor,
propaganda, catalogo de museu, ilustra¢cdes, animacdes,
videos e outros), para compreender as possibilidades do
fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre outras,
em suas composicdes artisticas.
Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos
e outros em animacgoes, novelas, propagandas, filmes,
dentre outros, compreendendo sua presenga e importancia
no mundo.
Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica
e criativa, sobre artistas visuais e suas obras, grupos
musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre outros.

Artes
Integradas

Artes Patrimdnio
Integradas cultural

Artes
Integradas
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6.2.1.6 - 6° ao 9° Ano

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF69AR31) Relacionar as préaticas artisticas as
Artes diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
Integradas: Contextos e histdrica, econbmica, estética e ética.
6.9 7.9 8.9, praticas Estabelecer relacdes entre as producdes artisticas e as
9.° Anos diferentes dimensdes humanas: social, cultural, politica,
histdrica, econbmica, estética e ética.
Artes (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
) as relacdes processuais entre diversas linguagens
Integradas: Processos de L
6 90 a0 s artisticas.
6.9, 7.9 8.°, criacao . - . R
9.9 Anos Qompreen(jer e produzir :tra}balhos criativos relativos as
' diferentes linguagens artisticas.
Artes Matrizes (EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
Integradas: estéticas e politicos da producdo artistica, problematizando as
6.2, 7.9, 8.9, ) narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes
culturais ;
9.° Anos da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).
(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrim6nio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
Artes brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
Integradas: Patrimonio europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
6.2, 7.9, 8.9, cultural construcao de vocabulario e repertorio relativos as
9.° Anos diferentes linguagens artisticas.
Resgatar a cultura local, reconstruindo conceitos e
costumes, de forma a evidenciar sua importancia.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Artes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
Integradas: .| produzir, registrar e compartilhar préaticas e repertérios
6.9 7.9 8.°, Arte e tecnologia artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.
9.° Anos Compreender, utilizar e apropriar-se de diferentes
instrumentos tecnolégicos.

6.2.2 Ciéncias

6.2.2.1-1° Ano

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Matéria e
energia

)

Caracteristicas
dos materiais
Nocoes de
sustentabilidade

Reconhecer os materiais (madeira, ferro, vidro, papel,
plastico, entre outros) que compdem 0s objetos de uso
cotidiano.

(EF01CI01) Comparar caracteristicas de diferentes
materiais presentes em objetos de uso cotidiano,
identificando sua origem, os modos como s&o
descartados e como podem ser usados de forma mais
consciente.

Investigar, por meio dos 6rgaos dos sentidos, as
caracteristicas dos materiais (cor, odor, textura, forma, entre
outros) utilizados no cotidiano.

Identificar agBes que contribuam para a conservacgao do
ambiente, percebendo a importancia da separacao dos
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residuos sélidos, coleta seletiva e reducao da geragéo de
residuos.

Conhecer praticas que contribuam para minimizar os
problemas ambientais locais (por exemplo: compostagem,
reciclagem do vidro, do papel, do metal e do plastico,
aproveitamento da agua da chuva, entre outros).

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Identificar a presenca de seres vivos na escola e outros
espacos, conhecer suas principais caracteristicas,
relacionando-as a capacidade de sobreviverem em certos
ambientes.

Compreender a influéncia do ser humano como agente
transformador do meio para atender suas necessidades,
reconhecendo atitudes de cuidados para conservacéo do
ambiente.

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar graficamente
(por meio de desenhos) partes do corpo humano e
Seres vivos no | explicar suas fungdes, percebendo as mudancgas que

ambiente aconteceram desde seu nascimento.
Corpo humano | Identificar e valorizar habitos de cuidados com o préprio
Vida e Habitos corpo em situag6es do cotidiano, fazendo-se respeitar e
evolucéo alimentares e respeitando o outro.
higiene Relacionar as partes do corpo humano com os sentidos,
Respeito a reconhecendo o que podemos perceber por meio deles.
diversidade (EF01CI03) Discutir as razdes pelas quais os héabitos de

higiene do corpo (lavar as maos antes de comer,
escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz e as orelhas
etc.) sdo necessarios para a manutencdo da saude.
Reconhecer a importancia dos alimentos para a saude do
corpo, compreendendo que uma alimentagéo saudavel
depende de uma dieta equilibrada em termos de variedade,
qualidade e quantidade de nutrientes.

(EF01Cl04) Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a importancia da
valorizacdo, do acolhimento e do respeito as diferencas.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EFO01CIO05) Identificar e nomear diferentes escalas de
tempo: os periodos diarios (manh4, tarde, noite) e a
sucessdao de dias, semanas, meses e anos.

Escalas de . ~
temoo (EF01CI06) Selecionar exemplos de como a sucesséo de
Terra e P dias e noites orienta o ritmo de atividades diarias de
: Sol como o astro .
Universo seres humanos e de outros seres vivos.

que ilumina a

Terra Observar e identificar os elementos presentes no céu

durante o dia e durante a noite.
Reconhecer o Sol como fonte natural de luz, relacionando
Sua importancia para 0s seres Vivos.
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6.2.2.2 - 2° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Propriedades e
usos dos
materiais

Prevencéo de
acidentes

domeésticos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira,

vidro etc.) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida
cotidiana, como esses objetos séo utilizados e com
quais materiais eram produzidos no passado.
(EF02CI102) Propor o uso de diferentes materiais para a
construcdo de objetos de uso cotidiano, tendo em vista
algumas propriedades desses materiais (flexibilidade,
dureza, transparéncia etc.).

Compreender a importancia de evitar o desperdicio de
materiais na producao de objetos de uso cotidiano.
Identificar tecnologias que contribuem para minimizar os
problemas ambientais (por exemplo: filtros nas chaminés de
fabricas, catalisadores nos escapamentos de automoveis,
reciclagem do vidro, do papel, do metal e do plastico, entre
outros).

(EF02CI03) Discutir os cuidados necessarios a
prevencao de acidentes domésticos (objetos cortantes e
inflamaveis, eletricidade, produtos de limpeza,
medicamentos etc.), reconhecendo atitudes de
seguranca em relacdo as situacdes de risco.

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolucdo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Seres vivos no
ambiente
Plantas
Cuidados com o
corpo humano

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF02CI104) Descrever caracteristicas de plantas e
animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde
se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e
relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.

Identificar os seres vivos aquaticos e terrestres,
reconhecendo suas caracteristicas no ambiente onde vive.
Compreender que os seres vivos tém um ciclo de vida,
reconhecendo os cuidados basicos com as plantas e
animais por meio de seu cultivo e criag&o.

Conhecer e valorizar a diversidade das plantas e animais
como fator importante para o equilibrio do ambiente,
considerando sua relagdo com os elementos naturais
abidticos (agua, solo, ar etc.).

(EF02CI05) Investigar a importancia da 4gua e da luz
para a manutencdo da vida de plantas em geral.
(EF02CI06) Identificar as principais partes de uma planta
(raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a funcéo
desempenhada por cada uma delas, e analisar as
relacdes entre as plantas, o ambiente e os demais seres
Vivos.

Reconhecer a importancia de habitos saudaveis de higiene,
(lavar as méos, escovar os dentes, tomar banho, entre
outros) para prevenir doengas e proporcionar bem-estar
fisico.

Compreender a importancia das vacinas para a prevengao
de doencas.
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Reconhecer que seu corpo lhe pertence e s6 pode ser
tocado por outra pessoa por seu consentimento ou por

razbes de salde e higiene.

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Identificar as caracteristicas (formato, presenca de agua,
solo etc.) do planeta Terra, percebendo que é formado por
Ambientes da | diferentes ambientes aquaticos e terrestres.
Terra: aquéticos | Reconhecer que o Sol é fonte de luz e calor para o planeta
e terrestres Terra e interfere nos processos que tem relacéo aos
Terra e Movimento elementos da natureza (ar, égqa,NsoIo e seres vivo_s).
Universo aparente do Sol (EFQZCIO?) De_screver as posicoes do Sol em diversos
no céu horéarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra
O Sol como projetada.
fonte de luz e (EF02CI08) Comparar o efeito da radiagao solar
calor (aqguecimento e reflexdo) em diferentes tipos de
superficie (Agua, areia, solo, superficies escura, clara e
metalica etc.).
6.2.2.3 - 3° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Producéo de
som
Luz: fonte
natural e artificial
Efeitos da luz
nos materiais
Saude auditiva e
visual

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EFO3CI01) Produzir diferentes sons a partir da vibracao
de variados objetos e identificar variaveis (forma do
objeto, tamanho, material do que é feito etc.) que
influem nesse fendmeno.

Investigar sobre as fontes de luz, identificando as de origem
natural e artificial.

(EF03CI02) Experimentar e relatar o que ocorre com a
passagem da luz através de objetos transparentes
(copos, janelas de vidro, lentes, prismas, agua etc.), no
contato com superficies polidas (espelhos) e na
interseccdo com objetos opacos (paredes, pratos,
pessoas e outros objetos de uso cotidiano).

(EF03CI03) Discutir habitos necessarios para a
manutencdo da saude auditiva e visual considerando as

condi¢gbes do ambiente em termos de som e luz.

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolugéo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Caracteristicas e
desenvolvimento
dos animais
Biodiversidade

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF03CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de
vida (0 que comem, como se reproduzem, como se
deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente
préximo.

(EF03CI05) Descrever e comunicar as alteragdes que
ocorrem desde 0 nascimento em animais de diferentes
meios terrestres ou aquaticos, inclusive o homem.
(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos
com base em caracteristicas externas comuns
(presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras,

antenas, patas etc.).
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Conhecer e identificar semelhancas e diferengas entre os
animais e organizar grupos classificando-os em vertebrados
e invertebrados.

Conhecer a diversidade de ambientes e de seres vivos da
regido em que vive.

Compreender e valorizar a biodiversidade como fator
importante para o equilibrio do ambiente, estabelecendo
relagBes com os ecossistemas locais.

Identificar ambientes transformados pela acdo humana e
nomear a¢des de degradacdo (desmatamento, queimadas,
poluicdo, extingdo de espécies, desperdicio de agua e de
outros recursos naturais), conhecendo suas consequéncias.

UNIDADE

TEMATICA

Terrae
Universo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Caracteristicas
da Terra
Observacao do
céu
Usos do solo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu

formato esférico, a presenca de agua, solo etc.), com
base na observacdo, manipulacdo e comparacao de
diferentes formas de representacédo do planeta (mapas,
globos, fotografias etc.).

(EF03CI08) Observar, identificar e registrar os periodos
diarios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais estrelas,
Lua e planetas estéo visiveis no céu.

(EF03CI09) Comparar diferentes amostras de solo do
entorno da escola com base em caracteristicas como
cor, textura, cheiro, tamanho das particulas,
permeabilidade etc.

(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do solo
(plantacédo e extracdo de materiais, dentre outras
possibilidades), reconhecendo aimportancia do solo
para a agricultura e para a vida.

6.2.2.4 - 4° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Misturas
Transformagdes
reversiveis e nao

reversiveis
Agua:
caracteristicas,
estados fisicos e
distribuicdo no
planeta

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF04CI01) Identificar misturas na vida diaria, com base
em suas propriedades fisicas observaveis (por exemplo:
solubilidade de seus componentes), reconhecendo sua
composicao.

(EF04CI02) Testar e relatar transformagdes nos
materiais do dia a dia quando expostos a diferentes
condi¢cdes (aguecimento, resfriamento, luz e umidade).
(EF04CI03) Concluir que algumas mudancas causadas
por aquecimento ou resfriamento séo reversiveis (como
as mudancas de estado fisico da agua) e outras néo
(como o cozimento do ovo, a queima do papel etc.).
Conhecer os estados fisicos da agua, identificando-os em
situacdes do cotidiano.

Investigar sobre a distribuicdo de agua no planeta,
relacionando a sua importancia para a vida na Terra.
Identificar as principais fontes de poluicdo da agua e
reconhecer procedimentos de preservacao deste recurso na
natureza.
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UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolugao

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Cadeias
alimentares
Célula — unidade
basica dos seres
vivos
Microrganismos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF04CI104) Analisar e construir cadeias alimentares,
reconhecendo a posicdo ocupada pelos seres vivos
nessas cadeias e o papel do Sol como fonte priméaria de
energia na producéo de alimentos.

Diferenciar seres autétrofos e heterétrofos, compreendendo
0 papel dos produtores, consumidores e decompositores na
cadeia alimentar.

(EF04CI05) Descrever e destacar semelhancas e
diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo de energia
entre os componentes vivos e nao vivos de um
ecossistema.

(EF04CI06) Relacionar a participagao de fungos e
bactérias no processo de decomposicao, reconhecendo
a importancia ambiental desse processo.

Reconhecer a célula como unidade basica dos seres vivos,
identificando diferentes representacdes (desenhos,
esquemas, maquetes e outras).

(EF04CI07) Verificar a participacdo de microrganismos
na producédo de alimentos, combustiveis,
medicamentos, entre outros, percebendo as relagdes
entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

(EF04CI08) Propor, a partir do conhecimento das formas
de transmissao de alguns microrganismos (virus,
bactérias e protozoarios), atitudes e medidas adequadas
para prevencdo de doencgas a eles associadas.

UNIDADE

TEMATICA

Terrae
Universo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Pontos cardeais
Calendérios,
fenbmenos
ciclicos e cultura
Sistema Solar e
seus planetas
Solo:
caracteristicas e
sua composi¢ao

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF04CI09) Identificar os pontos cardeais, com base no
registro de diferentes posic¢des relativas do Sol e da
sombra de uma vara (gnémon).

(EF04CI10) Comparar as indicacfes dos pontos cardeais
resultantes da observacdo das sombras de uma vara
(gnémon) com aquelas obtidas por meio de uma
bissola.

(EF04CI11) Associar os movimentos ciclicos da Lua e da
Terra a periodos de tempo regulares e ao uso desse
conhecimento para a construcdo de calendarios em
diferentes culturas.

Reconhecer os planetas do Sistema Solar, identificando
suas caracteristicas e comparando-as com o planeta Terra.
Identificar os componentes do Sistema Solar: estrelas,
planetas, cometas, astros luminosos e iluminados, entre
outros.

Reconhecer o processo de formacao do solo, suas
caracteristicas e composi¢do, compreendendo sua
importéncia para o ambiente.
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6.2.2.5-52 Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE

CONHECIMENT

O

Propriedades
fisicas dos
materiais
Ciclo hidrolégico
Fontes de
energia
Consumo
consciente:
nocdes de
sustentabilidade
Reciclagem

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EFO5CI01) Explorar fendmenos da vida cotidiana que

evidenciem propriedades fisicas dos materiais — como
densidade, condutibilidade térmica e elétrica, respostas
a forcas magnéticas, solubilidade, respostas a forcas
mecanicas (dureza, elasticidade etc.), entre outras.
Analisar que, na escolha dos materiais, além das suas
propriedades também sé&o consideradas as facilidades e o
impacto ambiental na obtencao, na decomposi¢do, no custo
e no dominio de tecnologias para transformé-los.

Identificar tecnologias que séo utilizadas para facilitar as
atividades do cotidiano (comer, estudar, conversar, brincar,
deslocar-se e outras) relacionando-as com o
desenvolvimento cientifico.

(EFO5CI02) Aplicar os conhecimentos sobre as
mudancas de estado fisico da agua para explicar o ciclo
hidroldgico e analisar suas implicagdes na agricultura,
no clima, na geracéo de energia elétrica, no provimento
de 4gua potavel e no equilibrio dos ecossistemas
regionais (ou locais).

(EFO5CI03) Selecionar argumentos que justifiqguem a
importancia da cobertura vegetal para a manutencéo do
ciclo da agua, a conservacao dos solos, dos cursos de
agua e da qualidade do ar atmosférico.

(EF05CI04) Identificar os principais usos da agua e de
outros materiais nas atividades cotidianas para discutir
e propor formas sustentaveis de utilizacao desses
recursos.

Investigar sobre as diferentes fontes de producéo de
energia, argumentando sobre os possiveis impactos no
ambiente.

Reconhecer as vantagens e desvantagens no uso das
tecnologias na producao de energia, percebendo a
necessidade de minimizar os prejuizos que podem causar
(por exemplo: poluicdo), como também seus beneficios para
0 planeta (por exemplo: energias renovaveis).

Reconhecer acfes que possibilitem atender as
necessidades atuais da sociedade, sem comprometer o
futuro das préximas geracdes (por exemplo: consumo
consciente, reducao do desperdicio, preservacao do
patrimdnio natural e cultural da cidade onde vive, destinacao
adequada dos residuos, entre outros).

(EFO5CI05) Construir propostas coletivas para um
consumo mais consciente e criar solucdes tecnoldgicas
para o descarte adequado e areutilizacdo ou reciclagem
de materiais consumidos na escola e/ou na vida
cotidiana.
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UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolugéo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Sistemas do
corpo humano
Nutricdo do
organismo
Habitos
alimentares
Integracao entre
0s sistemas
digestoério,
respiratorio e
circulatério

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Reconhecer os niveis de organizacéo do corpo humano
(célula, tecido, 6rgao e sistema), identificando as funcdes
dos principais 6rgdos que caracterizam os sistemas
digestario, respiratério e circulatério.

Entender o corpo humano como um todo integrado,
organizado e constituido por um conjunto de sistemas
(digestério, respiratério, circulatério, muscular, 6sseo,
nervoso, reprodutor e outros) com fungées especificas que
se relacionam entre si.

(EF05CI06) Selecionar argumentos que justifiquem por
gue os sistemas digestorio e respiratério sao
considerados corresponsaveis pelo processo de
nutricdo do organismo, com base na identificagdo das
funcBes desses sistemas.

(EF05CI07) Justificar arelagdo entre o funcionamento do
sistema circulatério, a distribui¢cdo dos nutrientes pelo
organismo e a eliminacdo dos residuos produzidos.
(EF05CI08) Organizar um cardapio equilibrado com base
nas caracteristicas dos grupos alimentares (nutrientes e
calorias) e nas necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a manutencao da
salude do organismo, relacionando a importancia da
educacdo alimentar e nutricional.

(EF05CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios
nutricionais (como obesidade, subnutri¢céo etc.) entre
criancas e jovens a partir da andlise de seus habitos
(tipos e quantidade de alimento ingerido, pratica de
atividade fisica etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Terra e
Universo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Constelactes e
mapas celestes
Movimento de
rotacdo e
translacdo da
Terra
Periodicidade
das fases da Lua
Instrumentos
oticos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF05CI10) Identificar algumas constelacdes no céu,
com o apoio de recursos (como mapas celestes e
aplicativos digitais, entre outros), e os periodos do ano
em que elas sao visiveis no inicio da noite.

Reconhecer os movimentos da Terra, rotagdo e translacéao,
e associa-los aos periodos diarios e as estacfes do ano.
(EF05CI11) Associar o movimento diario do Sol e das
demais estrelas no céu ao movimento de rotacdo da
Terra.

(EF05CI12) Concluir sobre a periodicidade das fases da
Lua, com base na observacdo e no registro das formas
aparentes da Lua no céu ao longo de, pelo menos, dois
meses.

(EFO5CI13) Projetar e construir dispositivos para
observacao a distancia (luneta, periscopio etc.), para
observacao ampliada de objetos (lupas, microscépios)
ou para registro de imagens (maquinas fotograficas) e
discutir usos sociais desses dispositivos, associando-
0s aos tipos de informacgfes que coletam.
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6.2.2.6 - 6° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Substancias e
misturas
Misturas

homogéneas e

heterogéneas

Técnicas de
separacao de
materiais
Materiais
sintéticos
Transformacgdes
guimicas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Conhecer algumas substancias quimicas do cotidiano (H2,

C02, H20, 02, CH4, NH3), compreendendo que as
substancias sdo formadas por elementos quimicos.
Compreender a diferenca basica entre substancias pura e
mistura a partir de suas caracteristicas macroscopicas.
(EF06CI01) Classificar como homogénea ou heterogénea
a mistura de dois ou mais materiais (dgua e sal, agua e
6leo, 4gua e areia etc.).

(EF06CI02) Identificar evidéncias de transformacdes
guimicas a partir do resultado de misturas de materiais
gue originam produtos diferentes dos que foram
misturados (mistura de ingredientes para fazer um bolo,
mistura de vinagre com bicarbonato de sédio etc.).
(EFO6CI03) Selecionar técnicas mais adequadas para a
separacdo de diferentes sistemas heterogéneos a partir
da identificacdo de processos de separacéo de
materiais.

Compreender o conceito de materiais sintéticos,
reconhecendo a sua importancia e presenca no cotidiano.
(EFO06CI04) Associar a producdo de medicamentos e
outros materiais sintéticos ao desenvolvimento
cientifico e tecnologico, reconhecendo beneficios, os
riscos a salde e avaliando impactos socioambientais.

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolucdo

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Célula como
unidade da vida
Interacéo entre

0s sistemas

locomotor,

nervoso e

sensorial
Viséo e audi¢céo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Reconhecer que as caracteristicas da Terra primitiva e a
constituicdo de sua atmosfera possibilitaram a formagéo dos
componentes essenciais para o surgimento da vida.
(EF06CI05) Explicar a organizacéo basica das células e
seu papel como unidade estrutural e funcional dos seres
Vivos.

(EF06CI06) Concluir, com base na analise de ilustracdes
e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os organismos
sdo um complexo arranjo de sistemas com diferentes
niveis de organizacgéo.

(EF06CI07) Justificar o papel do sistema nervoso na
coordenacao das agdes motoras e sensoriais do corpo,
com base na analise de suas estruturas basicas e
respectivas funcdes.

(EF06CI08) Explicar aimportéancia da visdo (captacéo e
interpretacdo das imagens) na interacdo do organismo
com o0 meio e, com base no funcionamento do olho
humano.

Compreender a importancia da audi¢éo na interacdo do
organismo com o meio, bem como seu auxilio na
mobilidade.

Reconhecer a importancia das tecnologias relacionadas a
visdo e a audicdo para facilitar a vida cotidiana, tais como:
guia, piso tétil, alfabeto Braille, lente corretiva, aparelho
auditivo, implante coclear, software educacional.
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(EF06CI09) Deduzir que a estrutura, a sustentacéo e a
movimentacdo dos animais resultam dainteracéo entre
0s sistemas muscular, 6sseo e nervoso.

Estabelecer a relagéo entre as estruturas de sustentagao,
sensorial e movimentag&o nos diferentes grupos animais
invertebrados e vertebrados.

Conhecer algumas doencas e deficiéncias que afetam os
sistemas 6sseo, nervoso e muscular e as tecnologias
relacionadas ao funcionamento e tratamento desses, tais
como: medicamentos, anabolizantes, drogas, érteses,
proteses, exames e outras.

Entender a relacéo entre as substéncias psicoativas e seus
efeitos sobre a salde e a sociedade.

(EF06CI10) Explicar como o funcionamento do sistema
nervoso e sensorial pode ser afetado por substancias
psicoativas.

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Forma, estrutura

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EFO6CI11) Identificar as diferentes camadas que
estruturam o planeta Terra (da estrutura interna a
atmosfera) e suas principais caracteristicas.
(EF06CI12) Identificar diferentes tipos de rocha,
relacionando a formacao de fésseis arochas
sedimentares em diferentes periodos geoldgicos e
reconhecer sua presenca e importancia na sociedade.
Compreender a agdo do intemperismo para o processo de
formagéo e transformacao do solo.

UTrﬁ\r/rearseo e movimentos da | (EFO6CI13) Selecion_ar_ argumentos e evidéncias que
Terra demonstrem a esfericidade da Terra em comparacgao
com outros planetas do Sistema Solar.
(EF06CI14) Inferir que as mudancas na sombra de um
bastdo (gnémon) ao longo do dia em diferentes periodos
do ano sdo uma evidéncia dos movimentos relativos
entre a Terra e o Sol, que podem ser explicados por
meio dos movimentos de rotacdo e translacdo da Terra e
dainclinacdo de seu eixo de rotacdo em relacdo ao
plano de sua 6rbita em torno do Sol.
6.2.2.7 - 7° Ano
UNIDADE C%?VJHEgghSAENET OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
TEMATICA o
I\i?r%lpj)llgis (EF07(;I01_) Disc_utir a aplicacao, ao Ion~g0 da historia,
Formas de das_maqumas simples e propor solqg_oes para a
propagaco do realizac&o de_tarefas_ mecanicas cotidianas. )
calor (I?FO?CIOZ) leerenuar tgmpe[atura, calo_r,e sensacao
Matéria e Equilibrio térmica nas _dlferen_te_s situacgfes de equilibrio
i o termodin@mico cotidianas.
energia termodinamico e

vida na Terra
Historia dos
combustiveis e
das maquinas
térmicas

(EF07CI03) Utilizar o conhecimento das formas de
propagacao do calor para justificar a utilizacédo de
determinados materiais (condutores e isolantes) na vida
cotidiana, explicar o principio de funcionamento de
alguns equipamentos (garrafa térmica, coletor solar etc.)
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e/ou construir solucfes tecnolégicas a partir desse
conhecimento.

(EFO7CI04) Avaliar o papel do equilibrio termodinamico
para a manutencdo da vida na Terra, bem como este é
afetado pelo funcionamento de méaquinas térmicas e de
outras situag@es cotidianas.

(EFO7CI05) Discutir o uso de diferentes tipos de
combustivel e maquinas térmicas ao longo do tempo,
para avaliar avangos, questdes econdémicas e problemas
socioambientais causados pela producgao e uso desses
materiais e maquinas.

(EF07CI06) Discutir e avaliar mudancgas econdmicas,
culturais e sociais, tanto na vida cotidiana quanto no
mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de
novos materiais e tecnologias.

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolucéo

OBJETOS DE

CONHECIMENT

O

Biodiversidade
Célula, estrutura
e funcionamento

Diversidade de

ecossistemas

Fendbmenos
naturais e
impactos
ambientais
Programas e
indicadores de
salde publica

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Conhecer o sistema de classificacdo dos seres vivos para o
entendimento dos grupamentos taxonémicos.

Identificar e diferenciar virus, bactérias, protozoarios e
fungos, a partir de suas caracteristicas, bem como conhecer
as relacdes ecoldgicas estabelecidas por eles e as doencas
relacionadas.

Diferenciar célula animal de célula vegetal a partir de suas
organelas.

Conhecer e identificar as caracteristicas (morfolégicas e
fisiologicas) das plantas e das algas, classificando-as e
compreendendo o processo de fotossintese.

Conhecer as caracteristicas dos animais, tais como:
morfologia, fisiologia e ecologia, bem como os processos de
reproducéo e hereditariedade.

Compreender as interacdes entre 0s animais e 0s
ecossistemas e as relacées com a saude do ambiente e da
sociedade.

Analisar e construir cadeias alimentares, reconhecendo a
posicao ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o papel
do Sol como fonte primaria de energia na producéo de
alimentos.

(EFO7CIQ7) Caracterizar os principais ecossistemas
brasileiros e paranaenses quanto a paisagem, a
guantidade de agua, ao tipo de solo, a disponibilidade
de luz solar, atemperatura etc., correlacionando essas
caracteristicas a flora e fauna especificas.

(EFO7CI08) Avaliar como os impactos provocados por
catastrofes naturais ou mudancas nos componentes
fisicos, biolégicos ou sociais de um ecossistema afetam
suas populacdes, podendo ameagar ou provocar a
extingcado de espécies, alteracdo de hébitos, migracéo
etc.

(EFO7CI09) Interpretar as condi¢des de saude da
comunidade, cidade ou estado, com base na analise e
comparacdo de indicadores de saude (como taxa de
mortalidade infantil, cobertura de saneamento basico e
incidéncia de doencas de veiculacédo hidrica,
atmosférica entre outras, atentando para os métodos
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profilaticos individuais a essas doencas) e dos
resultados de politicas publicas destinadas a saude.
(EFO7CI10) Argumentar sobre aimportancia da
vacinacdo para a saude publica, com base em
informacgdes sobre a maneira como avacina atua no
organismo e o papel histérico da vacinagao para a
manutencéo da saude individual e coletiva e para a
erradicacdo de doengas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia,
incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida
humana, considerando indicadores ambientais e de
qualidade de vida.

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE

CONHECIMENT

O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF07CI12) Demonstrar que o ar € uma mistura de
gases, identificando sua composicao, e discutir
fendbmenos naturais ou antrépicos que podem alterar
essa composicao.
Composico do (EFO7CI113) Descrever o mecanismo natural do efg:-ito
ar estufa e seu papel .fundgmentaINpara o desenvolvimento
Efeito estufa davida qa Terra, discutir as acOes hgmanas _
Camada de responsaveis pfalo seu aumento artificial (quelma dos
0760 combustlve|s~fosse|s, desmatelmento, gueimadas etc.) e
Fendmenos pro%or solugdes para areversdo ou controle desse
. guadro.
Jrﬁ\r/r:rseo (?/iﬁggae': (EF07CI_14) Justificar a imp(_)rténcia da camada de 0zbnio
terremotoé e para avida na Terra, identificando os fatores que
tsunamis) aumentam ou d|m|r_1ue_m_ sua presenca na atmosfera, e
Placas discutir prf)postas individuais e coletivas para sua
tectbnicas e breservacao. A ;
deriva (EFO~70|15) Interpretar fenome_nos. naturais (como
continental vulcdes, terremotos e tsunamis), Justlfl_car arara
ocorréncia desses fendbmenos no Brasil, com base no
modelo das placas tectbnicas e compreender a
influéncia destes fendbmenos na evolugéo da vida.
(EF07CI16) Justificar o formato das costas brasileira e
africana com base na teoria da deriva dos continentes.
6.2.2.8 - 8° Ano
UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHEgIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
F%':Zizrg?;s (EF08QI01_) Iden:[ificar e qlas_sificgr diferentes fo_ntes
Transformacio (re_r_wovavels e n&o rgno_vavels) etipos de energia
de energia utilizados em re3|de_nC|_as, _comumd_ades ou cidades.
Caleulo de (I_EFOSCIOZ)_ Co_nstruwAcwcunos elétricos com
Matéria e consumo de pllha/ba'ferla, flo_s e I_ampao!as_ ou outros dl_sposmvos e
energia energia elétrica compara-los a circuitos ele_trlcos re5|de[1c_|a|s.
Circuitos (EF_OSCIO_S)_ Classmc_ar equarpentos eletr|c0§ _
GlBLCOS re5|der_1C|a|s (chuveiro, ferro, Iam_padas, TV, rédio, )
Uso consciente geladelrg etc.) de acqrdo como tipo de,trapsforma_lc;ao
de energia de energia (del energia elétrica para a térmica, luminosa,
clétrica sonora e mecanica, por exemplo).
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(EF08CI04) Calcular o consumo de eletrodomésticos a
partir dos dados de poténcia (descritos no préprio
equipamento) e tempo médio de uso para avaliar o
impacto de cada equipamento no consumo doméstico
mensal.

(EFO08CI05) Propor acdes coletivas para otimizar o uso
de energia elétrica em sua escola e/ou comunidade,
com base na sele¢do de equipamentos segundo
critérios de sustentabilidade (consumo de energia e
eficiéncia energética) e habitos de consumo
responsavel.

(EF08CI06) Discutir e avaliar usinas de geracédo de
energia elétrica (termelétricas, hidrelétricas, edlicas
etc.), suas semelhancas e diferencas, seus impactos
socioambientais, e como essa energia chega e é usada
em sua cidade, comunidade, casa ou escola.

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolucdo

OBJETOS DE
CONHECIMENT

O

Sistemas
biol6gicos
Mecanismos
reprodutivos
Sexualidade

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Reconhecer o corpo humano como um todo integrado,
estabelecendo a estrutura, o funcionamento e as relagdes
entre os sistemas biolégicos (digestério, cardiovascular,
respiratorio, excretor e enddcrino), compreendendo a saude
como bem-estar fisico, social, cultural e psiquico do
individuo.

(EF08CI07) Comparar diferentes processos reprodutivos
em plantas e animais em relacdo aos mecanismos
adaptativos e evolutivos.

(EF08CI08) Analisar e explicar as transformagdes que
ocorrem na puberdade considerando a atuagcédo dos
hormoénios sexuais e do sistema nervoso.

(EF08CI09) Comparar o modo de acéo e a eficacia dos
diversos métodos contraceptivos e justificar a
necessidade de compartilhar a responsabilidade na
escolha e na utilizagcdo do método mais adequado a
prevencao da gravidez precoce e indesejada e de
Infeccdes Sexualmente Transmissiveis (IST).
(EF08CI10) Identificar os principais sintomas, modos de
transmisséo e tratamento de algumas IST (com énfase
na AIDS), e discutir estratégias e métodos de
prevencao.

(EF08CI11) Selecionar argumentos que evidenciem as
multiplas dimensdes da sexualidade humana (biolégica,
sociocultural, afetiva e ética).

UNIDADE

TEMATICA

Terra e
Universo

OBJETOS DE
CONHECIMENT

)

Sistema Sol,
Terra e Lua
Agua
Dindmicas
climaticas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF08CI12) Justificar, por meio da construcédo de
modelos e da observagao da Lua no céu, a ocorréncia
das fases da Lua e dos eclipses, com base nas posi¢cdes
relativas entre Sol, Terra e Lua.

Interpretar os fendbmenos das marés como consequéncia da
gravitacdo universal e sua influéncia nas atividades
humanas.
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(EF08CI13) Representar os movimentos de rotacéo e
translacdo da Terra e analisar o papel dainclinag&o do
eixo de rotacdo da Terra em relacdo a sua 6rbita na
ocorréncia das estacdes do ano, com a utilizagao de
modelos tridimensionais.

Reconhecer e valorizar a agua como um bem
indispensavel aos seres vivos e compreender as
consequéncias da poluicdo da agua na manutencao e
conservacao da vida.

(EF08CI14) Relacionar climas regionais aos padrdes de
circulacdo atmosférica e oceanica e ao aguecimento
desigual causado pela forma e pelos movimentos da
Terra.

(EFO8CI15) Identificar as principais variaveis envolvidas
na previsdo do tempo.

(EF08CI16) Discutir iniciativas que contribuam para
restabelecer o equilibrio ambiental a partir da
identificacdo de alteracdes climaticas regionais e
globais provocadas pela intervencdo humana.
Compreender a relagcéo entre as alteracdes climaticas e a
gqualidade de vida dos seres vivos.

6.2.2.9 - 9° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Matéria e
energia

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Aspectos
gquantitativos das
transformacdes
guimicas
Estrutura da
matéria
LigagBes
quimicas
Funcbes
guimicas
Radiacbes e
suas aplicacdes
na saude

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF09CIO01) Investigar as mudancas de estado fisico da
matéria e explicar essas transformacfes com base no
modelo de constituicdo submicroscopica.

(EF09CI02) Comparar quantidades de reagentes e
produtos envolvidos em transformacdes quimicas,
estabelecendo a proporc¢do entre as suas massas.
(EF09CI03) Identificar modelos que descrevem a
estrutura da matéria (constituicdo do atomo, elemento
guimico e composicdo de moléculas simples) e
reconhecer sua evolucdao histoérica.

Compreender que os elementos quimicos estéo
organizados na tabela periédica de acordo com suas
caracteristicas e propriedades relacionando-os com a
manutencao da vida, com o mundo natural e tecnolégico.
Comparar as ligagdes quimicas (ibnica, covalente e
metdlica) que explicam a unido entre os atomos e
reconhecer a presenca e a importancia das substancias
ibnicas, covalentes e metalicas na natureza e no cotidiano.
Diferenciar substancia pura simples de substancia pura
composta.

Conhecer os compostos inorgéanicos (acidos, bases, sais e
oxidos) e identificar suas relacdes com a natureza e
aplica¢cBes no cotidiano.

Conhecer os tipos de reacdes quimicas, relacionando-as
com as transformac@es que ocorrem na natureza e nos
organismos.

(EF09CI04) Planejar e executar experimentos que
evidenciem que todas as cores de luz podem ser
formadas pela composicao das trés cores primarias da
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luz e que a cor de um objeto esta relacionada também a
cor daluz que o ilumina.

(EF09CIO05) Investigar os principais mecanismos
envolvidos na transmisséo e recepc¢do de imagem e
som que revolucionaram os sistemas de comunicacao
humana.

(EF09CI06) Classificar as radiagc@es eletromagnéticas
por suas frequéncias, fontes e aplica¢des, discutindo e
avaliando as implica¢gdes de seu uso em controle
remoto, telefone celular, raio X, forno de micro-ondas,
fotocélulas etc.

Compreender a respeito dos efeitos da radiacéo
eletromagnética sobre os organismos vivos.

(EF09CI07) Discutir o papel do avanco tecnolégico na
aplicacao das radiacdes na medicina diagnéstica (raio
X, ultrassom, ressonéncia nuclear magnética) e no
tratamento de doencas (radioterapia, cirurgia 6tica a
laser, infravermelho, ultravioleta etc.).

UNIDADE

TEMATICA

Vida e
evolucéo

OBJETOS DE

CONHECIMENT

O

Hereditariedade
Ideias
evolucionistas
Preservacao da
biodiversidade

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF09CI08) Associar os gametas a transmissao das
caracteristicas hereditéarias, estabelecendo relaces
entre ancestrais e descendentes.

(EF09CI09) Discutir as leis de Mendel sobre
hereditariedade (fatores hereditérios, segregacao,
gametas, fecundacdao), considerando-as para resolver
problemas envolvendo a transmisséo de caracteristicas
hereditarias em diferentes organismos.

Identificar algumas técnicas de manipulacdo do material
genético e discutir suas implicacdes em razéo de aspectos
éticos e interesses econdémicos e politicos.

(EF09CI10) Comparar as ideias evolucionistas de
Lamarck e Darwin apresentadas em textos cientificos e
historicos, identificando semelhancas e diferencas entre
essas ideias, bem como, com a Teoria Sintética da
Evolucéo e sua importancia para explicar a diversidade
bioldgica.

(EF09CI11) Discutir a evolucéo e a diversidade das
espécies com base na atuacdo da selecao natural sobre
as variantes de uma mesma espécie, resultantes de
processo reprodutivo.

(EF09CI12) Justificar aimportancia das unidades de
conservagao para a preservacao da biodiversidade e do
patrimbnio nacional, considerando os diferentes tipos
de unidades (parques, reservas e florestas nacionais),
as populagdes humanas e as atividades a eles
relacionados.

(EF09CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas
para a solucéo de problemas ambientais da cidade ou
da comunidade, com base na andalise de a¢cdes de
consumo consciente e de sustentabilidade bem-
sucedidas.
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UNIDADE

TEMATICA

Terra e
Universo

Composicao,
estrutura e
localizacdo do
Sistema Solar
no Universo
Astronomia e
cultura
Vida humana
fora da Terra
Ordem de
grandeza
astrondmica
Evolucdo estelar

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF09CI14) Descrever a composicao e a estrutura do
Sistema Solar (Sol, planetas rochosos, planetas
gigantes gasosos e COrpos menores), assim como a
localizacéo do Sistema Solar na nossa Galaxia (a Via
Lactea) e dela no Universo (apenas uma galaxia dentre
bilhdes).

(EF09CI15) Relacionar diferentes leituras do céu e
explicacOes sobre a origem da Terra, do Sol ou do
Sistema Solar as necessidades de distintas culturas
(agricultura, caca, mito, orientagcao espacial e temporal,
etc.).

(EF09CI16) Selecionar argumentos sobre a viabilidade
da sobrevivéncia humana fora da Terra, com base nas
condi¢Oes necessérias a vida, nas caracteristicas dos
planetas e nas distancias e nos tempos envolvidos em
viagens interplanetarias e interestelares.

(EF09CI17) Analisar o ciclo evolutivo do Sol
(nascimento, vida e morte) baseado no conhecimento
das etapas de evolucao de estrelas de diferentes
dimensdes e 0s efeitos desse processo para 0 n0sso
planeta.

6.2.3 Educacao Fisica

6.2.3.1 - 1° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Brincadeiras e
jogos da cultura
popular
presentes no
contexto
comunitério local
e regional

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EFO01) Experimentar, fruir, compreender e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario local e regional,
reconhecendo e respeitando as diferencas individuais
de desempenho dos colegas, valorizando o trabalho
coletivo e enfatizando a manifestacéo do ludico.
(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os
jogos populares, do contexto comunitario local e
regional, reconhecendo e valorizando a importancia
desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem.

(EF12EFO03) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitario local e regional.

(EF12EF04) Colaborar na proposicéo e na producéo de
alternativas para a préatica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras, jogos e demais préticas
tematizadas na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na
comunidade.

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
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Esportes

Jogos esportivos
de precisao

(EF12EF05) Experimentar e fruir prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo, a pratica de jogos
esportivos de precisdo, por meio de atividades e jogos
diversificados, adequados arealidade escolar e que
evidenciem a modalidade esportiva ensinada,
identificando os elementos comuns a esses jogos
esportivos erefletindo sobre os aspectos culturais e
sociais que envolvem a pratica das referidas
modalidades, enfatizando a manifestacao do ludico.
(EF12EF06) Apresentar e discutir a importancia da
observacdo das normas e das regras dos jogos
esportivos de precisdo para assegurar aintegridade
prépria e as dos demais participantes, valorizando a
ética, a cooperacao, o respeito e acolhimento as
diferencas, a competicdo saudavel e o espirito
esportivo.

UNIDADE

TEMATICA

Ginasticas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Ginastica geral e
o]
reconhecimento
do corpo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EFO07) Experimentar, fruir e identificar diferentes
elementos basicos da ginastica (equilibrios, saltos,
giros, rotacdes, acrobacias, com e sem materiais), da
ginastica geral e do movimento humano, de forma
individual e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.

(EF12EFO08) Planejar e utilizar estratégias para a
execucdo de diferentes elementos bésicos da ginastica,
da ginastica geral e do movimento humano.

(EF12EF09) Participar da ginéastica geral, identificando e
vivenciando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferengas individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos basicos da ginastica, da
ginéastica geral e do movimento humano, identificando a
presenca desses elementos em distintas préticas
corporais, bem como em acdes e tarefas do cotidiano,
guestionando padrdes estéticos e prevenindo praticas
de bullying.

Experimentar e explorar sensacdes corporais diversas e
compreender como 0 corpo movimenta-se, comunica-se,
relaciona-se e expressa-se por meio dos sentidos.
Identificar, usar e apropriar-se da percepc¢ao dos lados do
corpo e a predominancia lateral, permitindo um
conhecimento de si mesmo em relagdo ao outro.

UNIDADE

TEMATICA

Dangas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Brincadeiras
cantadas e
cantigas de roda

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes brincadeiras
cantadas, cantigas de roda, brincadeiras ritmicas e
expressivas, e recria-las, respeitando as diferencas
individuais e de desempenho corporal, valorizando os
aspectos motores, culturais e sociais de cada uma
delas.
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(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos
(ritmo, espacgo, gestos) das brincadeiras cantadas,
cantigas de roda, brincadeiras ritmicas e expressivas,
valorizando e respeitando as manifestacOes de
diferentes culturas.

6.2.3.2 - 2° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Brincadeiras e
jogos da cultura
popular
presentes no
contexto
comunitario local
e regional

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EFO01) Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario, local e regional, reconhecendo e
respeitando os conhecimentos trazidos pelos
estudantes e as diferencas individuais de desempenho
dos colegas, valorizando o trabalho coletivo e
enfatizando a manifestacao do ladico.

Experimentar e compreender as diversas manifestacées
corporais presentes nas brincadeiras e jogos da cultura
popular, enfatizando a percepcao e consciéncia corporal,
categorias do movimento, fatores psicomotores, necesséarios
para o seu desenvolvimento.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os
jogos populares, do contexto comunitario local e
regional, reconhecendo e valorizando a importancia
desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem.

(EF12EFO03) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitario local e regional.

(EF12EF04) Colaborar na proposicao e na producéo de
alternativas para a pratica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas
tematizadas na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na
comunidade.

UNIDADE

TEMATICA

Esportes

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos esportivos
de marca

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EFO05) Experimentar e fruir prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo, a pratica de jogos
esportivos de marca, por meio de atividades e jogos
diversificados, adequados a realidade escolar e que
evidenciem a modalidade esportiva ensinada,
identificando os elementos comuns a esses jogos
esportivos e refletindo sobre os aspectos culturais e
sociais que envolvem a pratica das referidas
modalidades, enfatizando a manifestagdo do ludico.
(EF12EF06) Apresentar e discutir a importancia da
observacdo das normas e das regras dos jogos
esportivos de marca para assegurar a integridade
propria e as dos demais participantes, valorizando a
ética, a cooperacdo, o respeito e acolhimento as
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diferencas, a competicdo saudavel e o espirito
esportivo.

UNIDADE

TEMATICA

Ginasticas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Ginastica geral e
0
reconhecimento
do corpo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EFOQ7) Experimentar, fruir e identificar elementos
basicos da ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem materiais), da ginastica geral e
do movimento humano, de forma individual e em
pequenos grupos, adotando procedimentos de
seguranca.

Compreender as possibilidades do movimento corporal,
refletindo sobre a acéo, a percepcéo e consciéncia
corporal dos movimentos executados.

(EF12EFO08) Planejar e utilizar estratégias para a
execucao de diferentes elementos basicos da ginastica,
da ginastica geral e do movimento humano.

(EF12EFQ9) Participar da ginastica geral, identificando e
vivenciando as potencialidades e os limites do corpo, e
respeitando as diferencas individuais e de desempenho
corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos basicos da ginastica, da
ginastica geral e do movimento humano, identificando a
presenca desses elementos em distintas praticas
corporais, bem como em ag¢des e tarefas do cotidiano,
guestionando padrdes estéticos e prevenindo préaticas
de bullying.

Experimentar e explorar sensacdes corporais diversas e
compreender como 0 COrpo comunica-se, movimenta-se,
relaciona-se e expressa-se por meio dos sentidos.
Compreender as estruturas de predominancia perceptiva
relacionada a percepcao dos lados do corpo, permitindo um
conhecimento de si mesmo em relagdo ao outro.

UNIDADE

TEMATICA

Dancas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Dancas do
contexto
comunitério local
e regional

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dancas do
contexto comunitario local e regional (brincadeiras
cantadas, rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas) e recria-las, respeitando as diferencas
individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF12) Identificar e se apropriar dos elementos
constitutivos (ritmo, espaco, gestos, entre outros
elementos) das dancas do contexto comunitéario local e
regional, valorizando e respeitando as manifestacfes de
diferentes culturas.
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6.2.3.3 - 3° Ano

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Brincadeira
s e Jogos

Brincadeiras e
jogos populares
e tradicionais de

matrizes
Indigena e
Africana

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos
populares e tradicionais de matrizes Indigena e
Africana, e recria-los, valorizando aimportancia desse
patrimdnio historico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a interacdo, a socializac&o e a participagéo
segura de todos os estudantes em brincadeiras e jogos
populares e tradicionais de matrizes Indigena e
Africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares e tradicionais de
matrizes Indigena e Africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse patriménio
histérico cultural na preservacao das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares e tradicionais de matrizes Indigena e
Africana, e demais préaticas tematizadas na escola,

adequando-as aos espagos publicos disponiveis.

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

UNIDADE
TEMATICA

Esportes

Jogos esportivos
de campo e taco

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de jogos
esportivos de campo e taco, identificando seus
elementos comuns e criando estratégias individuais e
coletivas bésicas para sua execucao, prezando pelo
trabalho coletivo, pelo respeito e pelo protagonismo,
por meio de atividades e jogos diversos que se
relacionam com os saberes ensinados, evidenciando a
manifestacao do ladico.

(EF35EF06) Diferenciar os conceitos de brincadeira,
jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os
constituem na contemporaneidade, suas manifestacdes
(social, profissional, cultural e comunitaria/lazer) e as
diferentes possibilidades de fruicdo dentro e fora da

escola.

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Ginasticas

Ginastica geral

(EF35EF07) Experimentar, fruir de forma coletiva,
combinacg8es de diferentes elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes, pontes, estrelas,
acrobacias, com e sem materiais), compreendendo e
propondo coreografias com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios na execucdo de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica geral,
reconhecendo e respeitando as potencialidades e os
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limites do corpo, adotando assim, procedimentos de
seguranca.

Conhecer e compreender o proprio corpo, as habilidades,
estruturas e coordenagdo motoras, orientagao e
estruturacao espaco temporal, esquema e percepgao
corporal.

UNIDADE

TEMATICA

Dancas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Dancas do Brasil

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF09) Experimentar, (re)criar e fruir atividades
ritmicas e expressivas, dancas populares e tradicionais
do Brasil, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas
de origem.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dancas populares e tradicionais do Brasil.
(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
execucao de elementos constitutivos das dancas
populares e tradicionais do Brasil.

(EF35EF12) Compreender o movimento ritmico como
forma de expresséo corporal e de representacéo social,
e ainda, identificar situacdes de injusti¢ca e preconceito
geradas e/ou presentes no contexto das dancas e
demais praticas corporais, desenvolvendo uma
consciéncia critica e reflexiva sobre seus significados e
discutir alternativas para supera-las, valorizando as
diversas manifestagdes culturais.

UNIDADE
TEMATICA

Lutas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos de luta

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Experimentar e fruir diferentes jogos de luta, conhecendo e
respeitando a si e aos outros, evidenciando a manifestacéo
do ludico.

Identificar os riscos durante a realizacdo dos jogos de luta,
valorizando a propria seguranca e integridade fisica, bem
como as dos demais, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.
Planejar e utilizar estratégias para a execucao de diferentes
elementos dos jogos de luta.

UNIDADE

TEMATICA

Praticas
Corporais
de Aventura

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos de
aventura

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados
em praticas corporais de aventura urbanas e da natureza,
valorizando a propria seguranga e integridade fisica, bem
como as dos demais, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana,
evidenciando a manifesta¢éo do ludico.

Identificar e compreender os riscos durante a realizag&o dos
jogos de aventura e planejar estratégias para sua
superacgao, reconhecendo os protocolos béasicos de
seguranca das praticas corporais propostas como contetdo
especifico.
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Identificar o meio em que as praticas ocorrem: terra, agua
Ou ar e quais 0s equipamentos necessarios para minimizar
0S riscos, respeitando os préprios limites e os dos demais.
Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o
patriménio publico, privado e o meio ambiente, utilizando
alternativas para a préatica segura e consciente, em diversos
tempos/espacos.

6.2.3.4 - 4° Ano

UNIDADE

TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENT

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Brincadeira
s e Jogos

O

Brincadeiras e
jogos populares
e tradicionais do

Brasil

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos
populares e tradicionais do Brasil, e recria-los,
valorizando a importancia desse patriménio histérico
cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participagdo segura de todos os
estudantes em brincadeiras e jogos populares e
tradicionais do Brasil.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares e tradicionais do
Brasil, explicando suas caracteristicas e a importancia
desse patrimdnio historico cultural na preservacéo das
diferentes culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares e tradicionais do Brasil, e demais praticas
tematizadas na escola, adequando-as aos espagos

publicos disponiveis.

UNIDADE

TEMATICA

Esportes

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos esportivos
de rede-parede

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF05) Experimentar, fruir e compreender diversos
tipos de jogos esportivos de rede/parede e identificando
seus elementos comuns e criando estratégias
individuais e coletivas basicas para sua execucao,
prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo
protagonismo, por meio de atividades e jogos diversos
gue se relacionam com os saberes ensinados.
(EF35EF06) Diferenciar os conceitos de brincadeira,
jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os
constituem na contemporaneidade, suas manifestacdes
(social, profissional, cultural e comunitaria/lazer) e as
diferentes possibilidades de fruicdo dentro e fora da

escola.

UNIDADE
TEMATICA

Ginasticas

OBJETOS DE

CONHECIMENT
O

Ginastica geral

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EFQ7) Experimentar e fruir de forma coletiva,
combinacdes de diferentes elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes, pontes, estrelas,
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acrobacias, com e sem materiais), compreendendo e
propondo coreografias com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios na execucédo de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica geral,
reconhecendo e respeitando as potencialidades e os
limites do corpo, adotando assim, procedimentos de
seguranca.

Conhecer e compreender o proprio corpo, as habilidades,
estruturas e coordenagdo motoras, orientacao e
estruturacao espaco temporal, esquema e percepcao
corporal.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EF35EF09) Experimentar, (re)criar e fruir atividades
ritmicas e expressivas, dancas de matrizes Indigena e
Africana, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas
de origem.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) nas dancas de matrizes Indigena e Africana.

Danggs de (EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
matrizes ~ o
Dancgas Indigena e execucdo de elementos constitutivos das dangas de
Afr?cana matrizes Indigena e Africana.

(EF35EF12) Compreender o movimento ritmico como
forma de expresséo corporal e de representacéo social
e, ainda, identificar situacfes de injustica e preconceito
geradas e/ou presentes no contexto das dancas e
demais praticas corporais, discutindo alternativas para
supera-las e desenvolvendo uma consciéncia critica e
reflexiva sobre seus significados, valorizando as
diversas manifestagdes culturais.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

(EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas
e seus elementos presentes no contexto comunitario
local e regional, reconhecendo seu contexto histérico,
social e cultural.

Lutas do (EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias bésicas das
Lutas contexto lutas do contexto comu_nitério Ioc_al e regional propostas
comunitario local | como conteddo especifico, respeitando as
e regional individualidades e a segurancga dos colegas.

(EF35EF15) Identificar e valorizar as caracteristicas das
lutas do contexto comunitério local e regional,
reconhecendo as diferencas entre brigas, lutas e artes

marciais, e entre lutas e as demais praticas corporais.

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHEgIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Fis. 159
Mov. _4 ISI
§

&

0%
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Praticas
Corporais
de Aventura

Jogos de
aventura

Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados
em praticas corporais de aventura urbanas e da natureza,
valorizando a propria seguranga e integridade fisica, bem
como as dos demais, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.
Identificar e compreender os riscos durante a realizagéo dos
jogos de aventura e planejar estratégias para sua
superagao, reconhecendo os protocolos béasicos de
seguranga das praticas corporais propostas como conteudo
especifico.

Identificar 0 meio em que as praticas ocorrem: terra, agua
ou ar e quais 0s equipamentos necessarios para minimizar
0s riscos, respeitando os préprios limites e os dos demais.
Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o
patriménio publico, privado e o meio ambiente, utilizando
alternativas para a pratica segura e consciente em diversos
tempos/espagos.

6.2.3.5-5° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Brincadeiras e
jogos populares
e tradicionais do

Mundo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos
populares e tradicionais do mundo, e recria-los,
valorizando a importancia desse patriménio histérico
cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacdo segura de todos os
estudantes em brincadeiras e jogos populares e
tradicionais do mundo.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares e tradicionais do
mundo, explicando suas caracteristicas e a importancia
desse patrimonio histoérico cultural na preservacao das
diferentes culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares e tradicionais do mundo, e demais préticas
tematizadas na escola, adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

UNIDADE

TEMATICA

Esportes

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos esportivos
de invaséo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de jogos
esportivos de invaséo, identificando seus elementos
comuns e criando estratégias individuais e coletivas
basicas para sua execucdo, prezando pelo trabalho
coletivo, pelo respeito e pelo protagonismo, por meio de
atividades e jogos diversos que se relacionam com 0s
saberes ensinados.

(EF35EF06) Diferenciar os conceitos de jogo e esporte,
identificando as caracteristicas que os constituem na
contemporaneidade, suas manifestacfes (social,
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profissional, cultural e comunitaria/lazer) e as diferentes
possibilidades de fruicdo dentro e fora da escola.

UNIDADE

TEMATICA

Ginasticas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Ginéstica geral

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF07) Experimentar e fruir de forma coletiva,
combinacg8es de diferentes elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes, pontes, estrelas,
acrobacias, com e sem materiais), compreendendo e
propondo coreografias com diferentes temas do
cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios na execucdo de elementos basicos de
apresentacdes coletivas de ginastica geral,
reconhecendo e respeitando as potencialidades e os
limites do préprio corpo e do outro, adotando, assim,
procedimentos de seguranca.

Conhecer e compreender o proprio corpo, as habilidades,
estruturas e coordenagdo motoras, orientacéo e
estruturacdo espaco temporais, esquema e percepgao
corporais.

UNIDADE

TEMATICA

Dangas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Dancas do
Mundo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF09) Experimentar, (re)criar e fruir atividades
ritmicas e expressivas, dancas populares e tradicionais
do mundo, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dangas em suas culturas
de origem.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dancas populares e tradicionais do mundo.
(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
execucdo de elementos constitutivos das dancas
populares e tradicionais do mundo.

(EF35EF12) Compreender o movimento ritmico como
forma de expresséo corporal e de representacéo social,
e ainda identificar situacdes de injustica e preconceito
geradas e/ou presentes no contexto das dancas e
demais praticas corporais, desenvolvendo uma
consciéncia critica e reflexiva sobre seus significados e
discutindo alternativas para supera-las, valorizando as
diversas manifestagcdes culturais.

UNIDADE

TEMATICA

Lutas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Lutas de
matrizes
Indigena e
Africana

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas
de matrizes Indigena e Africana, reconhecendo seu
contexto histérico, social e cultural.

(EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias basicas das
lutas de matrizes Indigena e Africana propostas como
conteudo especifico, respeitando as individualidades e
a segurancga dos colegas.
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(EF35EF15) Identificar e valorizar as caracteristicas das
lutas de matrizes Indigena e Africana, reconhecendo as
diferengas entre brigas, lutas e artes marciais, e entre
lutas e as demais praticas corporais.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados
em praticas corporais de aventura urbanas e da natureza,
valorizando a propria seguranga e integridade fisica, bem
como as dos demais, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.
Identificar e compreender os riscos durante a realizacao dos
jogos de aventura e planejar estratégias para sua
Praticas Jogos de superacdo, reconhecendo os protocolos basicos de
Corporais seguranca das praticas corporais propostas como contetido
aventura o

de Aventura especifico.
Identificar o meio em que as praticas ocorrem; terra, agua
Ou ar e quais 0s equipamentos necessarios para minimizar
0sS riscos, respeitando os préprios limites e os dos demais.
Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o
patriménio publico, privado e o meio ambiente, utilizando
alternativas para a préatica segura e consciente em diversos
tempos/espagos.

6.2.3.6 - 6° Ano

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Conhecer a histéria e o contexto mundial, nacional, regional
e local dos jogos de tabuleiro propostos como contelido
especifico.

Experimentar e fruir jogos de tabuleiro diversos, valorizando
e respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles
por diferentes grupos sociais e etarios, levando em
consideracao as culturas afro-brasileiras e indigenas.
Identificar as transformacg@es nas caracteristicas dos jogos
de tabuleiro propostos como contetdo especifico, em
funcdo dos avancos tecnolégicos, reconhecendo o contexto
historico, social e cultural em que foram criados o0s
diferentes jogos, considerando sua origem e inser¢ao na
cultura local.

(Re)criar e (re)significar, de forma colaborativa, regras e
novas formas de experienciar os jogos de tabuleiro
propostos como contetdo especifico, enfatizando a
manifestacdo do ludico.

Brincadeira Jogos de
s e Jogos tabuleiro

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

Esportes de
marca

UNIDADE

TEMATICA

Conhecer aspectos histéricos, sociais e culturais, em
contexto mundial, nacional, regional e local dos esportes
propostos como contelido especifico.

Esportes
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Esportes de
precisao

(EF67EFO03) Experimentar e fruir esportes de marca e
esportes de precisao, valorizando o trabalho coletivo e
0 protagonismo, permitindo multiplas experiéncias e o
desenvolvimento de uma atitude critica, reconhecendo e
respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade
cultural humana.

(EF67EFO04) Praticar um ou mais esportes de marca e
esportes de precisdo oferecidos pela escola,
vivenciando aspectos béasicos relacionados aos
fundamentos (regras, técnicas e taticas basicas).
(EF67EFO05) Planejar e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos nos esportes
de marca e nos esportes de precisdo, por meio das nas
modalidades esportivas escolhidas como contetdo
especifico, adaptando/criando coletivamente novas
regras adequadas as necessidades dos estudantes e a
realidade na qual a escola esta inserida.

(EF67EF06) Analisar as transformacfes na organizacao
e na pratica dos esportes em suas diferentes
manifestagdes (social, cultural, profissional e
comunitario/lazer), conhecendo e refletindo, de forma
critica, as diferencas entre esporte de rendimento,
esporte de lazer e esporte como meio para promocao da
saude coletiva e individual.

(EF67EFQ7) Propor e produzir alternativas para
experimentacao e vivéncia dos esportes nao
disponiveis e/ou acessiveis na comunidade,
identificando os espacgos e equipamentos publicos
disponiveis e acessiveis para experienciar essas
préticas corporais no tempo/espago de lazer.

UNIDADE

TEMATICA

Ginasticas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Ginastica
circense

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Conhecer aspectos histéricos, sociais e culturais da
ginastica circense e suas diferentes manifestagdes,
incluindo a cultura do Circo.

Experimentar movimentos de transferéncia de peso,
deslocamento, salto, tor¢ao, equilibrio, desequilibrio,
inclinagdo, expansao, contracdo, espalhar, recolher, gesto e
pausa, por meio da ginastica geral.

Experimentar movimentos caracteristicos da ginastica
circense, visando a ampliacao do repertorio de movimentos,
enfatizando a manifestagao do ludico.

UNIDADE

TEMATICA

Dangas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Dangas criativas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF67EF11) Experimentar, fruir, (re)criar e (re)significar
movimentos por meio das dancgas criativas,
identificando seus elementos constitutivos (ritmo,
espacgo, gestos, movimentos etc.), ampliando seu
repertdrio de movimentos e enfatizando a manifestagao
do ludico.

Reconhecer, investigar, (re)significar e (re)criar
movimentos com base nas dancas criativas, levando em
conta os fatores tempo, espaco, fluéncia e peso.
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(EF67EF12) Planejar, utilizar e experimentar estratégias
para aprender elementos constitutivos das dancas
criativas, possibilitando a expresséo livre dos
movimentos e a (re)criacdo coreografica.

(EF67EF13) Diferenciar as dancgas criativas das demais
manifestacdes da danca, reconhecendo, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a elas
por diferentes grupos sociais, respeitando a pluralidade
de ideias e a diversidade cultural humana.

UNIDADE

TEMATICA

Lutas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Lutas do Brasil

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EF67EF14) Experimentar, fruir (re)criar e (re)significar
diferentes lutas do Brasil, vivenciando movimentos
caracteristicos dessas lutas, enfatizando a manifestagao
do ludico.

(EF67EF15) Planejar e utilizar estratégias basicas das
lutas do Brasil, vivenciando exercicios e jogos
adaptados no intuito de aprender alguns movimentos
caracteristicos das lutas.

(EF67EF16) Identificar as caracteristicas (cédigos,
rituais, elementos técnico-taticos, indumentaria,
materiais, instalagdes, instituicdes) das lutas do Brasil,
conhecendo os aspectos histéricos, culturais e sociais
das lutas, levando em consideracéo as culturas afro-
brasileiras e indigenas.

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e estereétipos
relacionados ao universo das lutas, propondo
alternativas para supera-los, com base na solidariedade,
na justica, na equidade e no respeito, reconhecendo e
respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade
cultural humana.

UNIDADE

TEMATICA

Praticas
Corporais
de Aventura

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Praticas
corporais de
aventura
urbanas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Conhecer e (re)significar movimentos basicos das praticas
corporais de aventura urbanas propostas como contetdo
especifico, ampliando seu repertério de movimentos.
(EF67EF18) Experimentar e fruir diferentes praticas
corporais de aventura urbanas, suas técnicas e
estratégias basicas, valorizando a prépria seguranca e
integridade fisica, bem como as dos demais,
reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana.

(EF67EF19) Identificar os riscos durante a realizagao de
préaticas corporais de aventura urbanas e planejar
estratégias para sua superacao, reconhecendo os
protocolos béasicos de seguranca das praticas corporais
propostas como contetdo especifico.

(EF67EF20) Executar e vivenciar praticas corporais de
aventura urbanas, respeitando o patriménio publico, o
privado e o meio ambiente, identificando os espacgos e
equipamentos publicos disponiveis e acessiveis para
experienciar essas praticas corporais de forma segura e
consciente no tempo/espago de lazer.
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(EF67EF21) Identificar a origem das praticas corporais
de aventura e as possibilidades de (re)cria-las,
reconhecendo as caracteristicas (instrumentos,
equipamentos de seguranca, indumentaria,
organizacdo) e seus tipos de praticas.

6.2.3.7 - 7° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos
eletrénicos/Jogo
s eletrdnicos de

movimento

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de jogos eletrénicos/jogos
eletrénicos de movimento e de aspectos histdricos, sociais e
culturais atrelados aos contextos de origem e permanéncia
dos jogos eletrénicos/jogos eletrbnicos de movimento
propostos como contelido especifico.

(EF67EF01) Experimentar e fruir jogos eletrénicos/jogos
eletrébnicos de movimento diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles
por diferentes grupos sociais e etarios, (re)criando
diferentes formas de jogar e enfatizando a manifestacéo
do ludico.

(EF67EF02) Identificar as transformacdes nas
caracteristicas dos jogos eletrénicos/jogos eletrénicos
de movimento em funcéo dos avangos tecnoldgicos e
nas respectivas exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos, analisando seus
beneficios e maleficios para a saude.

UNIDADE

TEMATICA

Esportes

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Esportes
técnico-
combinatérios
Esportes de
invasao

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de esporte, além de aspectos
histéricos, sociais e culturais, em contexto mundial,
nacional, regional e local dos esportes propostos como
conteudo especifico.

(EF67EF03) Experimentar e fruir esportes técnico-
combinatorios e esportes de invasao, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo, permitindo
multiplas experiéncias e o desenvolvimento de uma
atitude critica, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.
(EF67EFO04) Praticar um ou mais esportes técnico-
combinatorios e esportes de invasao oferecidos pela
escola, vivenciando aspectos basicos relacionados aos
fundamentos (regras, técnicas e taticas basicas).
(EF67EFO05) Planejar e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos nos esportes
técnico-combinatorios e nos esportes de invaséo, por
meio das nas modalidades esportivas escolhidas como
conteludo especifico, adaptando/criando coletivamente
novas regras adequadas as necessidades dos
estudantes e a realidade na qual a escola esta inserida.
(EF67EF06) Analisar as transformacdes na organizacao
e na pratica dos esportes em suas diferentes
manifestacdes (social, cultural, profissional e
comunitario/lazer), conhecendo e refletindo, de forma
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critica, as diferencas entre esporte de rendimento,
esporte de lazer e esporte como meio para promocao da
saude coletiva e individual.

(EF67EFQ7) Propor e produzir alternativas para
experimentacao e vivéncia dos esportes nao
disponiveis e/ou acessiveis na comunidade,
identificando os espacgos e equipamentos publicos
disponiveis e acessiveis para experienciar essas
préticas corporais no tempo/espago de lazer.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Apropriar-se do(s) conceito(s) de ginastica de
condicionamento fisico e de aspectos histéricos, sociais e
culturais da ginastica de condicionamento fisico e suas
diferentes manifestacdes.

(EF67EF08) Experimentar e fruir exercicios fisicos e
movimentos que solicitem diferentes capacidades
fisicas, identificando seus tipos (forca, velocidade,
resisténcia, flexibilidade) e as sensac¢fes corporais
provocadas pela sua pratica, visando a ampliacdo da
sua consciéncia corporal e propiciando interacgdes,
Ginastica de conhecimentos e partilha de experiéncias.

Ginasticas | condicionamento | (EF67EF09) Construir, coletivamente, procedimentos e
fisico normas de convivio que viabilizem a participacdo de
todos na prética de exercicios fisicos, com o objetivo de
compreender questdes ligadas a saude individual e
coletiva, reconhecendo e respeitando a pluralidade de
ideias e a diversidade cultural humana.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade
fisica e propor alternativas para a sua vivéncia dentro e
fora do ambiente escolar, identificando e analisando os
espacos e equipamentos publicos disponiveis e
acessiveis para experienciar essas praticas corporais
no tempo/espago de lazer.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Apropriar-se do(s) conceito(s) de dancas urbanas e de
aspectos histéricos, sociais e culturais atrelados aos
contextos de origem e permanéncia das dancas propostas
como conteudo especifico.

(EF67EF11) Experimentar, fruir, (re)criar e (re)significar
movimentos basicos das dancas urbanas propostas
como conteldo especifico, identificando seus
elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos,

Dancas Dancas urbanas | movimentos etc.) e ampliando seu repertdério de
movimentos, enfatizando a manifestacéo do ludico.
(EF67EF12) Planejar, utilizar e experimentar estratégias
para aprender elementos constitutivos das dancas
urbanas propostas como conteudo especifico,
enfatizando a (re)criacdo coreografica e expressao livre
dos movimentos.

(EF67EF13) Diferenciar as dang¢as urbanas das demais
manifesta¢gdes da danga, reconhecendo, valorizando e
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respeitando os sentidos e significados atribuidos a elas
por diferentes grupos sociais, respeitando a pluralidade
de ideias e a diversidade cultural humana.

UNIDADE

TEMATICA

Lutas

OBJETOS DE
CONHECIMENT

©)

Lutas do Mundo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de lutas e de aspectos
histéricos, sociais e culturais atrelados aos contextos de
origem e permanéncia das lutas propostas como conteudo
especifico.

(EF67EF14) Experimentar, fruir, (re)criar e (re)significar
diferentes lutas do Mundo, vivenciando movimentos
caracteristicos destas lutas, enfatizando a manifestagao
do ludico.

(EF67EF15) Planejar e utilizar estratégias basicas das
lutas do Mundo, vivenciando exercicios e jogos
adaptados, no intuito de aprender alguns movimentos
caracteristicos das lutas.

(EF67EF16) Identificar as caracteristicas (codigos,
rituais, elementos técnico-taticos, indumentaria,
materiais, instalagdes, instituicdes) das lutas do Mundo,
levando em consideracao as culturas afro-brasileiras e
indigenas.

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e estere6tipos
relacionados ao universo das lutas, propondo
alternativas para supera-los, com base na solidariedade,
najustica, na equidade e no respeito, reconhecendo e
respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade
cultural humana.

UNIDADE

TEMATICA

Praticas
Corporais
de Aventura

OBJETOS DE
CONHECIMENT

O

Praticas

corporais de

aventura
urbanas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de praticas corporais de
aventura, além dos aspectos histdricos, sociais e culturais
atrelados aos contextos de origem e permanéncia das
praticas corporais propostas como contetdo especifico.
Conhecer e (re)significar movimentos basicos das praticas
corporais de aventura urbanas propostas como contetido
especifico, ampliando seu repertério de movimentos e
enfatizando a manifestacao do ladico.

(EF67EF18) Experimentar e fruir diferentes praticas
corporais de aventura urbanas, suas técnicas e
estratégias basicas, valorizando a prépria seguranca e
integridade fisica, bem como as dos demais,
reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana.

(EF67EF19) Identificar os riscos durante a realizagao de
préticas corporais de aventura urbanas e planejar
estratégias para sua superacgao, reconhecendo os
protocolos béasicos de seguranca das praticas corporais
propostas como conteudo especifico.

(EF67EF20) Executar e vivenciar préaticas corporais de
aventura urbanas, respeitando o patriménio publico, o
privado e 0 meio ambiente.
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(EF67EF21) Identificar a origem das praticas corporais
de aventura e as possibilidades de recria-las,
reconhecendo as caracteristicas (instrumentos,
equipamentos de seguranca, indumentaria,
organizacédo) e seus tipos de praticas.

Identificar, analisar e compreender as possibilidades de
vivenciar na comunidade préticas corporais de aventura
urbanas tematizadas na escola, identificando e analisando
0S espagos e equipamentos publicos disponiveis e
acessiveis para a vivéncia, de forma segura e consciente,
dessas praticas corporais nos tempos/espacos de lazer.

6.2.3.8 - 8° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos
dramaticos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de jogo, além dos aspectos
historicos, sociais e culturais atrelados aos contextos de
origem e permanéncia dos jogos propostos como contelido
especifico.

Reconhecer e compreender o Jogo enquanto fenbmeno
cultural intrinsecamente ligado a histéria da humanidade e
também como conteudo curricular da Educacéo Fisica.
Contextualizar os jogos dramaticos compreendendo suas
caracteristicas bésicas (jogo de estratégias, interpretacdo e
imaginacdo) em que os estudantes interpretam diferentes
personagens, superando desafios.

Reconhecer e compreender o contexto histérico, social e
cultural em que surgiram os jogos dramaticos, apropriando-
se efetivamente da flexibilizacdo quanto as regras
estabelecidas nesses jogos, vivenciando, experimentando e
criando diferentes formas de jogar, enfatizando a
manifestacao do ludico.

Vivenciar e (re)significar jogos dramaticos, (re)criando novas
formas de joga-los, considerando as caracteristicas do
contexto local e/ou atual, reconhecendo e respeitando a
pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.

UNIDADE

TEMATICA

Esportes

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Esportes de

rede/parede

Esportes de
invasao

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de esporte, além de aspectos
histéricos, sociais e culturais, em contexto mundial,
nacional, regional e local dos esportes propostos como
conteudo especifico.

(EF89EFO01) Experimentar e fruir diferentes papéis
(jogador, arbitro e técnico) nos esportes de rede/parede
e esportes de invasdo, valorizando o trabalho coletivo e
0 protagonismo, permitindo multiplas experiéncias e o
desenvolvimento de uma atitude critica, reconhecendo e
respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade
cultural humana.

(EF89EF02) Praticar um ou mais esportes de
rede/parede e esportes de invasdo oferecidos pela
escola, vivenciando aspectos basicos relacionados aos
fundamentos (regras, técnicas e taticas basicas).
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(EF89EFO03) Formular e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos nos esportes
de rede/parede e nos esportes de invasao por meio das
nas modalidades esportivas escolhidas como contelddo
especifico, adaptando/criando coletivamente novas
regras adequadas as necessidades dos estudantes e a
realidade na qual a escola esta inserida.

(EF89EF04) Identificar e compreender 0s elementos
técnicos ou técnico-téticos individuais, combinacdes
taticas, sistemas de jogo e regras das modalidades
esportivas praticadas, bem como diferenciar as
modalidades esportivas com base nos critérios da
l6gica interna das categorias de esporte: rede/parede e
invaséo.

(EF89EF05) Identificar, analisar e compreender as
transformacdes histéricas do fendmeno esportivo no
contexto mundial, nacional, regional e local, analisando
e discutindo criticamente as diferentes manifestacfes
esportivas e alguns de seus problemas (influéncia do
capital, influéncia das midias, indUstria cultural, doping,
corrupcéo, violéncia etc.) e a forma como as midias os
apresentam.

(EFB9EFO06) Identificar, analisar e compreender as
possibilidades de vivenciar na comunidade a prética de
esportes e das demais praticas corporais tematizadas
na escola, identificando e analisando os espagos e
equipamentos publicos disponiveis e acessiveis para a
vivéncia dessas manifesta¢des, compreendendo as
diferencas entre o esporte dentro e fora da escola,
assim como arelacao entre esporte, saude coletiva,
lazer e mundo do trabalho.

Discutir e refletir a respeito das nocdes de ética nas
competicbes esportivas escolares e em contextos fora da
escola.

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

UNIDADE

TEMATICA

Ginastica de
Ginasticas | conscientizagéo
corporal

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de ginastica de
conscientizacao corporal, além dos aspectos histéricos,
sociais e culturais atrelados aos contextos de origem e
permanéncia das praticas corporais alternativas propostas
como conteudo especifico.

(EF89EF10) Experimentar e fruir uma ou mais
modalidades de ginastica de conscientizacao corporal
(praticas corporais alternativas), identificando as
exigéncias corporais e reconhecendo a importancia da
adequacédo das praticas corporais adequadas as
caracteristicas e necessidades de cada sujeito.
Relacionar a interdependéncia entre os termos atividade
fisica, aptidao fisica, exercicio fisico e saude.

Construir, coletivamente, procedimentos e normas de
convivio que viabilizem a participacédo de todos/as na
vivéncia de praticas corporais alternativas, com o objetivo de
compreender questdes ligadas a salde individual e coletiva,
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reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana.

Propor alternativas para a vivéncia de praticas corporais
alternativas dentro e fora do ambiente escolar, identificando
e analisando os espacgos e equipamentos publicos
disponiveis e acessiveis para experienciar essas praticas
corporais no tempo/espaco de lazer.

(EF89EF08) Discutir, analisar e refletir criticamente
sobre as transformacdes histéricas dos padrdes de
desempenho, salde e beleza, considerando a forma
como sao apresentados nos diferentes meios
(cientifico, midiatico etc.), identificando e reconhecendo
a influéncia da midia nos padrdes de comportamento
do/no corpo.

(EF89EF09) Problematizar a pratica excessiva de
exercicios fisicos e 0 uso de medicamentos para a
ampliacdo do rendimento ou potencializacéo das
transformacd@es corporais, analisando os efeitos do
exercicio fisico para saude e sua auséncia, relacionada
ao sedentarismo e ao aparecimento de doencgas.
(EF89EF11) Identificar as diferencas e semelhancas
entre a ginastica de conscientizacao corporal e as de
condicionamento fisico e discutir como a préatica de
cada uma dessas manifestagdes pode contribuir para a
melhoria das condi¢cBes de vida, salde, bem-estar e
cuidado consigo mesmo e com os demais, levando em
consideracédo a anélise dos modismos relacionados a
ginéstica.

UNIDADE

TEMATICA

Dancas

OBJETOS DE
CONHECIMENT

O

Dancas
circulares

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de danca circular, dos
aspectos histéricos, sociais, culturais e filoséficos atrelados
aos contextos de origem e permanéncia dessas dancas.
Experimentar, fruir, (re)criar e (re)significar as dancas
circulares, valorizando a diversidade cultural e respeitando a
tradicdo dessas culturas, suas expressoes artisticas,
estéticas, criativas e técnicas, ampliando seu repertério de
movimentos e enfatizando a manifestacao do ludico.
Analisar as caracteristicas (ritmos, gestos, coreografias e
musicas) das dancgas circulares propostas como contetido
especifico.

Diferenciar as dancas circulares das demais manifestacées
da danga, reconhecendo, valorizando e respeitando os
sentidos e significados atribuidos a elas por diferentes
grupos sociais, enfatizando o respeito a pluralidade de
ideias e a diversidade cultural humana por meio do estimulo
do sentido coletivo, da solidariedade social e do espirito da
cooperagao.
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UNIDADE
TEMATICA

Lutas

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Lutas do Mundo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de lutas e de aspectos
histéricos, sociais, culturais e filoséficos atrelados aos
contextos de origem e permanéncia das lutas propostas
como conteudo especifico.

(EF89EF16) Experimentar, fruir, (re)criar e (re)significar
diferentes lutas do Mundo, vivenciando movimentos
caracteristicos destas lutas, enfatizando a manifestacao
do ludico.

Diferenciar as variadas formas apresentadas pelas lutas do
Mundo, considerando suas caracteristicas filoséficas e os
contextos histéricos, culturais e sociais, compreendendo a
apropriacdo das lutas pela Inddstria Cultural.

(EF89EF17) Planejar e utilizar estratégias béasicas das
lutas do Mundo, vivenciando exercicios e jogos
adaptados no intuito de aprender alguns movimentos
caracteristicos das lutas propostas como contetdo
especifico.

Identificar as caracteristicas (codigos, rituais, elementos
técnico-taticos, indumentaria, materiais, instalacdes,
instituicdes) das lutas do Mundo, reconhecendo os aspectos
histéricos, culturais, sociais e filoséficos das lutas propostas
como conteudo especifico.

Problematizar preconceitos e estereotipos relacionados ao
universo das lutas, propondo alternativas para supera-los,
com base na solidariedade, na justica, na equidade e no
respeito, reconhecendo e respeitando a pluralidade de
ideias e a diversidade cultural humana.

(EFB89EF18) Discutir as transformacdes historicas, o
processo de esportivizacdo e a midiatizagdo de uma ou
mais lutas, valorizando e respeitando as culturas de
origem, (re)significando as lutas a partir das
transformacgdes sociais identificadas.

6.2.3.9 - 9° Ano

UNIDADE

TEMATICA

Brincadeira
s e Jogos

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

Jogos
cooperativos

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de jogos cooperativos e de
aspectos histéricos, sociais, culturais e filoséficos atrelados
aos contextos de origem e permanéncia das lutas propostas
como conteudo especifico.

Reconhecer e compreender as relagbes existentes entre 0s
Jogos, as Brincadeiras, os Brinquedos e os Esportes.
Reconhecer e compreender 0 Jogo e suas manifestacdes
ludicas enquanto fendmeno cultural intrinsecamente ligado a
histéria da humanidade e também como conteudo curricular
da Educacéo Fisica.

Experimentar e (re)significar jogos cooperativos, (re)criando
novas formas de jogéa-los, considerando as caracteristicas
do contexto local e/ou atual, considerando as culturas
Indigenas e Afro-brasileiras, enfatizando a manifestacéo do
ladico.
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Reconhecer e diferenciar os jogos cooperativos dos jogos
competitivos, a partir dos seguintes elementos: Visédo do
jogo; Objetivo; O outro; Relagéo; Resultado; Consequéncia;
e Motivagao.

Reconhecer e compreender o contexto histdrico, social e
cultural em que surgiram 0s jogos cooperativos,
apropriando-se efetivamente da flexibilizagdo quanto as
regras estabelecidas nesses jogos, vivenciando,
experimentando e (re)criando diferentes formas de jogar,
reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana.

OBJETOS DE
CONHECIMENT OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
O

UNIDADE

TEMATICA

Apropriar-se do(s) conceito(s) de esporte, além de aspectos
histéricos, sociais e culturais, em contexto mundial,
nacional, regional e local dos esportes propostos como
contetdo especifico.
(EF89EFO01) Experimentar e fruir diferentes papéis
(jogador, arbitro e técnico) nos esportes de campo e
taco e nos esportes de combate, valorizando o trabalho
coletivo e o protagonismo, reconhecendo e respeitando
a pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.
(EF89EF02) Praticar um ou mais esportes de campo e
taco e esportes de combate oferecidos pela escola,
vivenciando aspectos basicos relacionados aos
fundamentos (regras, técnicas e taticas basicas).
(EF89EF03) Formular e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos nos esportes
de campo e taco e nos esportes de combate escolhidos
como conteudo especifico, adaptando/criando
coletivamente novas regras adequadas as necessidades
dos estudantes e arealidade na qual a escola esta
Esportes de inserida.
campo e taco (EF89EF04) Identificar e compreender os elementos
Esportes de técnicos ou técnico-taticos individuais, combinacdes
combate taticas, sistemas de jogo e regras das modalidades
esportivas praticadas, bem como diferenciar as
modalidades esportivas com base nos critérios da
l6gica interna das categorias de esporte: campo e taco e
combate.

Esportes

(EF89EF05) Identificar, analisar e compreender as
transformacdes histéricas do fenbmeno esportivo no
contexto mundial, nacional, regional e local,
pesquisando, analisando e discutindo criticamente as
diferentes manifestacdes esportivas e alguns de seus
problemas (influéncia do capital, influéncia das midias,
indastria cultural, doping, corrupcdo, violéncia etc.) e a
forma como as midias os apresentam.

(EF89EF06) Identificar, analisar e compreender as
possibilidades de vivenciar, na comunidade, a prética
de esportes e das demais praticas corporais
tematizadas na escola, identificando e analisando os
espacos e equipamentos publicos disponiveis e
acessiveis para a vivéncia dessas manifestacdes,
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compreendendo as diferencas entre o esporte dentro e
fora da escola, assim como arelacéo entre esporte,
saude coletiva, lazer e mundo do trabalho.

Discutir e refletir a respeito das noc¢des de ética nas
competicbes esportivas escolares e em contextos fora da
escola.

UNIDADE OBJETOS DE

TEMATICA

O

Ginastica de
Ginasticas | conscientizacado
corporal

CONHECIMENT

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Apropriar-se do(s) conceito(s) de ginastica de
conscientizacao corporal, além dos aspectos historicos,
sociais e culturais atrelados aos contextos de origem e
permanéncia das praticas corporais alternativas propostas
como contetido especifico.

(EF89EFQ7) Experimentar e fruir praticas corporais
alternativas e as sensagfes corporais provocadas pela
Sua pratica, visando a ampliacdo da sua consciéncia
corporal.

Construir, coletivamente, procedimentos e normas de
convivio que viabilizem a participacdo de todos na vivéncia
de praticas corporais alternativas, com o objetivo de
compreender questdes ligadas a salude coletiva,
reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana.

Propor alternativas para a vivéncia de praticas corporais
alternativas dentro e fora do ambiente escolar, identificando
e analisando o0s espacgos e equipamentos publicos
disponiveis e acessiveis para a vivéncia dessas praticas
corporais nos tempos/espagos de lazer.

Compreender a origem da Ginastica e sua trajetéria até o
surgimento da Educacéo Fisica.

(EF89EF10) Experimentar e fruir uma ou mais
modalidades de ginastica de conscientiza¢do corporal
(praticas corporais alternativas), identificando as
exigéncias corporais dessas diferentes modalidades e
reconhecendo a importancia de praticas corporais
adequadas as caracteristicas e necessidades de cada
sujeito.

Relacionar a interdependéncia entre os termos atividade
fisica, aptidao fisica, exercicio fisico e saude.

(EF89EF08) Discutir, analisar e refletir criticamente as
transformacdes historicas dos padrdes de desempenho,
saude e beleza, considerando a forma como séo
apresentados nos diferentes meios (cientifico, midiatico
etc.), identificando e reconhecendo a influéncia da midia
nos padrbes de comportamento do/no corpo.
(EF89EF09) Problematizar a prética excessiva de
exercicios fisicos e 0 uso de medicamentos para a
ampliacé@o do rendimento ou potencializagdo das
transformac8es corporais, bem como os efeitos do
exercicio fisico para saude e sua auséncia, relacionada
ao sedentarismo e ao aparecimento de doengas.
(EF89EF11) Identificar as diferencas e semelhancas
entre a ginastica de conscientizacdo corporal e as de
condicionamento fisico e discutir como a pratica de
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cada uma dessas manifestacdes pode contribuir para a
melhoria das condicfes de vida, salde coletiva, bem-
estar e cuidado consigo mesmo e com os demais,
levando em consideracdo a analise dos modismos
relacionados a ginastica.

OBJETOS DE
CONHECIMENT
O

UNIDADE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TEMATICA

Apropriar-se do(s) conceito(s) de danca de saldo, além dos
aspectos histdricos, sociais e culturais atrelados aos
contextos de origem e permanéncia das dancas de saldo
propostas como contelido especifico.

(EF89EF12) Experimentar, fruir, (re)criar e (